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D-10/D20 KLANGPROGRAMM-VERZEICHNIS
(PERFORMANCE-MODUS)

Programmwechsel-Nr.

Tastaturmodus

Kiangprograrmmm-Name

1:522(21U:237(4)

L:b25(2)U:b33{2)

L:b24{3}U:i16{4}

L:B37i31U:abh2{2)

L:b28{2}U:44 04}

Lib3141U:ab 72}

L:a18{2)U:b37(3)

L:b21{31U:i2613}

A G[“OUD Kiang-Nr. (Anzahi von Partiais)
S 2 3 4 5 6 7 8
BANK
001 WHOLE | 002 WHOLE | 003 DUAL | 004 DUAL | 005 WHOLE | G068 DUAL | 007 DUAL | 008 DUAL
1 Warm Pad Fade: Steam Pad Sigh in Big City | Warm Ensembig] inner Wood Hollow Koto Brassy Vox Ensemble Series
U:it714} U:b16{3) | L:i32(2)U:a86{2} | L:a4B{2}:a34(3) Uebt 34y | Lib4t20Ua194) | Li29620U0H22(2) | L:05(41U:120(2}
009 WHOLE | 010 DUAL | 011 WHOLE | 012 WHOLE | 013 WHOLE | 014 DUAL | 015 DUAL | 018 WHOLE
2 Rich Piano Elac Fiano Touch Piano Synth Piano Honky-Tonk Plano | Funky Clav Rich Harpsichord | Pick Guitar
Ua01{3) ¢ Lald{2)U:a07(2) Ui0{4) U:i0214) U:a0413) | L:a22{2)a22{2) § L:ai8{21U: 1901 Ui12(3}
017 DUAL | 018 WHOLE | 019 DUAL | 020 WHOLE | 021 SPLIT | 022 DUAL | 023 DUAL | 024 DUAL
3 Bright Brass Soft Brass Big ol’ Brass Fighting Brass | Trumpet Section | Trombone Section | Low Brass Velo-Brass
L:a5712)U:a4014) 084y | Li22{21i2212) La38(4) | Lad1{3iad2(2) | L:ad4{21U:a4313) | L:adB(31U:a38(3) | L:b23{2)U:07(2)
025 DUAL | 028 nuAL | 027 WHOLE | 028 WHOLE | 028 WHOLE | 030 WHOLE | 031 WHOLE | 032 WHOLE
4 Joyful Times Vibe Strings Fantasy Befl Harmonicity Chatter Glasses | fce Rains ... Rich Wood Echo Belt
£:07143U:033(2) | L:h16{4}U:a35(2 U:b0114} U:b0244} U:b04(3} U:b10{4) Uit 144} (W
033 WHOLE | 034 DuAalL 1 035 WHOLE | 036 WHOLE | 037 DuUAL | 038 DUAL | 039 DUAL | 040 DAL
5 Fat Lead Square-Wave Lead | Brassy Lead Bright Power Bend me Bths | Clav+0rgan Lead | Metalized Dist MNeat Lead
U:p17{4) | L:25(230:b20(2} U:b18(2) U:i1814) | Li140301403) | La2naibhat (2l | LiZ4(21U02714) | Li39{41U:2312)
047  WHOLE + 042 WHOLE | 043 DUAL | 044 DUAL | 045 DUAL | 048 DUAL | 047 SPLIT | 048 WHOLE
6 Native Dance Pt2 | Nightmare Velo-Oct Synth | Resonance Sweep | Fat Synth Bass | Fretless Bassolo | Var Chopper! Timbass
U:i09{4} U104} | Lb14(200:bt42) | Li212)U:21(2) | LH3T7{2)U3612) | L:b322)U:H34(3) | L:b28(2}U:138(4) U:i35(3)
049 DUAL | 0B0  WHOLE ; 051 DUAL | 082 SPLIT | 083 wWHOLE | 054 WHOLE | 085 DUAIL | 058 DUAL
7 RBatinese Hitt Shiny Steel Drum | Ethnic Session | Japanese Duo | Wadaiko Sha Koto Shamisen
L:b55{31:b52(4} U:b48i4) | Lbda7i4)nhd {2} | 1:p43121U:b45{4) U:b48{4) U:b4d4id) | L:bAt{2b4at(2) | Lb4212)U:b42(2)
057 WHOLE | 088 WHOLE | 0569 WHOLE | 060 WHOLE | 061 WHOLE | 062 SPLIT | 083 SPLT | 064 WHOLE
8 Bubbhle Perc Drop Hit! Timbates Conga Set Metal Drism ¢ Cave'n Drum @ | Cymbal Special?l < Drums Set >
U:iB2{2) Uid1(4} U493} U:iH0(3) Wi51(2) 1 L:bB0IAHDAGI4) | LiiED(2)U i 4{4) LU:ih614)
S 2 3 4 5 6 7 8 |
BANK |
085 WHOLE | 068 WHOLE | 087  WHOLE | 068 DUAL L 069 WHOLE| 070  WHOLE| 071 pDuaL | 072 LEE
1 Tenor Voices Yoy Women Sing | Breath Cholr Chorale Strings | Atmosphere Good Night ... | New Age Harp | Panning tcho
2814} U i3014) U314 1 b0 a3 U:b0O6{4} Unidaid) § Li43(110:142(2) Uib1212}
073 DUAL | 074 DUAL | 075 DUAL | 078 WHOLE] 077 WHOLE| 078 DUAL ! 079 DUAL| 080 DuUAL
2 Crystal Celesta | Xylocken Maliet | Southern Wind | Tropicat Mallet Native Perc Hammer Beils Bell Celesta Tiny Hamrmer
L:a24{2)U:232{2) | L:b34(31U:036{Z) } L:145{21U:b54(2) U:h35{3) LG22y L LbBRI4IU4G2) | Li43{1U:a23(3) ] Liid3(11U:i46(3}
081 DAl | 0BZ DUAL | 083  WHOLE: 084 SPUT| 085  WHOLE| 086 WHOLE| 087 WHOLE | 088  WHOLE
3 Bowed Strings | Violin-Strings Cellist ContraBass-Celio | Rain Harp Pizzicato X-mod Strings | Deep Ana-Strings
1:a25{33835(2) | L:a2B{21U:a33{4) U:a2713) | L:a2821:a2812) U:ad1i3} :230(3) U:106{4} U:05(4)
0B9  WHOLE| 090 WHOLE | O SPLIT | 082 DUAL | 0893  WHOLE | 094 DUAL | 085 DUAL | 096 WHOLE
4 Elec Organ Rotor Organ Hall Organ Pforgan Moss Organ Str-organ Rock’'n'Roll EG | Harmonica
U:a08({4) U:I0304) | Lia1523U-213(31 | L:a08{11U:a12{1} UiG44) | L:a3b(2i:at0f2) | Lid0(41u:bantd) U:ab4{2)
087  WHOLE | 098 SPUT | 099  WHOLE | 100 SPLIT; 101 SPLIT | 102 SPLIT 103 SPUIT| 104  WHOLE
5 Concert Flute Fiure-Piccolo Pan Pipes Breath Ensemnble { Sax Duo Master Clarinet | Bassocon-TOboe | Biow Pipes
U:adeid) | Lab0i2)U:a51{3) Ja53(3) | Lab5t4)u ab4{4) ] L:a59121U:258(2) | L:agD{2)U:a61(3}) | L:a63(21U:a62(3) U:i15(3)
108 SPUTY 106 SPLIT | 107 SPLIT 108 SPLIT| 109 SPLIT| 110 SPLIT| 111 SPUT| 112 SPLIT
6 Brass Combo Ac-Bass & Vibe] Synth Combo Acoustic Club Funky Slapping | SpSax +FrisBass| Tango Passion Hoppin' Poppin

113 DUAL 114 SPLIT{ 116 DUAL | 116  WHOLE| 117  WHOLE| 118  WHOLE] 118  wWHOLE | 120 WHOLE
Orchestra Hiti Go Against! Resound RBig"B"] Water Bealls Jungle Tune Lonety Wolf Tweeting Bird insects Sing
L:BB3121Ub5 4] | Li4TIIIUbEH2) | L4 B{210:i48(2} U:bB3{3) U644} U:63{1) U:b581t) U:p62{2}
121 WHOLE | 122 SPUT | 123 WHOLE! 124  WHOLE| 125  WHOLE] 126  WHOLE! 127  WROLE | 128 WHOLE
Attack] Artackl | Office Operator | Scene of Battle | Very Busy .| | One Note Jam! | Stormy Sunday | ronworks Seashore ...
U:57(3} 1 L:b6O{1U: D62} U0i58(3) U583} U:h5914} U604} U:i61{4) U644

i=Rolanc



D-10/D-20 KLANGFARBEN-VERZEICHNIS
(MULTI TIMBRAL-MODUS)

Programmwechsel-Nr,
Klang-Nr./Klangname

A GFDUD (Anzah! von Partials)
1 2 3 4 5 6 7 8
BANK
001 002 003 004 Q085 008 007 008
1 a01:AcouPianotl | a02:AcouPiana2 | aD3:AcouPianod | a04:Honky-Tonk | a05:ElecPianc] | alB:ElecPiano2 | a07:ElecPiano3 | a0B:ElecPiancd
{3) (2} (2) (3) {3} 13) {2} I
00s 010 011 012 13 014 015 016
2 a09:ElecOrgani | at0:ElecOrgan2 | al1:ElecOrgan3 | a12:ElecCrgand | a13:Pipelrgant | ai14:PipeOrgan2 | a15:Pipelrgand | at6:Accordion
{4) 2} {2} (1) {3} {3) (2} {2}
Q17 018 019 Q28 021 022 023 024
3 al7:Harpsi 1 al8:Harpsi 2 atB:Harpsi 3 a20:Clav 1 aZ21:Clav 2 a22:Clav 3 a23:Celesta 1 a24:Celesta 2
(3} {2) {1} (3j (2) 2} (3} (2}
025 028 027 028 02% 03c 031 032
4 a25:Vioiin 1 a26:Vigln 2 827 :Celio 1 a28:Celle 2 a29:Contrabass| a30:Pizzicato a31:Harp 1 a32:Hamp 2
(3} {2} 13} {2) (2) (3) {3} (2}
033 034 03s 036 037 Q38 039 040
5 a33:5trings 1 a34:5trings 2 835:8trings 3 a3B:5trings 4 | a37:Brass 1 a38:Brass 2 a39:Brass 3 ad0:Brass 4
4 {31 {2} {3} (4} (3) {4} (4]
041 042 043 044 045 046 047 048
6 ad1:Trumpet 1 | ad2:Trumpet 2 | a43:Trombone 1| ad4:Trombone 2| a45:Horn a46:Fr Horn a47:Engl Horn | a48:Tuba
{3} {2} {3} (2) {3 (2} 12) (2}
049 050 051 052 053 054 055 Q56
7 ad9:Flute 1 a50:Flute 2 abt:Piccolo ab2:Recorder ab3:Pan Pipes | a54:Bottieblow | abb:Breathpipe | 856 Whistle
(4} {2) {3} {2} {3} (4) (4) {2}
087 058 059 QB0 061 062 083 064
8 ab7:Sax 1 abB:Sax 2 a59:8ax 3 aBQ:Clarinet 1 | aB1:Clarinet 2 | a62:0boe aB3:Bassoon aB4:Harmonice
{2} (2) {2} 2 cH {3) 23 {2}
S 2 3 4 5 6 7 8
BANK
065 066 087 088 088 070 071 072
! b01:Fantasy b02:Harmo Pan{ 03:Choraie bO4: Glasses 005 Soundtrack | b06:Atmosphere | bO7.:Warm Bell | bOB:Space Hom
(4 {4) 13 3 14} {4) (4} {4}
G73 Q74 Q75 078 Q77 078 079 080
2 b09:Echo Bell b10:lce Rains b11:0boe 2002! b12:Eche Pan | D13:Beil Swing | b14:Reso Synth] b15:5team Pad| b16:VibeString
{3} {4} {2} {(2) {3} {2} {3) 14}
081 082 083 084 085 086 087 088
3 b17:5yn Lead 1| b18:Syn Lead 2| b19:8yn Lead 3| b20:Syn Lead 4] b21:5yn Bass 1| b22:Syn Bass 2| b23:Syn Bass 3| b24:Syn Bass 4
4 {23 {3} (2 13} {2} (2) (3}
08% 090 081 | 092 083 084 085 086
4 025 AcouBass 1) b25:AcouBass 2] b27:ElecBass 1) b2 8 :ElecBass 21 p29:SlapBass 1| b30:SlapBass 2| b31:Fretiess 1 b32:Fretiess 2
{2} (1} (2} {2} pal (3} Co{4) {2)
097 098 099 100 101 102 103 104
5 b33:Vibe t34:Glock b35:Manmba 536 Xylophone | b37:Guitar 1 b38:Guitar 2 b39:Elec Gir 1 | b40D:Elec Gir 2
{2} {3) (3 {2} {31 (3) 14} 4}
1056 106 167 108 109 110 111 112
6 b41:Koto b42:8hamisen | b43:Jamisen b44:8ho bab:Shakuhachi | bd6:WadaikoSet | b4 7 :Sitar b48: Steet Drum
{2} (2) {2} {4} {4) {4} 4} 14
113 114 115 116 117 118 118 120
7 b49:Tech Snarei b50:Eiec Tom | b51:Revrse Cym | £52:Ethno Hit | bE3:Timpani bb4:Triangle b5 :Wind Bell | bB6:Tube Bell
(4] {4} {2 {4) {2 (2} (3} 4}
121 122 123 124 125 126 127 128
8 h57:0rche Hit | b58:Bird Tweet | b59:0neNotedam | b8C:Telephone | bB1. Typewriter | b62:Insect b63 :WaterBells | b64:JungleTune
{43 113 {4} (1) {2) (2} {3} (4}

'88-6-£3-11
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Beim Roland D-20 handelt es sich um einen
sogenannten muiti- timbralen linearen Synthesizer
mit eingebautem Mehrspur-Seguencer.

Bitte lesen Sie diese Bedienungsanleitung
sorgléitig durch, damit Sie optimalen Gebrauch
von allen Funktionen des Roland D -20 machen
kdnnen.
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/ICHTIGE HINWEISE

SPANNUNGSVERSORGUNG

Die richtige Spannungsversorgung fir dieses
Gerst ist auf dem Typenschild an der Riickseiie
angegeben. Bitte vergewissern Sie sich vor dem
AnschlieRen, daB sie mit der Spannung lhres
Wechselstromnetzes (bereinstimmt.

Benuizen Sie nicht die gileiche Steckdose, aus der
schon ein anderes potentiell stérendes Gerdt, z. B,
Flektromotor, verstellbare Beleuchtung usw., oder
ain solches mit hoher Leistungsaufnahme gespeist
wird.

Vergewissern Sie sich vor dem AnschlieBen des
Netzkabels, daB der Netzschalter des Gerétes
ausgeschaltet ist.

Haiten Sie beim Abtrennen des Netzkabels immer
den Stecker : ziehen Sie nie am Kabel seibst, um
eine Beschadigung des Kabels zu vermeiden
Gehen Sie sorgsam mit dem Netzkabel um.

Wann das Gerst {dngere Zeit nicht benutzt werden
soll, empfiehlt es sich, das Netzkabel abzuziehen.

Dieses Gerat erwdrmt sich wihrend des Betriebs.
Das ist iedoch normal und stellt keinen Ania zur
Besorgnis dar.

Uberzeugen Sie sich vor dem Hersiellen und
Abtrennen von Anschliissen, daP die Netzschalter
aller betroffenen Gerite ausgeschaltet sind.

Wenn Sie das Geridt sofort nach dem Ausschalten
wieder einschalten, kann es zu einer Funktions-
stérung kommen.

Schalten Sie das Gerat in einem solchen Fall zur
Beseitigung der Storung einmal aus und nach
einigen Sekunden wieder ein.

AUFSTELLUNG

Vermeiden Sie einen Betrieb des Gerdtes unter den
folgenden Bedingungen :

o An einem heiBen Ort, z. B. in der Nihe eines
Heizgerdtes oder in direkter Sonnenein-
strahlung,

o an einem sehr feuchten Ort,

aan einem Ort, an dem das Gerdt Staub oder
Schwingungen ausgesetzt ist.

Wenn dieses Gerdt in der N&he einer Neon- oder
Fluoreszenzlampe betrieben wird, kiinnen Stérein-
strahlungen auftreten. In emnem solchen Faill muB
der Aufstellwinke! bzw. Aufstellungsort des
Ger#tes verdndert werden.

Bei Betrieb dieses Gerdtes in der N#he eines
Fernsehgerdies oder Radios kann dies den
Fernseh- bzw. Rundfunkempfang beeintrachtigen.
Stelien Sie das Gerdt in einem solchen Fall in
griBerer Entfernung vom gestdrien Gerét aul.

Stelien Sie keine schweren Gegenstdnde auf das .
Gerat oder das Netzkabel

REINIGUNG

Reinigen Sie das Gerdt mit einem weichen Tuch,
das mit etwas neutralem Reinigungsmittel
angefeuchtet ist. Benutzen Sie auf keinen Fall
Losungsmittel wie Farbverdiinner,

Halien Sie starke Magnetfelder, wie sie z. B. von
einem Lautsprecher erzeugt werden, von der
Diskette fern, um Datenverluste zu vermeiden.

Stellen Sie das Gerdt auf einer stabilen, waage-
rechten Unteriage auf. Fafls es in einem Neigungs-
winkel von 20 Grad aufwirts oder 70 Grad
abwiarts aufgesteilt wird, kann dies die Leistung ©
des Diskettenlaufwerks beeintréchtigen.




SPEICHERSCHUTZ

Dieses Gerdt ist mit einem batteriebetriebenen
Speicherschutzsystem ausgestattet, so daB die
Daten im internen Speicher auch nach Ausschalien
des Netzschalters erhalten bleiben. Die Lebens-
dauer der Sicherungsbatterie betrdgt funf Jahre.
Bitte wenden Sie sich zum Auswechseln dieser
Batterie an lhren Roland-Handler. (Der erste
Wechsal kann jedoch schon vor Ablauf der volien
fiinf Jahre erforderlich werden, e nachdem, wie
viele Monate zwischen Auslhieferung aus dem
Herstellerwerk und Kauf liegen.)

Um einemn Verlust wertvolier Daten durch
versehentliches Ldschen im Zuge von Kunden-
dienstarbeiten vorzubeugen, empfiehit es sich, vor
einer Reparatur des Gerdtes alle internen Daten
auf eine Speicherkarie zu sichern oder sich ein
Memo davon anzulegen.

Wenn die eingebaute Sicherungsbatierie erschpft
ist, erscheint die nachstehend gezeigte Meldung
atf dem Display, und alle Daten im internen
Speicher gehen u.U. verioren.




HANDHABUNG DER DISKETYTE

Beim eingebauten Diskettenlaufwerk handel es
sich um ein mit hichster Prdzision gelertigtes
Gerat. Stellen Sie den D-20 auf eine stabile,
waagerechte Unterlage, damit er vor Stéfen und
Schwingungen weitgehend geschitzt ist. Beson-
ders beim Betrieb des Disketienlaufwerks ist
darauf zu achien, das Gerdt weder 5i¢Ben noch
Schwingungen auszusetzen.

Disketten sind empfindlich und kénnen durch
unsachgemidbe Handhabung ruiniert  werden.
Berithren Sie auf keinen Fall die Metaliblende, mit
der die Magnetschicht geschitzi ist. Die Magnet-
schicht kann selbst durch Fingerabdricke und
andere geringfilgige Yerschmulzungen beschadigt
werdern.

Es empfiehit sich immer, von wichiigen Daten
mehrere Sicherheitskopien anzulegen.

Schaltenn Sie das Gerdt weder ein noch aus,
solange sich eine Diskette im Laufwerk befindet.

Schieben Sie die Diskette in den Schilitz des
Laufwerkes, bis sie hirbar einrastet. Zum Entfer
nen einer Diskette driicken Sie fest auf die
Auswurftaste. Falls die Diskette im Laufwerk
klemmt, dricken Sie sinfach erneut auf die
Auswurftaste.

Die Blende nicht barihren.

Sofange sich das Laufwerk in Betrieb befindet {die
Lavfwerkanzeige leuchtet), dar!l weder eine
Diskette entfernt noch das Gerdt ausgeschaliet
werden. Beides kann zu einer schweren Beschadi-
gung der Diskette und damil einem Verlust von
Daten fihren. Setzen Sie das Gerdt bei Betrieb des
Laufwerks auch Keinen starken StéBlen aus, da
Daten sonst u. i, falsch von der Diskette
adsgelesen werden.

Halten Sie die Diskette von extrem hohen und
miedrigen Temperaturen fern und schiitzen Sie sie
vor direkter Sonneninstrahlung und Staub.

Um einem versehentlichen Verlust von Daten
durch Uberschreiben vorzubeugen, empfiehit es
sich, die Schrathschutzlasche an der Diskefte auf
Stellung PROTECT  (Schretbschutz  akiivierl)
singestellt zu lassen,

Die  Diskette kelnen starken Magnetfeldarn
aussetzen, wie sie beispielsweise von Lautspre-
chern erzeugt werden.

Magnetschicht hefindet sich hier.

#1, Schraibschuty
1 K
boaktiviert

Schreibschutzlasche

ZoAhm e unbesbsichtigtes Lischen von Daten
2 verhindern, die Schreibschutziasche auBer
beim  Schreiben (Aufzeichnen) von Daten
immer  aul Stellung PROTECT  singestellt

lassen.
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-~ Hitaltepedatbuchses
e @ Start/Stop-Buchse
@ ¥opfhirerbuchse — | DPunch-In/Dut-Buchse
@ AUSZARZE 2 —— @ Netzschalter

b B Finschub filir Speicherkarte
— @ EID-Buchsen

MTaste fiir internen Speicher/Speicherkarte———

O Modustaste B Exit-Taste
@G Saquencer-Taste B Editiertasie
@ Rhythmustaste @ Stimm/Funktions-Taste
HDisplay @& MIDI-Taste
® Transponieranzeige : P Vergieichtaste
DWertregler fH5chreibiaste
@lauistarkeregler - B Datenaustausch-Taste
| B Eingabelasie

@ Speicherplatztastan

Bhisketienlaufwerk — 4

@ Auswurfiasie

O Tonhthenbeugungshebei-—-

HBStopiaste -
hStarttaste WA/ B-Taste
BTempotaste DSynthesizer-Tasie

BWerttasie @ Display-Tasten
@ Cursor-Tasten




&P Tonhohenbeugungshebel
Mit diesem Hebel kann die Tonhdhe versndert
{*‘gebeugt’”) werden, oder es lassen sich Vibra-
to-Effekte damit erzielen.

&€ Auswurftaste
Drilcken Sie diese Taste, um eine Disketie aus
dem Laufwerk zu entfernen.

& Diskettenlaufwerk
in diesen Schiitz wird eine Diskette einge-
schoben.

@lautstirkeregler
Mit diesem Gleitbahnragler wird der Pegel der an
den Ausgédngen und der Kopfhorerbuchse
anliegenden Signale eingestellt.

- @Wertregler

Dieser Gleithahnregler dient zur Grobeinstellung
von Werten. Wahrend der Wiedergabe arbeitet
er als Temporegler.

@ Transponieranzeige
Diese Anzeige leuchtet, wenn die Transponier.
funktion aktiviert ist,

@Display
Auf diesem Anzeigefeld werden verschiedene
Informationen {ber den gegenwirtigen Zustand
des D-20 angezeigt.

@Rhythmustasie
Driicken Sie diese Taste, um den D-20 auf den
Rhythmusmodus zu schalten, Wenn die Anzeige
digser Taste leuchtet, arbeitet der D-20 wie ein
Drum-Computer, und die Rhythmus-Patterns
konnen iiber die Bank- und Speicherplatztasten
gewechselt werden,

@ Sequencer-Taste
Nach Driicken dieser Taste (die Anzeige der
Taste leuchtet auf} verwandelt sich der D-20 in
einen MIDI-Sequencer. Die zur Wiedergabe
vorgesehene Spur kann wahlweise (ber die
A B-Taste oder die NUMBER-Tasten gewshlt
werden.

{Modustaste
Mit dieser Taste kann zwischen Spiel- und Multi
Timbral-Modus umgeschaltet werden. Die
Anzeige des jeweiligen Modus leuchtet auf der
entsprechenden Seite der Taste auf.
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@ Taste fiir internen Speicher/Speicherkarte
Uber diese Taste kann zwischen internem
Speicher und Speicherkarte zum Abspeicharn
eines Klanges gewihit werden,

BExit-Taste
Betdtigen Sie diese Taste, um aus einem
anderen Modus auf den Spielmodus zuriickzu-
schalten.

BEditierfaste
Neach Driicken dieser Taste wird der Editier-
modus akliviert.

@BStimm/Funktions-Taste
Driicken Sie diese Taste, um die Werte von
Parametern zu verdndern, die mit der Stimmung
des Gerdtes in Zusammenhang stehen, z.B. die
Gesamtstimmung.

BHMID-Taste
Nach Drucken dieser Taste k&nnen MiDI-
Funktionen editiert werden.

B Vergleichtaste
Mit Hilfe dieser Taste kann die urspriingliche
Version einer Klangfarbe aufgerufen werden, um
einen bequemen Vergleich mit der editierten
Version zu erméglichen,

@ Schreibtaste
Dricken Sie diese Taste, um den Schreib-
vorgang zu beginnen.

{Datenaustausch-Taste
Datenaustausch-Funktionen werden durch
Driicken dieser Taste eingeleitet.

{HEingabetaste
Driicken Sie diese Taste, um den jeweiligen
Vorgang ausfiibren zu lassen.

@Banktasten
Im  Spielmodus dienen digse Tasten zum
Umschalten zwischen verschiedenen Klingen:
in anderen Modi sind ihnen jedoch unterschiadli-
che Funktionen zugeordnet.

@ Speicherplatztasten
Imt Splelmodus  dienen  diese Tasten  zum
Umschaiten zwischen verschiedenen Kldngen;
in anderen Mod: sind ihnen jedoch unter-
schiedliche Funktionen zugecrdnet.
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@ Stoptaste
Mit dieser Taste wird die Wiedergabe eines
Rhythmus-Patterns oder Songs gestoppl.

@ S5tartiasie
Driicken Sie diese Taste, um mit der Wiedergabe
eines  Rhythmus-Patterns  oder Songs  zu
beginnen.

@ Tempotaste
Nach Dricken dieser Taste wird der Wert des
gegenwirtig eingesteliten Tempos auf dem
Displtay angezeigf, und die Metronomwerte
konnen gedndert werden.

BWertiasten
Diese Tasten gestatten saine Feinregsfung von
Werten. Durch Dricken der &-Taste wird ein
Wert erhoht, durch Driicken der 9-Taste wird er
verringert. Wihrend der Wiedergahe gespeicher-
ter Daten kann das Tempo mit diesen Tasten
gedndert werden.

PBlursor-Tasten
Betdtigen Sie diese Tasten, um den Cursor zu
bewagen oder einen Parameter auf dem Display
zu wihien.

@ Display-Tasten
Diese Tasten dienen zum Umschalten zwischen
den verschiedenen Display-Anzeigen. BDurch
Driicken der 4&-Taste wird auf die foigends
Display-Anzeige waeaitergeschaltet, durch
Driicken der ¥-Taste auf die vorige zuriick
gekehrt.

@ Synthesizer-Taste

Driicken Sie diese Taste, um aus dem Rhyth-
mus- oder ROM-Wiedergabemodus auf den
Spielmodus zuriickzuschalten. Wenn die Anzeige
dieser Taste leuchtet, kinnen Sie (ber die Bank-
und Speicherplatztasten zwischen den verschie-
denen Klangprogrammen (Klangfarben) um-
schalten.

@A, B-Taste
Diese Taste dient zur Wahl zwischen Gruppe A

und B eines Klangprogramms bzw. einer Klang-

farbe.

@ hAusginge
An diesen Ausgangsbuchsen liegt im Rhyth-
mus- sowie im  Multi  Timbral - Modus  ein
Stereosignat an.

iopThirerbuchse
SchiieBen Sie einen Stereo-Kopfhdrer an diese
Buchse an (idealerweise mit einer Impedanz
zwischen 8 und 150 Ohm). Auch nach Anschlufd
gines Kopfhorers liegt das Ausgangssignal an
den Ausgdngen an.

@ Haltepedalbuchse
Wenn ein als Sonderzubehtr lieferbarer Pedal-
schalter (DP-2, BP-6) an diese Buchse ange-
schliossen wird, kann der Halteefiekt Uber das
Pedal gesteuert werden,

& 5tart / Stop-Buchse
Nach AnschiuB eines als Sonderzubehtr erhalth-
chen Pedalschalters (DP-2, DP-6) kann die
Rhythmus-Wiedergabe lber das Pedal gestar-
tet und gestoppt werden.

@BPunch-ln ~Out-Buchse
Nach Anschiuf eines als Sonderzubehtr liefer-
baren Pedalschalters (DP-2 oder DP-6) an
diese Buchse steht die Punch-In,~Out-Funktion
wahrend eingr Aufzeichnung zur Verfligung.

GMIDI-Buchsen
Diese Buchsen dienen zum Anschiufl anderer
M DE-Gerdte.

Einschub fir Speicherkarie
Schieben Sie die Speicherkarte in diesen Ein
schub.

ipMetzschalier
Dieser Schalter dient zum Ein- und Ausschalten
der Stromzufuhr,




@ Tonhshenbeugungshebel
Mit diesemn Hebe! kann die Tonhthe verindert
{"gebeugt”) werden, oder es lassen sich Vibra-
to-Effekte damit erzielen.

@ Auswurftaste
Dricken Sie diese Taste, um eine Diskette aus
dem Laufwerk zu entfernen.

@ Diskettenlaufwerk
In diesen Schlitz wird eine Disketie ainge-
schaoben.

OLautstirkeregler
Mit diesem Gleitbahnregler wird der Pegel der an
den Ausgidngen und der Kopfhorerbuchse
anliegenden Signale eingestalit,

©OWertregier
Digser Gleitbahnregler dient zur Grobeinstellung
von Werten. Wahrend der Wiedergabe arbeitet
er als Temporegler.

@Transponieranzeige
Diese Anzeige leuchtet, wenn die Transponier-
funktion aktiviert ist.

@Display
Auf diesem Anzeigefeld werden verschiedene
informationen dber den gegenwértigen Zustand
des D-20 angezeigt.

ORhythmustaste
Driicken Sie diese Taste, um den D-20 auf den
Rhythmusmodus zu schalten. Wenn die Anzeige
dieser Taste leuchtet, arbeitet der D-20 wie ein
Drum-Computer, und die Rhythmus-Patterns
kodnnen Uber die Bank- und Speicherplatztasten
gewechselt werden.

©Sequencer-Taste
Mach Driicken dieser Taste (die Anzeige der
Taste leuchtet auf) verwandelt sich der D-20 in
einen MID{-Sequencer. Die zur Wiedergabe
vorgesehene Spur kann wahlweise (ber die
A ~B-Taste oder die NUMBER-Tasten gewihlt
werden,

P Modustaste
Mit dieser Taste kann zwischen Spiel- und Multi
Timbral-Modus  umgeschaltet werden. Die
Anzeige des jeweiligen Modus leuchtet auf der
entsprechenden Seite der Taste auf.
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M Taste fiir internen Speicher/Speicherkarte
Uber diese Taste kann zwischen internemn
Speicher und Speicherkarte zum Abspeichern
eines Klanges gewshlt werden.

(BExit-Taste
Betdtigen Sie disse Taste, um aus einem
anderen Modus auf den Spielmodus zuriickzu-
schalten.

PEditiertaste
Nach Dricken dieser Taste wird der Editier-
modus aktiviert.

O Stimm/Funktions-Taste
Driicken Sie diese Taste, um die Werte von
Parametern zu verdndern, die mit der Stimmung
des Gerdtes in Zusammenhang stehen, z.8. die
Gesamtstimmung.

®MIDI-Taste
Nach Dricken dieser Taste kdnnen MIDI-
Funktionen editiert werden.

BVergleichtaste
Mit Hite dieser Taste kann die urspriingliche
Version einer Klangfarbe aufgerufen werden, um
einen bequemen Vergleich mit der editierten
Version zu ermdglichen.

@ Schreibtaste
Driicken Sie diese Taste, um den Schreib-
vorgang zu heginnen.

{Datenaustausch-Taste
Datenaustausch-Funktionen werden durch
Driicken dieser Taste eingeleitet.

{PEingabetaste
Driicken Sie diese Taste, um den jeweiligen
Vorgang ausfiihren zu lassen.

PBanktasten
Im  Spielmodus dienen diese Tasten zum
Umschalien zwischen verschiedenen Klangen ;
in anderen Modi sind ihnen jedoch unterschiedii-
che Funktionen zugeordnet,

& Speicherplatztasten
Im  Spielmodus dienen diese Tasten zum
Umschalten zwischen verschiedenen Klangen ;
i anderen Modi sind ihnen jedoch unter-
schiedliche Funkiionen zugeordnet,
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@ Stoptaste
Mit dieser Taste wird die Wiedergabe eines
Rhythmus-Patterns oder Songs gestoppt.

B Starttaste
Driicken Sie diese Taste, um mit der Wiedergabe
eines Rhythmus-Patterns oder Songs zu
beginnen.

P Tempotaste
Nach Driicken dieser Taste wird der Wert des
gegenwirtig eingestellten Tempos auf dem
Disptay angezeigt, und die Metronomwerte
kénnen gedndert werden.

@Werttasten
Diese Tasten gestatten eine Feinregelung von
Werten. Durch Driicken der aA-Taste wird ein
Wert erhéht, durch Driicken der W-Taste wird er
verringert. Wéhrend der Wiedergabe gespeicher-
ter Daten kann das Tempo mit diesen Tasten
gedndert werden,

éCursor-Tasten
Betidtigen Sie diese Tasten, um den Cursor zu
bewegen oder einen Parameter auf dem Display
zu wihlen.

@Display-Tasten
Diese Tasten dienen zum Umschalten zwischen
den verschiedenen Display-Anzeigen. Durch
Dricken der a-Taste wird auf die folgende
Display-Anzeige weitergeschaltet, durch
Driicken der W-Taste auf die vorige zuriick
gekehrt.

@ Synthesizer-Taste

DOriicken Sie diese Taste, um aus dem Rhyth-
mus- oder ROM-Wiedergabemodus auf den
Spielmodus zurlickzuschalten. Wenn die Anzeige
dieser Taste teuchtet, kdnnen Sie liber die Bank-
und Speicherplatztasten zwischen den verschie-
denen Klangprogrammen (Klangfarben) um-
schalten.

DA _~B-Taste
Diese Taste dient zur Wahl zwischen Gruppe A
und B eines Klangprogramms bzw. einer Klang-
farbe.

@D Ausginge
An diesen Ausgangsbuchsen liegt im Rhyth-
mus- sowie im Muiti Timbral-Modus ein
Stereosignal an.

@ Kopfhérerbuchse
SchlieBen Sie einen Stereo-Kopfhirer an disse
Buchse an (idealerweise mit einer Impedanz
zwischen 8 und 150 Ohm). Auch nach Anschlu
eines Kopthdrers liegt das Ausgangssignal an
den Ausgédngen an.

@ Haltepedalbuchse
Wenn ein als Sonderzubehor lieferbarer Pedal-
schalter (DP-2, DP-8) an diese Buchse ange-
schlossen wird, kann der Halteeffekt (ber das
Pedal gesteuert werden,

@Start,/Stop-Buchse
Nach AnschluB eines als Sonderzubehtr erhiltli.
chen Pedalschalters (DP-2, DP-6) kann die
Rhythmus-Wiedergabe lber das Pedal gestar-
tet und gestoppt werden.

@Punch-In,~Out-Buchse
Nach AnschiuB einss als Sonderzubehtr liefer-
baren Pedaischalters (DP-2 oder DP-8) an
diese Buchse steht die Punch-In,~Out-Funktion
wihrend einer Aufzeichnung zur Verflgung.

€dMIDI-Buchsen
Diese Buchsen dienen zum Anschiu® anderer
MIDi-Geréte.

Einschub fiir Speicherkarte
Schieben Sie die Speicherkarte in diesen Ein-
schub.

€)Netzschalter
Dieser Schalter dient zum Ein- und Ausschaiten
der Stromzufuhr.




KURZBESCHREIBUNG DES D-20

-20

Beim Rolend D-20 handelt es sich umn einen sogenannten multi-timbralen
iinearen Synthesizer mit eingebautemn Sequencer, der neben dem Einsatz
als Keyboard speziell auf Mehrspuraufnahmen ausgelegt ist. Die
technischen Markmale und verschiedenen Modi des D-20 werden im
folgenden erldutert.

Aerkmale

1. Technische

@ La-Klangguelle

Die LA-Klangqueile des D-20 erméglicht es, sowohl die warmen, vollen
Kignge eines analogen Synthesizers, als auch die scharfen, klaren Kidnge
eines digitalen Synthesizers zu erzeugen.

@ Performance-Modus und Multi Timbral-Modus
Der Performance-Modus kann durch Spieten auf der Tastatur des D-20

gewdhit werden, wahrend sich der Multi Timbral-Modus fiir Ensemble-
Darbietungen unter Verwendung eines MIDI-Sequencers eignet.

@ Klidnge
Der interne Speicher des D-20 enthilt 128 verschiedene Preset-Kldnge

sowie 63 Preset-Rhythmusklidnge und kann zusstzlich zur Speicherung
von 64 vom Benutzer programmierbaren Kidngen verwendet werden.

@ Klangprogramme und Klangfarben

Ein Klang besteht aus einer oder zwei Klangfarben sowie Spieisteuer-
funktionen. Im Performance-Modus werden iedem Klangprogramm zwaei
Klangfarben zugeordnet, wihrend ein Klang im Muiti Timbrai-Modus aus
einer einzigen Klangfarbe besteht.

& Reverb

Mit der Digitalreverb-Sektion des D-20 kénnen Nachhalleffekte erzeugt
werden. Im Performance-Modus kann jedes Klangprogramm mit seinem
eigenan Reverb-Effekt versehen werden.

& Mehrspur-Sequencer

Der eingebaute Mehrspur-Sequencer verfligt tiber 9 Spuren einschiieBlich
der Rhythmusspur. Bei Einsatz des Sequencers im Multi Timbral-Modus
lassen sich Ensemble-Darbietungen mit dem D-20 erzielen.
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@ Rhythmusklinge

Bei Verwendung des D-20 als Drum-Computer kdnnen zuséizlich zu den
63 Preset-Rhythmuskldngen auch vom Benutzer programmierte Kiinge
eingesetzt werden, so daB insgesamt 85 Rhythmuskignge zur Verflgung
stehen, AuBerdem konnen die Parameter PAN und LEVEL {ir jeden
Rhythmusklang separat eingestelit werden, um die gewtinschte Lauistér
kebalance im Stereofeld der Ausgangssignale zu erzielen.

@& Rhythmusgeradt

Die Speicherkapazitidt des eingebauten Rhythmusgerdtes umfadt 32
werkseitig  vorbereitete  Rhythmus-Patterns sowie weitere 32 vom
Benutzer programmierbare Patterns. Durch Kombination verschiedener
Rhythmus-Patterns {83t sich die Rhythmus-Begleitung fir einen Song (ein
Stiick) auf der Rhythmusspur zusammenstellen. Eine derart vorprogram.
mierte Begleitung 4Bt sich noch um weitere, in Echtzeit gespieite
Rhythmusklinge erwsltern, um eine vielseitigere Darbietung zu erzielen.

& Metronom

Das Metrenom eignet sich nicht nur zum Uben auf der Tastatur, sondern
kann auch als Hilfsmittel beim Zusammenstelien eines Rhythmus-Patterns
sowie bei Aufzeichnungen mit dem Seguencer eingesetzt werden,

@ Diskette

Bei Verwendung einer Diskette kénnen Sle die Daten der von lhnen selbst
zusammengestellten Kidnge sowie Aufzeichnungen lhrer Darbietungen flir
spdteren Einsatz bequem speichern.

@ Speicherkarte

Mit Hiife der als Sonderzubehdr lieferbaren Speicherkarte (M-256D, M-
256E) kdnnen Sig lhre eigenen Klang- und Rhythmusdaten fir spétere
Verwendung beguem abspeichern,
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2. Modi

Der D-20 verfiigt ber verschiedene Modi, d. h. Betriebsarten, die nach
dem gewlinschien Anwendungszweck gewdhit werden.

Editiermodus

Rhythmus
Metronom-Funktion

Stimmung

Spielmaodus Funktion
Performance- o MIDI-Funkiionen
Modus
e L. — -
Klangpregramm-
Parameter
Stimmung
Funktion
Multi Timbral-
Maodus L MIDI-Funktionen

Klangfarben-
Parameter

Schreibmodus

évwww

=~ Klangparameter

Rhythmusmodus

Pattern- - Rhythmus-
Wiedergabea o Pattern
- e
Manuelles o | Rhythmusklang-
Riwthmusspiel o Zucrdnung

Aufreichnungsmodus

Sequencer- . 5 n
Modus il Rhythmusspur
Spur 1-8 } AAAAA
ROM -

Datenaustausch-
Madus

Wiedergabemodus
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{Spielmodus]

& Performance-Modus

@& Multi Timbrai-Modus

[Rhythmusmodus]

TEditiermodus]

[Aufzeichnungsmodus]

12

Zwei verschiedene Spielmodi stehen zur Verfigung, Performance und Multi
Timbral. in beiden Modi kdnnen Sie gewlinschie Klangprogramme oder
Klangfarben wahlen.

Der Performance-Modus kann durch Spielen auf der Tastatur des D-20
angewihlt werden. Eine Begleitung des Spiels auf der Tastatur durch den
vom eingebauten Drum-Computer wiedergegebenen Rhythmus st
ebenfalls moglich.

i Mutti Timbral-Modus arbeitet der D-20 wie ein Rhythmusgerét und 8
voneinander unabhingige Synthesizer. Mit Hilfe des eingebauten
Mehrspur-Sequencers sind Ensemble-Darbietungen méglich.

Dieser Modus 18Rt den D-20 als Drum-Computer arbeiten. Sie kdnnen
entweder die Wiedergabe eines Rhythmus-Patterns wéhlen oder mit den
Rhythmusklangen auf der Tastatur spielen,

In diesem Modus konnen Sie verschiedene Parameter editieren. Dabei ist
zu beachten, daB die editierte Version erst nach Ausfithren des Schreib-
vorgangs gespeichert wird.

im Aufzeichnungsmodus besteht die Migglichkeit, Spieldaten mit dem
Sequencer aufzuzeichnen. Da alle auf anderen Spuren als der Rhythmus
spur aufgazeichneten Daten beim Ausschailen der Stromzufuty geltscht
werden, missen sie vorher durch  Ausflhren des im  Abschnitt
“MDatenaustausch”’ beschriebenen Verfahrens auf eine Diskette gesichert
werden, wenn Sie diese Daten erhalten wollen.
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[Schreibmodus)

Der Schreibmodus dient dazu, die editierte Version eines Klangprogramms
in den internen Speicher oder auf eine Speicherkarte zu schreiben
(abzuspeichern).

[Datenaustausch-Modus)

Der Datenaustausch-Modus gestattet das Kopieren des gesamten
Dateninhalts des internen Speichers des D-20 auf eine Speicherkarte, aine
Diskette oder in den internen Speicher eines zweiten D-20. AuBerdem
kdnnen die Daten von einer Speicherkarte, einer Diskette oder im internen
Speicher eines zweiten D-20 in den internen Speicher kopiert wearden,

[ROM-Wiedergabemodus)

In diesem Modus kénnen Sie einen der vorprogrammierten Songs
wiedergeben lassen, die die Moglichkeiten des Multi Timbral-Modus
veranschaulichen.

13



KURZBESCHREIBUNG DES D-20

3. Partials und maximale Anzahl von Stimmen

4

Der D-2C kann maximal 32 Stimmen unter Verwendung ven 32
sogenannten 'Partials’’ gleichzeitig erzeugen. Bei einem Partial handelt es
sich um die kieinste Einheit eines Klanges beim D-20, Jeder Klang besieht
aus eins bis vier Partials. Dies bedeutet, daB sich ein aus nur einem
einzigen Partial bestehender Klang 32stimmig polyphon wiedergeben 185¢,
wihrend die maximale Anzahl von Stimmen bei einem aus zwei Partials
besiehenden Klang 16, bei einem aus vier Partials bestehenden Klang 8 ist.
Fin gutes Verstidndnis dieses Konzeptes ist die Voraussetzung zum
richtigen Einsatz der Klange, Partials und Stimmen beim D-20. Dies gilt
bescnders im Multi Timbrai-Modus, in dem mehrere Klange gleichzeitig
verwendet werden.
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3] ANSCHLUSSE

CONTROL INFUT .
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PERFORMANCE-MODUS

4] PERFORMANCE-]

Dieser Abschnitt erldutert die Bedienung des D-20 im Performance-
Modus.

1. Einschalten

Vergewissern Sie sich zunéchst, daB alle Anschilisse zwischen dem D-20
und externen Geraten einwandfrei hergestellt sind, und schalten Sie damn
den Netzschalter des D-20 ein.

Netzschalter
einschalten.

F- e

== T

N -
i ..

I mooo e =

==

chgacs & S [emes

(e.g.} Display im Performance-Modus

Falls die obigen Anzeigen nicht auf dem Display erscheinen, driicken Sie die
PERFORMANCE-Taste, um den Performance-Modus zu aktivieren.

MILTE
IABHL

|



FPERFORMANCE-MCDUS

2. Wahl von Klangprogrammen

\ij;)eicherplatz

Bank

1

2

el

3

Gruppe A

&

Die Nummer eines Klangprogramms setzt sich aus einer Gruppe (A oder
B), einer Banknummer {1 bis 8) und ainer Speicherplatznummer (1 bis 8)
zusammen., Da sowohl der interne Speicher des D-20 als auch die
Speicherkarte jeweils 128 Klangprogramme speichern knnen, haben Sie
die Waht zwischen 256 Klangprogrammen, die auf einfachen Tastendruck
abrufhar sind.

Gruppe B
- Speicherplatz
o i 8. Bank\\. 1 2 3 ‘ 45 . [ 7 8
; | | Roland
>
3
4
[
8

interner Speicher ; 128 Klangprogramme Speicherkarte : 128 Klangprogramme

Zur Wahl eines Klangprogramms werden die nachstehend gezeiglen
Tasten betatigt. Das befreffende Klangprogramm wird erst nach Driicken
der NUMBER-Taste aufgerufen. Wenn nur die Speicherplatznummer eines
Klangprogramms geandert werden soll, betatigen Sie dazu einfach die
entsprechende NUMBER-Taste.

Bei jedem Dricken dieser
ETaste wird abwechseind
P zwischen dem internen

Speicher- und dem Speicher
! karten-Modus umgeschaltet. i

Eine Bank (1-8) wahlen.

i

I3

g { o o e s Y s s i

[Nt

HLAEER |
@ B ¥

B
{

'

P s ][ = 3]

4

e | ot e | i | e Y i
: . 11

P "
BTl L TE

Bei jedem Dricken dieser ? =
Taste wird abwechseind Eine Speicharplatznummer
Gruppe A und B gewihlt (1-8) eingeben.

<Display>

Nach Wah! des internen Speichermodus erscheint der Buchstabe i,
nach Wah! des Speicherkarten-Modus der Buchstabe “C".
Gruppe
Bank
l Speicherplatz




PERFORMANCE-MODUS

[Beispiel]
Wechseln von Klangprogramm [-ATL auf -B31

I Bricken Sie die A /B-Taste.

(2 Driicken Sie BANK-Taste 3.

TRETL

&5 Driicken Sie NUMBER-Taste L.

Danach wird Kiangprograrmm 1-B31 aufgerufen,

[




PERFORMANCE-MODUS

fDisplay)

Auf dem Display werden verschiedene Daten im Zusammenhang mit dem
gewdhlien Klangprogramm angezeigt.

Tastaturmodus
Splitpunkt {Erscheint nach Wah! des Tastaturmodus SPLIT)

T

Klangprogramm-Name

[Tastaturmodus]
Einem Klangprogramm sind zwei Kldnge zugeordnet.
Wie diese zwei Klange wiedergegeben werden, hingt vom Tastatur-

modus ab.
@ WHOLE . Nur der obere Klang wird erzeugt.
@ DUAL - Der obere und der untere Klang werden gemischt wiederge-
geben.
@ SPLIT - Die Tastatur wird am Splitpunkt in zwei Abschniite unter-

teilt. Danach ist der obere Klang nur dem cberen Tastatur-
abschnitt, der untere Klang nur dem unteren Tastatur-
abschnitt zugeordnet.

# Die maximale Anzahl von Stimmen, die gleichzeitig erzeugt werden
kénnen, hdngt von der Einstellung des Klangorogramms sowie davon
ab, ob die Rhythmus-Begleitung gegenwirtig spieli.

Um zu kontrollieren, welche Kldnge einem Klangprogramm zugeordnet
sind, driicken Sie eine beliebige der beiden DISPLAY-Tasten. Bei jedem
Driicken der Taste dndert sich die Display-Anzeige.

Klangnummar Klangname

oberer Klang —M—\

unterer Klang *ﬁmm/




PERFORMANCE-MODUS

[Speicherkarie]

20

Schritt 1

Schriti 2

Eine Speicherkarie kann sowohl Rhythmusdaten als auch die Daten von
Klangprogrammen {Klangfarben} und Kldngen speichern.

% Eine neue Speicherkarte {(M-256D, M-256E) enthalt keinerlei Daten.
Bevor sie daher benutzt werden kann, mud der gesamte Inhalt des
internen Speichers auf die Speicherkarte kopiert werden, indem Sie
das {auf Seite 189 von Heft 2 dieser Bedienungsanleitung
beschriebene) Sichern ausfiihren. Das gleiche gilt fir eine Speicher
karte, die Daten eines anderen Gerites als des D-20 enthalt.

Um ein auf einer Speicherkarte gespeichertes Klangprogramm zu
verwenden, schieben Sie die Speicherkarte wie gezeigt in den Einschub
ein.

Wiahien Sie “CARD" mit der INT CARD-Taste.

*Wenn die Speicherkarte nicht richtig eingeschoben bzw. lberhaupt
keine Speicherkarte eingeschoben ist, erscheint die {olgende
Meidung auf dem Display, und “CARD” kann nicht gewihlt werden.

* Bet Verwendung einer Speicherkarte, die andere Daten als die des D-
10 oder D-20 enthdlt, erscheint die nachsiehend gezeigie Meldung
eine Zeitlang auf dem Dispiay, und “CARD” kann nicht gewdhlt
werden. (Beim D-110 st im Multi Timbral-Modus nur die Tasten-
zuordnung flir Klangfarben ~Klinge ~Rhythmuskiinge mit dem D-
20 kompatibel.)




FPERFORMANCE-MODUS

Zwei Arten von Speicherkarten stehen zur Verfligung :

ROM-Karte

Die auf einer ROM-Karte gespeicherten Daten kdnnen weder editiert noch
geldscht werden. Die als Sonderzubehdr erhattlichen Klangarchive sind auf
solchen ROM-Karten abgespeichert.

HAM-Karte

Die auf einer RAM-Karte gespeicherten Daten kdnnen editiert werden. Die
als Sonderzubehdr erhiltliche Speicherkarte M-2560D, M-256E ist eine
solche RAM-Karte und verfugt Uber eine eingebaute Batterie zur
Datensicherung. Verwenden Sie diese Karte zum Sichern der von lhnen
programmierten Klangdaten.

21




PERFORMANCE-MODUS

3. Spielsteuerfunktionen

Bei Live-Darbietungen stehen die folgenden Spielsteuerfunktionen zur
Verfligung, um den Klang wihrend des Spiels zu verdndern.

a. Tonhthenbeugungshebel

Wit dem Tonhdhenbeugungshebel kénnen sowohl Verdnderungen der
Tonhéihe als auch Vibrato-Efekte erzieit werden.

Vibrato-Effekt wird erzielt.

Tonhihe wird erniedrigt. Tonhohe wird erhoht.

% Das Ausmal der maximalen Tonhohenbeugung wird flir jedes
Klangprogramm separat eingestelit, um dem betreffenden Klang
optimal anzupaBt zu werden. Daher richtet sich die Wirkung des
Tonhdhenbeugungshebels danach, welches Klangprogramm gegen-
wiriig gewdhli ist.

b. Anschlagdynamik

Die Anschlagdynamik regelt Veranderungen von Lautstdrke, Tonhdhe und
Klangfarbe je nach der Stédrke, mit der die Tasten angeschlagen werden,
Diese Funktion ermdglicht Darbietungen wie auf einem Klavier.

* Jedes Klangprogramm verfliglt dber seine eigene Einsteliung der
Anschiagdynamik, die auf den betreffenden Klang zugeschnitten
werden kann. Daher richien sich die Effekte der Anschlapstirke
danach, welches Klangprogramm gegenwirtig gewdhlt ist.

¢. Halteeffekt
Die HOLD-Funktion gestattet es, den Klang auch nach dem Loslassen der

Tasten auszuhaiten. Diese Funktion kann liber einen an die Buchse PEDAL
HOLD angeschlossenen Pedalschalter aktiviert werden.

CONTROL INPUT_____
PLNCH START! PEDMSL
INCOLT STOF HOLD

Der Klang wird ausgehalten,
Sl o sofange das Pedal gedriickt ist.

Pedalschalter (DP-2, DP-6)

22




PERFORMANCE-MODUS

4. Rhythmus-Wiedergabe

Mit dem eingebauten Drum-Computer des D-20 kénnen Rhythmus-
Patterns oder Rhythmusspuren als Begleitung lhres Spiels auf der
Tastatur wiedergegeben werden. Auerdem besteht die Méglichkeit,
Rhythmuskldnge auf der Tastatur zu spielen.

* Diese Funktion steht auch i Multi Timbral-Modus zur Verflizung,

a. Rhythmusspur-Wiedergabe

Beim Einschalten des Netzschaiters wird automatisch der Rhythmusspur-
Wiedergabemodus aktiviert,

* Bel der Aufzeichnurg von Spieldaten mit dem eingebauten
Sequencer konnen Sequencer-Daten durch Ausfiihren des gieichen
VYerfahrens wiedergegehen werden.

[2 Bient zur Einstellung  des
1 Tempos zwischen 40 und 250
i (Takischldgen pro Minute) in
¢ Schritten zu jo 2.

P
| -
i L]
! i
FiDriicken Sie die STOP-Taste, ST
um die Rhythmus-Wisdergabe . oL ] {""_"'"“""[ L:TJ { 1
zu unterbrechen. R O
o EARC ; : ' il
Bei Erreichen des Endes der * :}7 T ] [—IME i____w J L]
Rhythmusspur wird die Wieder- Y WMT a
gabe automatisch gestoppt.

1Halten Sie die S5TOP-Taste
gedriickt und betatigen Sie
gleichzeitig die START-Taste.

‘2'Solange  dis TEM“E-Z’Of"E'aste
gedrickt gehatten wird,
Die Wiedergabe der Rhyth; erschemnen der gegenwirtige
musspur beginnt mit Takt 1. Tempowert und andere Daten
auf dem Display.
4lm die Wiedergabe fortzu- iow
setzen, dricken Sie die e -
START-Taste. [ g 1= B A ] o

Die Rhythmus-Wiedergabe kann auch iiber einen an die START,/STOP-
Buchse angeschlossenen Pedaischaiter gestartet und gestoppt werden.

cmrmrmimena AL CINTROL INPUT_ e
PLUNCH START PEDAL
INGOUT STOP HOLD

' " . l Bei jedem Dricken des Pedals wird die Wiedergabe
abwechseind gestartet (fortgesetzt) und gestoppt.

Pedatschaiter (DP-2, DP-6)

23
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[Pegeleinstellung]
Die Lautstarke der Rhythmus-Wiedergabe kann anhand des nachstehend
gezeigten Bedienungsverfahrens eingestellt werden,
* Die pewihite Pegeleinsteliung bleibt auch nach Ausschalten des
Netzschalters erhalten.
2Stallen Sie den gewtinschten| I'3.Drucken Sie die EXIT-Taste,
Pegel mit dem VALUE-Regler| Poum auf das wvorige Display]

ein (Werthereich 0 bis 1001
Bel hoheren Werten wird die
Lautstirke erhoht. i

ruriickzuschialtan.

v e J— e 1n
P —

N —
N —

"llgi |

i ] T

[P )
FEEFETARY w8 Trrewat

i

|
i |

:Halten Sie die TEMPO-Taste
gedrickt und Dbetdtigen Sie
gleichzeitig die LOWER-Taste.

24
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b. Rhythmusmodus

m Rhythmusmodus arbeitet der D-20 als Drum-Computer, so daB Sie
Rhythmus-Patterns wiedergeben oder einen Rhythmus auf der Tastatur
spiefen kinnen,

TiDriicken Sie die RHYTHM-Taste.

Das Tempo kann eingestailt werden. (Die SYNTH-Anzeige erlischt, und
Solange die TEMPO-Taste gedriicki die RHYTHM-Anzeige leuchtet
gehalten wird, erscheint der gegen- auf)

wirtige Tempowert auf dem Display.

:24m Rhythmusmodus stehen zwet Arten von
Rhythmus-Wiedergabe zur Auswahl.
Uber die DISPLAY-Tasten kbnnen Sie
zwischen diesen beiden Wiedergabearten
umschatten.

Im  Rhythmusmodus arbeiten die
BANK-und NUMBER-Tasten ais
Pattern-Wahltasten {zur Wahi cines
der 64 verschiedenen Rhythmus-

e ¢Wiedergabe eines Rhythmus- Patterns).
; i Patternsy
Ein bestimmias Rhythmus- # Bei P-11 bis P-48 handelt es sich
Patfern kann wiedergegeben um Preset-Patterns.
werden. Bei Wah! eines dieser Preset-

Patterns wird der Pattern-Name
auf dem Display angereigt.

S
RS AY
v

{Manuelles Rhyihmusspiel
Sie kannen Rhythmuskldnge in
Echtzeit auf der Tastatur
spielen.

2 3 4 5 (& 7 B
1 BBeaat 1 8Beat 2 HBear 3 BBeat 4 Sieat & BBeat B Battad Reggae
2 16Beat 1 18Beat 2 183aat 3 t6Beat 4 16Bsat & [6Beat 6 Shuffle | Shuffle 2
3 Disco 1 Disco 2 Llectric Pop 1} Electric Pop 2] Jarz 4 Jazz 2 Jarr 3 Jazz Walz
4 Samba Samba 7 Samba 3 fossanova 1 Bossanova 2 Mambo Merangie Rumba

25
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[Pattern-Wiedergabe]

Im Pattern-Wiedergabemoedus kann wéhrend der Wiedergabe eines
bestimmten Rhythmus-Patterns gleichzeitig auf der Tastatur des D-20
gespielt werden. Dabet erfolgt die Klangerzeugung bewn Spielen auf der
Tastatur mit dem Klangprogramm, das vor Driicken der RHYTHM-Taste
zuletzt gewdhit war.

AT e Al
YPREEIAL SURE RN n TRANSEER  encER

- e g
S i s S e i e | s | 0 s |

S | | | e | Y S § oo -

1
|
|
|

TruTh Al
|
|
|

i S s | oo

@ Driicken Sie die STARY-Taste,
wonach die Wiedergabe des
gewdhlten Rhythmus-Patterns
beginnt.

Wenn Sie widhrend der
Rhythmus-Wigdergabe ein
anderes Pattern wihlen, beginnt
dieses am nichsten Takt.

@)Driicken Sie die STOP-Taste,
um die Wiedergabe zu unter-
brechen.

[Manuelies Rhythmusspiel]

{I)Wiahien Sie ein Rhythmus-
Pattern idber die BANK- und
NUMBER-Tasten.

Pt
F=1ix

?

Pattern-Nummer

Pattern-Name

26

Im MANUAL DRUM-Moaodus kBnnen Sie einen Rhythmus auf der Tastatur
des D-20 spielen. Nach Driicken der START-Taste beginnt die Wiedergabe
des gegenwirtig auf dem Display angezeigten Rhythmus-Patterns, die sie .
auf der Tastatur durch eigenes Spielen von Rhythmusklédngen begieiten
kKinnen.

Pattern-Nummer Pattern-Name

Die auf der folgenden Seite aufgefiihrten Rhythmuskldnge wurden den
ginzelnen Tasten der Tastatur werkseitig zugeordnet. Nach Anschlagen
giner Taste erklingt der entsprechende Rhythmusklang,
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s Native Drum-3

o R s o7

61 Native Drum~-1 T

0% | Ride Cymbal {short) 7—""“'—

34 High Tom Tom-3

& [ Crash Cymbal {short) }—“W¥

r35 Middte Tom Tom-3

02 | Closed High Hat-2 E"'"——"

[l Low Tom Tom-3

24 Snare Drum-6

23 | Snare Drum-5 }—“W'“

2 Snare Drum-4

118 : Bass Drum-4 f’"‘"—

17 Bass Drum-3 g6

r60 Bell

59 | Wood Block f————““““%

37 High Pitch Tom Tom-1

58 Triangle }'—m

138 High Piteh Tom Tom-2

57 | Castanets E—'

27 Brush-2

126 Brush-1

56 | Claves i‘_“—‘““**

rie Cup (mute)

5 | Quijada E—————

54 tong Whistle 5

753 Short Whistle

52 | Maracas

r51 Cabasa

3 | Low Agogo i—

49 High Agogo

¢k | Low Timbale }_,mw,._

43 High Timbale

3 Low Conga

145 | High Conga I""

44 High Conga {mute)

::i sow Bong:igh Forae — c4(eingestrichenes C)

rin Ride Cymbal (mute}

et | Snare Drum-3

107 Crash Cymbai (mute)

il | Cowbell }—*'"mm

ri4 Sptash Cymbal

0 Tambourine ]’“

1 Cup

3 China Cymbal

o | Ride Cymoal B —

r31 High Tom Tom-2

9% [ Crash Cymbal }—*—'*”*"*”"

128 High Tom Tom-1 & * Sowohl die Rhythmusklang- Zuord-
2 _ Middle Tom Tom-2 nung als auch die Laukstirke der
SZ OW"H@L$3B¥OmewT — Rhythmusklinge kénnen gedndert
ot T Open Vigh Hai-2 O werden. (Siehe den Abschnitt
3 Low Tom Tom-7 “Rhythmusklang-Zuordnung” auf
0t | Closed High Hal-] ] Seite 80 von Heft 2 dieser Bedie-
34 Low Tom Tom-2 nungsanieitung,)

r2d Snare Drum-2

39t Hand Clap %——*"

9 Snare Drum-1 #Um den Tonumfang der Tastatur zu
75 | Rim Shot P o verdndern, fihren Sie das auf Seite
e Bass Drum-2 33 beschriebene Transponierver-
rs Bass Drum-1

fahren aus.
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5. Metronom

[Laulstidrke-Einsieliung]

Der D-20 ist mit einem eingebauten Metronom ausgestattet, das sowohl
zum Uben als auch zur Programmierung von Rhythmusdaten verwendet
werden kann.

Um nur das Metronom einzuschalten, halten Sie die TEMPO-Taste
gedriickt und betitigen gleichzeitig die START-Taste,

STOR STAHRY YERAPC)

] ) .

ncéﬁ"" START M€ r:wvé ?‘m

ﬁ'ﬁ

Die Lautstédrke des Metronomtons kann wie nachstehend gezeigt
eingestellt werden. :

* Diese Einstellung der Lauistdrke bleibt auch nach Ausschalten des
Metzschalters erhalten.

(Z15tellen Sie die Lautstarke (iber
den VALUE-Regler auf den

gewllnschten Wert ein.

3:Dricken Sie die EXIT-Taste,
um auf das wvorige Display

EDc—wr Wertbereich betrdgt 0 bis i zurlickzuschalten.

100. Bei hoheren Werten mimmt

?dtg Lautstiike zu.

|
|
!

i:Halten Sie die TEMPQO-Taste
gedrickt und betdtigen Sie
gleichzeilig die UPPER-Taste.

28
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[Takischliag-Einsteliung]

Die Anzahl der Taktschidge des Metronoms pro Takt kann wie
nachstehend gezeigt gedndert werden.

* Die  eingestelite Anzahl von Takischidgen bleibt auch nach
Ausschalten des MNetzschalters erhalten. Wiahrend einer Aufzeich-
nung wird diese Einsteiiung jedoch ignoriert, und das Metronom folgt
den Takischidgen des jeweiligen Rhythmus.

2:Geben S die gewinschte 3:Driicken Sie die EXIT-Taste,
Anzahl von Taktschldgen iiber um auf das vorige Display:
den  VALUE- Regier ein zurlickzuschalten. MJ
? {Wertheraich : O bis 8} I

(X — S —
i i ¥ i

| s s |

MK

s

| T o e

iHalten Sie die TEMPO-Taste|

gedriicki und betdtigen Sie
gleichzeitig  die DISPLAY-
Taste &,

29
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[Gleichzeitige Wiedergabe von Metronom und Rhythmus]

Um den Metronomion gleichzeitig mit der Rhythmus-Wiedergabe
erzeugen zuU lassen, dndern Sie den Metronom-Modus wie nachstehend
gezeigt,

xDer eingestelite Metronom-Modus bleibt auch nach Ausschalten
des Metzschaiters erhalten.

4:0riicken Sie die EXIT-Taste,
um auf das vorige Display

3Betdtigen Sie den VALUE-
Regler zur Wahi von “Rec &

Play' auf dem Display. i zuriickzuschalten.
!
| ;
e . M s Wb SRS CE[ M i e . X EE,V Y v ’ . |
I I
| @
Tl I . . BTN ’ ; .
1NN ¥ s ¥ oot o § s | s

E ‘ ’ rant . Wwi

BEEEYETRRT SRR

i:Halten Sie die TEMPO-Taste
gedrickt und betitigen Sie
gleichzeitig die  DISPLAY-
2 Dricken Sie die UPPER-| Taste ¥.

Tasie. i dad

Lt e N e
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6. Gesamtstimmung

Die Funktion MASTER TUNE erméglicht es, die Gesamistimmung des D-
20 anderen Musikinstrumenten anzupassen,

#Der eingestelite Wert der Gesamistimmung bleibt auch nach
Ausschaiten des Netzschalters erhaiten.

+ Bet Kldngen, bei denen eine PCM-Klangquelie verwendet wird, wird
eine Verdnderung der Gesamtstimmung u.l). nicht sinwandfrei
ausgefiihri,

2:5tellen Sie  den gewﬂnsch%ean
Wert der Gesamistimmung mif
dem VALUE-Repgler ein.

Bei dem auf dem Display

angersigten Wert handelt es sich & - :
um die Frequenz des eingestri- t 3Driicken Sie die EXIT-Taste, um

chenen A (A4). au; \::tas vorige Bisplay zurichkzu
schalten.

Die Verdnderung wird auf dem

‘-1 Drucken Ste die TUNE/]

. ! FUNCTION-Taste.
Display zwar in diskreten Schritten i i 1
zu j@ 1 Hz angezeigt, praktisch J g 1 [
aber anndhernd stufenios i i N
Vorgenemmen, J ‘ - |
s R B cor e e o e 3o e
= | Peh . ) S [ ] I T
i My [ e
:E S — [
] ! ; | T
0 | Ut e P e ; 5 5 5 5 i ; =
Sy SN S s s e o s s | s ¥ s s Y
STow sTanT TEAF ‘ %\';" ‘\ e i vt a s B ¥ o T O e e
s R I st e s s o st s s |
R RTRRT S TR : i - | ! | i - | ]
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7. Transponierung

Die KEY TRANSPOSE-Funktion ermoglicht eine Transponierung der
gesamten Tastatur in Halbtonschritten, so dafi Sie ein Stlick mit den
gieichen Tasten in verschiedenen Tonarten spieten kdnnen.

% Der eingestelite Wert der Transponierung bleibt auch nach
Ausschalten des Netzschalters erhalten.

* Die Transpenierfunktion steht in den Modi Rhythmusklang-
Zuordnung und Programmierung von Rhythmus-Patierns nicht zur

Yerfligung.
F:Stetlen sie den gewlinschten '
Transponierwert mit  dem
VALUE-Regler ein.
A:Dricken Sie di i ’
Wertbereich: £ 1 Oktave (- licken Sie die EXIT-Taste, |
bis 412 Halbt hiritte) um auf das vonge Dispiay
= aibtonschriite). _zuriickzuschalten.
Bei Einstellung auf einen : i
anderen Wert ats Null feuchtet l
die KEY TRANSPOSE-Anzeige auf, IDriicken  Sie die TUNE/‘
‘ FUNCTION-Taste.
Key Transposa-Anzeigs :
!
voud 1 @ Y ey rasnmeon e B it i T I R T T
“““ e L e COC 0 I JC 00 0]
o i
I | e
: . i A ; f i g AR 5 i W
U L Lkl ] | | 1L E P H T i |
. e e .
Coar—a 3 5 C 1
TSR TR &
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[Bedienungsverfahren]

ROMWEDRERGABEMODUS

S

Acht verschiedene Preset-Songs wurden in den D-20 programmiert, die
die Mbglichkeiten des Muiti Timbral-Modus veranschauwlichen. Die
Wiedergabe dieser Demo-Songs wird als ROM-Wisdergabe bezeichnet.
Dabei empfiehlt sich der Anschluf des D-20 an einen Stereoverstirker,
um den optimalen Kiangeindruck des Muiti Timbral-Modus zu erzielen.

1iHaiten Sie die ENTER-Taste gedriickt
ung  betitigen Sie  gleichzeitig die
SEQUENCER-Taste. !:5‘[)urch Driicken der EXIT-Taste kann
jederzeit auf das Display zurtickge-
| schaltet werden, das vor Aktivieren das !
’ ROM-Wiedergabemodus  aufgerufen |

War.
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der Wiedergabe zu beginnen.

i3Driicken Sie die START Taste, um mit |

]!_2‘;Wéihien Sie einen Song (ber die NUMBER-Tasten

oder die A/B-Taste,

driicken Sie die STOP-Taste.

@m die Wiedergabe zu unterbrechen,

PREET TR

! Song [ Seng 2 Seng 3 Sang 4 Song 5 Sang 6 Song 7 Seng §
Waedergabe von Song 1 bis B der Reilte nach

(Danach leuchtet die Anzeige des entsprechenden
Songs griin auf.)

Wihrend der Wiedergabe biinkt die Anzeige der
betreffenden NUMBER - bzw. der A/B-Taste im
Rhythmus des Songs.
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ROM-WEDERGABEMODUS

Song -Mumme Song-Name

Musik von Eric Pershing

;
i Macho Memory 1988 by Eric Pershing

Musik van Amin Bhatia

2 Jah May Kah ! ©1988 by Amin Bhatiz

Komporist © Tschaikowshky

3 } ; ;
Sugar Plum Arrangiert von Amin Bhatia

Musik von Adran Scott

4 My Brother ©)1988 by Adrian Scott

Musik von Amin Bhatia

i ok ({©1988 by Amin Bhatia
6 Bumbie Dee ifr?ﬁ;eit " E;T:F;h~ailo;szmot!
7 Mergatroid %‘;L;Sé;gzr; EFI:CC iirj;l;g;
& Dinner Set Musik von Adrian Scott

©1988 by Adrian Scott

# Wihrend der ROM-Wiedergabe kann nicht auf der Tastatur gespielt
werden, und Bedienlemente wie der Tonhdhenbeugungshebel sind
unwirksam.

* Die Spieldaten der ROWM-Wiedergabe liegen nicht an der MID! GUT-

Buchse an.
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D-20 fulti Timbral Lirear Synthesizer mit
eingebautern Mehrspur-Sequencer

Tastatur
&1 Tasten (anschlagdynamisch)

langguelie
LA-Systemn
Maximale Anzaht von Stimmen : 32

@ Synthasizer-Sektion
Klangprogramme : 128
Klangfarben 1 128
Freset-Klange : 128
Programmisrbare Kldnge | 54
Preset-Rhythmusklinge : 63

@ Rhythmus-Sektion
Rhwthmusklinge
zugeordnet)
Freset-Rhyihmus-Patterns © 32
Programmierbare Bhythmus-Patterns @ 32
Mawmale Anzahl von gleichzeitip aufgereich
neten Moten {Rhythmus-Pattern) ; 2
Maximale Anzahl von Noten bei Aufreichnung
(in jedern Rhythmus-Pattern) @ 96
Maximale Anzanl von Takien bei Aufzeichnung
{Rhythmusspur) © 500

85 (Tasten €I bis €8

BSeguencer-Sekiion
Maximale Anzaht van aufgereichneton Noten .
ca. 16000
Maximale Anzahi von aufgezeichneten Takien :
500

BSpaicherkarie {M-2560, Wi-256E)
Klangprogramme . 128
Klangfarben : 128
Klange : 64
Fhythmus-Patterns © 32
Rhythmusspur - 1 Song
Rhythmusklang-Zucrdnung - 1 Satz

@Uiskette {(doppelte Dichte)
Speicherkapazitédt @ ca. 35.000 Noten (Song -
[yaten)

Lautstdrkeregler
Wartregler
Stoptaste
Starttaste

[Fromipiatie]

TECHMNSCHE DATEN

Tempotaste

Werttaste x 2
Cursor-Taste »x 2
Dhsplay-Tasfe x 2
Modustaste
sequencer-Taste
Rhythmustaste
Synthesizer-Taste
Taste flr internen Speicher / Speicherkarts
A B-Taste

Banktaste x 8
Speicherplatrtasie x 8
Fxit-Taste

Editiertaste
StimmFunktions- Taste
MIEH-Taste
Yergleichtaste
Schreibtaste
Datenaustausch-Taste
Fingahetaste
Tonhéhenbeugungshebel

[Bisptay]
2 Zellen zu je 16 Zeichen, von hinten
beleuchtet

| Anzeigen]
Startanzeige
Transponieranzeige
Multt Timbral-Modusanzeige
Sequencer-Anzeige
Synthesizer-Anzeige
Rhythmusanzeige
A B-hnzsige
Speicherplatzanzeige » 8

[Riickseits]
Ausgang x 2
RKopfhérerbuchse
Hart ~Stop-Buchse
Haltepedalbuchse
Punch-in ~Cut-Buchse
MiLH-Buchsen (IN, QUT, THRLHY

Abmessurngen © 1014 (B) » 201 (T) x 108
(Hy mm

Gewicht 0 10,1 kg

beistungsaulfnahme © 25 W
[
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TECHNISCHE DATEN

ititgeliefertes Zubehdr

Bedienungsanleitung (Heft 1, Heft 2)
Schnelleitfaden zur Bedienung
Klangverzeichnis

MIDI-Handbuch

AnschluBkabel (LP-25)
3.5-Zoli-Diskette (20D}

[Sonderzubehor |

36

Speicherkarte (RAM) M-256D, M-256E
Tragekoffer SHC-1
Programmer PG-10
Sterec-Kopfhorer RH-100
Pedalschalter DP-2 - DP-6
MIDI~Sync-Kabet

M3C-07 715,725 ,50,7100C




LINEAR SYNTHESIZER (Sequencer section)

Date : Mar. 3. 1988

MODEL D20 HD-1 Version : 1.00
Transmitted Recognized Remarks
Function...
Basic Default * 1—-186 ¥ 1-16 Memaorized
Channel Changed X 5
Default Mode 3
Mode Messages > *
Altered e I
Nots 0—127 0—-127
Number True Voice P 0—-127
Velocit Note ON & ok oK O ov=1-127
eloc
Y Note OFF X 90 v=0 (kokx) | X
After Key's X X
Touch Ch's x X
Pitch Bender * ok ok O
1 $ o g O Modulation
6 &k k O Data entry
T ook kK O Volume
10 ok ok O Panpot
11 EJE 3 O Expression
Control
Change
B4 1 ok ook O Hold 1
100, 101 EE O RPC LSB, MSB
Prog sk sk O 0-127
~hange True # d ok R K ok ok Rk 0-127
System Exclusive x X
Syst Song Pos i X
CVS em i Song Sel o4 e
ommon i Tune > %
Systemn Clock O (Clock mode=INT) O (Clock mode=MID!)
Real Time | Commands O (Ciock mode=INT) O (Clock mode=MIDD
Local ONOFF e e
Aux ‘ Al Notes OFF HOH sk O (123—-127)
Message Active Sense 3 X
i Resat x X
Notes ¥ Channel number of a part.
¥ Can be set to O or > manuaily.
# Transmitted when the track Is muted.
# ko Can be set to O or » manually. Only the data in a muted
track 1s made transferable.
Mode 1: OMNI ON. POLY Mode 2: OMNI ON, MONO () : Yes
Mode 3: OMN| OFF POLY Mode 4 : OMNI OFF, MONO 1 No
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LINEAR SYNTHESIZER (Sequencer section)

Date : Mar. 3. 1988_

vooel D-20  MIIDI-Implementierunstabelle  vesion: 100
: ) Transmitted Recognized Remarks
Function...
Basic Default * 1—16 * 1—16 Mermornzed
Channel Changed X pd
Default X Mode 3
Mode Messages X X
Altered ook okosk ok o ok otk %k
Note 0—127 0—127
Number True Voice d ok ok ok ook ok ok 0127
Velocit Note ON * ¥k K O v=1-127
ci
i Note OFF X 9n v=0 (%% %) X
After Key's X X
“ouch Ch's X =
Pitch Bender * kK '®)
1 * ok ok O Modulation
R EEER: O Data entry
7 ERE O Volume
10 L O Panpot
11 % %k ok O Expression
Control
Change
B4 ok O Hold 1
100, 101 ok sk O RPC LSB, MSB
Prog * %k & o 0-127
hange True # s ok sk sk sk sk sk sk ok G127
System FExclusive « X
Svstem Song Pos X >
Cmeon ; Song Sel X >
i Tune X X
System Clock O (Clock mode=INT) O (Clock mode=MIDI}
Real Time ; Commands O (Clock mode=INT) O (Clock mode=MIDD)
Local ON,/OFF X X
Aux ' All Notes OFF B O 123127
Message Active Sense X b4
i Reset X X
Notes #* Channel number of a part.
¥ ok Can be set to O or X manually.
* Kk Transmitted when the track is muted.
* 3k kx Can be set to O or X manually. Only the data in a muted
track is made transferable.
Mode 1: OMNI ON, POLY Mode 2: OMNI ON, MONO O : Yes
Mode 3: OMNI OFF, POLY Mode 4 : OMNI OFF, MONO X No





