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MULTE TIMBRAL-MODUS

Wenn Sie den D-20 im Multi Timbral-Modus verwenden wollen, empfehlen

wir thnen, vor dieser Bedienungsanleitung das separate Handbuch “MIDY”
zu lesen.

rundlegendes Konzept des Multi Timbral-

Die Abbildungen unten veranschaulichen den FluB der Spieimeldungen im
Multi Timbral-Modus.
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MULLTI TIMBRAL.-MODUS

Jeder der 9 Parts verfiigt dber seinen eigenen MIDI-Kanal, so daB diese &
Parts als 9 unabhéngige MIDI-Klangmodule betrachtet werden kdnnen.
Jede beliebige der insgesamt 128 Klangfarben kann einem Part
zugeordnet wercden, wihrend dem Rbwthmus-Part bis zu 85 Rhythmus-
kldnge zugewiesen werden kKinnen.

Die Tastatur bildet eine unabhangige Sektion des D-20. Sie kann an jeder
beliebigen Stelle (Splitpunkt) in zwei Abschnitte unterteilt werden, die
jeweils Uber ihren eigenen MIDI-Ubertragungskanal verfiigen. Dies
gestattet es, zwel verschiedene Parts innerhalb von zwel verschiedenen
Tonbereichen anzusteuern. Die Spieldaten der Tastatur werden {ir jeden
Abschnitt separat auf dem ihm zugeordneten Ubertragungskanal lbsr die
MiD OUT-Buchse iibertragen.

Die Sequencer-Sektion bietet 9 Spuren zur Aufzeichnung von Spisidaten.
Die Wiedergabe sines Parts erfolgt (ber die Spieldaten, die auf der
entsprechenden Spur aufgerzeichnet sind. Spur 8 kann auch zur
Aufzeichnung einer Rhythmus-Darbietung verwendet werden, wobel eine
Echtzeit-Aufzeichnung moglich ist, sofern der Rhaythmus-Part im
Aufzeichnungsmodus gewdhit wird.

Jede Funktion umfalt mehrere Parameter, von deren Einstellung die
jeweilige Arbeitsweise des D-20 abbhangt, z.B. wie jeder Part ber MIDI-
Meldungen angesteusrt wird.




MULTI TIMBRAL-MODUS

edienungsverfahren

Die volle Lelstungsfahighkeit der Multi Timbral-Funktion wird erst offenbar,
wenn sie mit dem eingebauten Sequencer kombiniert wird. Vor Beginn einer
Aufzeichnung sollten Sie sich daher mit den Erlduterungen des grundle-
genden Konzeptes des Multi Timbrai-Modus sowie der wichtigsten
Bedienungsverfahren zur Wiedergabe von Sequencer-Daten verfraut
machen. Nach beendeter Aufzeichnung von Daten mit dem Sequencer
lesen Sie im Abschnitt “Sequencer’” auf Seite 77 weiter.

Drilcken Sie die Moedustaste zur Wahl des Mulli Timbral-Modus.
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a. Umschalten zwischen Displays

I Muiti Timbral-Modus kénnen Sie die gegenwirtige Einstellung jedes
Part oder Tastaturabschnitts durch einfaches Umschalten zwischen den
verschiedenen Displays kontrollieren,

ot DAL N
) o g saaang s CHRRERG  INTER
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& Tastaturabschnttt-Display . @Part-Display
et b
LEMAER 1LIEFE R
| : .
‘Dispfay tes unteren Abschrllss $ .
TR - :
T-H=11 :
Tastatur- [:;
Uberfragungs| P e
Sphtpunki g, [
o 33A & . kanal . r__]
<Dispiay tes oberen Abschndtss + :
| : :
. © Part geganwartig Kiangfarbe gegenwirtig
Klangfarben- ____‘T ) neo zugeardnete zupenrdngter
Nummear Nummer des Parts, der Kiangfarben-Nummer Klangname ;

Uber die Tastatur
gespielt werden Kann

# Der Vorgabewert 151 Klanglarben-Nummer -ALL




MULTI TIMBRAL-MODUS

* Genau wie ein Klangprogramm im Performance-#Modus kann eine
Kiangfarbe durch VYorgabe einer Gruppe {A.B), Bank (1-8)} und
eines Speicherplatzes (1-8) aufgerufen werden.

Die nachstehend gezsigten MIDI-Kangle und der Splitpunkt wurden
werkseitig vorprogrammiert. Wenn Sie daher diese Einstellung benutzen,
wird der Klang von Part 1 beim Spielen im oberen Tastaturbersich erzeugt,
der Klang von Part 7 beim Spielen im unteren Tastaturbereich.

¢Tastatur-Ubertragungskanaly (MIDI-Kanal der Partsy
oberer Tastaturabschnitt : Kanal 1 ——ge-  Part 1 Kanal 1
unterer Tastaturabschnitt : Kanal 2 —w—m Part 2 7 Kanal 2
Part 3 : Kanal 3
(Splitpunkt 1 C4) Part 4 : Kanal 4

Part b : Kanal &
Part 6 : Kanal 6
Part 7 : Kanal 7
Part 8 : Kanal 8
Rhythmus-Part ; Kanal 10

x Hinweise zum Andern des jedem Part zugeordneten MIDI-Kanals und
des Tastatur-Ubertragungskanals finden Sie im Abschritt “MiDI-
Funktienseinstellung” auf Seite 9.

% Das Verfahren zum Andern des Splitpunkts wird im Abschnitt
“Stimmungs ~Funktions-Einstellung’™ auf Seite 12 beschrieben.

Die Wiedergabe jedes Parts kann mit Hilfe der Anzeigen der A 7B~ und der
NUMBER-Tasten kontrolliert werden. Die dem gegenwdrtig
wiedergepgeben en Part entsprechenden Anzeigen leuchien).

HURARER -
Enc i P Kl ) = = y 7y

EIE?H'{'H?H?H?HTH?l!'{

Rhytiwn Part Part 1 Part 2 Part 3 Partd Partb Pan & Part/ Pan 8




MULTI TIMBRAL-MODUS

b. Wahi einer Klangfarbe

Die jedem einzalnen Part zugeordnete Klangfarbe kann wie nachstehend
gezeigt gewechselt werden.

[Wah! einer Kiangfarbe am D-20]

(Wahl der Klangfarbe jedes Parts

Zum Wechse! der elnem Part zugeordneten Klangfarbe verfahren Sie
folgendermalen.

[ Funt oaza
e _KEY TRANSPOSE e T Rt £} E5T i iy COMEANE  WHITE  TRAMNERLR  INTER

= e e [P0 I S L T .

z ;

- ! i i H ik i I
Y roT |
P ansE I
GroeaTaRr Tewea v i 6 : 7 T
[ H Hi ] [ } I } | I L b
[ I
AESEVERART i TRGeLnE i = ] w0 | B T
; " x T
Lm0
‘1;Rufen Sie tber die DISPLAY- ;
Tasten das Part-Display zur E Tanien Sie eine Klangfarbe.
Wah! einer Kiangfarbe auf. | # Genaw wie bei der Wahi eines Klangprogramms

im Performance-Modus wird die Wahi einer
wiangfarbe erst durch die Eingabe einer
Speicherplatznummer sbgeschiossen.,

+ Fiir jaden Par{ kann zwischen den Modi mterner
Soeicher und Speicherkarte gewshit werden,

* Beim Ausschalien des Netzschaliers werden die allen Parts
zugecordnetien Klangfarben auf den internen Speichermodus
riickgestellt.

x Das oben beschriebene Yerfahren zur Wahi einer Klangfarbe bewirkt
keine Ubertragung der enisprechenden Programmwechsel-
Meldungen dber die MID! OUT-Buchse.




MULTI TIMBRAL-MODUS

Waht einer Klangfarbe {ir die Tastatur>

Mit Hilfe des nachstehend beschrigbenen Verfahrens kénnen Sie die
Klangfarbe wechseln, die dem iber die Tastatur gespielien Part
zugeordnet ist.

& | ]

= [CAC I 30 1m0

H i [T
| : . BEOUEKEER

f
‘{iRufen Sie dber die Cursor-Tasten das ¢ X
i Tastatur- Display zur Wahl einer

' 2Winlen Sie aine Klangfarbe.
| Kiangfarbe auf,

# Genad wie be: der Want eines Klangprogramms
im Performance-Modus wird die Wah! einer
Kangfarbe erst durch die Eingabe siner
Speicherpiatznmmer abpeschinssen.

* Das oben beschriebene VYerfahrven zur Wah! einer Klangfarbe bewirkt
aine Bbertragung der entsprechenden Programmwechsel-Meldungen
ither die MIDI OUY-Buchse (siehe Seite 167).

+ Bei der auf dem Tastatur-Display angezeigien NMummer handelt es
sich nicht um die Nummer der Kiangfarbe, die dem verwendeten Part
zugeordnet ist, sondern um die entsprechende Programmwechsel-
Nummer. Eine Anderung der Kiangfarbe auf dem Part-Disnlay
bewirkt daher keine Anderung der Klangfarben- Nummer auf dem
Tastatur-Display.

+ Beim Ausschalten des Netzschalters werden die allen Paris
zugeordneten Klangfarben auf den internen Speichermodus riickge-
steiit.




MULTE TIMBRAL-MODUS

¢. Funklionsginsteliung

1y MIDI-Funkiionseinstellung

Bevor Sie die nachstehenden Bedisnungsverfahren zur MIDI-Funktionsein-
stellung ausfihren, stellen Sie den D-20 auf den Multi Timbral-Modus ein
(die MULT! TIMBRAL-Anzeige leuchtet).

# Mit wenigen Ausnahmen bleiben alle vergenommenen Anderungen
auch nach Ausschalten des Netzschalters erhalten.

[Editiarverfahren]
1'Driicken Sie die MIDI-Taste. |
5Dricken Sie die EXIT-Taste,i | [ qir1 rart |l ¢ |
um auf das vorige Display
i zurtckzuschalten, — ‘
7 e e N I - R l ]
NI || =
s [ s -
H P Do e - ; o : ; ;
L 1 o s s s A A S s o | W
[N 1 oo T I S L f e
T | : : © o CEEE AN

i
$:Andern Sie den Wert iber VALUE-
Regler,

ZRufen Sie das gewiinschte
Display zum Editieren iber
die DISPLAY-Tasten auf.

4 Wiederholen Sie Scawill 7 und Sso ofl
wie erforderlich. @ Klangfarvendaten-Speicheradszug
o & Einheitsnummer

@ Ubertrzgung der Meldyng

: “Tonende insgesami'

| @ Tastatur-Dbertragunpskanal

{oberer Abschnitt)

: s @ Tastatur-Ubertragongskanal
| - {unterer Abschaitt)

® MIDI-Kanal des

| Rhythmus-Parts

! ¥ eMIDi-Kanel van Part 8

@ MIDI-Kanal von Part 2
& M0 -Ranst von Port 1




MULTI TIMBRAL-MODUS

{MIDI-Funktionen]

@ Part-Kanal

Dieses Display ist bei allen Parts gleich.

Der MIDi-Kanal jedes Parts kann auf eine Nummer zwischen 1 und 16
eingestellt werden,

* Bel einer Anderung der MIDI-Kanalnummer des Rhythmus-Parts
andert sich automatisch der Rhythmus-Kanal im Performance-Modus
{siehe Seite 158).

@ Tastatur-lbertragungskanal

unterer Tasfaturabschnitt

oberer Tastaturabschnitt

Der MIDI-Ubertragungskana!l jedes Tastaturabschnitts (oberer und

unterer) kann ebenfalls auf eine Nummer zwischen 1 und 16 eingestelit
werden.

@ Ubertragung der Meldung “Tonende insgesamt”

Wenn die Meldung ""Tonende insgesamt’” (All N-Off) nicht dbertragen
werden soli, schalten Sie diese Funktion aus (OFF),

# Die Einstellung OFF dieser Funltion ist zur Stummschaliung der
Spieldaten des Sequencers und im Performance-Modus vorgesehen.

% Beim Ausschalien des Netzschalters wird diese Funktion automatisch
wieder eingeschaliet {ON).




@ Einheiisnummer

MULT! TIMBRAL-MODUS

Bei dar Einheitsnummer handelt es sich um eine Nummer, die anstatt der
MiDI-Kanalnummer verwendet wird, um ein externes MIDI-Gerdt zu
kennzeichnen, wenn Daten uniter Verwendung von System Exclusive-
Meldungen empfangen oder Ubertragen werden (gilt nur fir Roland-
Produkte). Auf diese Weise kénnen System Exclusive-Meldungen
Uhertragen und empfangen werden, indermn man die beiden Geréte auf dis
gieiche Einheitsnummer einsteiit, Der Wertbereich betrdgt OFF {Aus) und
17 bis 32, wohei bel Wahl der Einstellung OFF kein Austausch von Sysiem
Exclusive-Meldungen stattfindet. Wenn Sie daher einen Programmer mit
dem D-20 benutzen, achten Sie darauf, nicht die Einstellung OFF zu
wahten.

% Auch bei Uberiragung oder Empfang von System Exclusive-
Meldungen auf einem MIDI-Kanal muB diese Funktion auf einen Wert
zwischen 17 und 22, nicht jedoch auf OFF, eingestellt werden.

x Die eingestelite Einheitsnummer bleibt auch im Performance-Modus
erhalten.

% Belm  Ausschalten des Netzschalters wird die eingestellfe
Einheitsnummer automatisch auf 17 rickgestelli.

@ Wiangfarbendaten-Speicherauszug

Die Funktion TIMBRE DUMP dient dazu, die Daten einer bestimmten
Kiangfarbe Gber System Exclusive-Meldungen zu ibertragen. Auf diese
Weise kénnen Klangdaten zusammaen mit Spieldaten von einem Sequencer
aufgezeichnet werden, so dalB die urspringliche Klangfarbe jederzeit
wieder aus dem Sequencer abgerufen werden kann, auch wenn sie am
D-20 inzwischen editiert wurde. Die Art der Datenibertragung ist je nach
Dispiay verschieden. Wenn die Klangfarbe auf dem Tastatur-Display
gedndert wird, werden die Daten auf dem Tastatur-Ubertragungskanal
Ubertragen, wihrend der gleiche Vorgang auf dem Part-Display dazu
fihrt, dafl die Daten zusammen mit der Einheitsnummer herfragen
wearden.

* Wenn die Einstellung der TIMBRE DUMP-Funklion geidndert wird,
andert sich die Einstellung der PATCH DUMP-Funktion im
Performance-Modus automatisch ebenfalls (siehe Seite 161}

+ Die Einstellung dieser Funktiion wird beim Ausschallen des
MNetzschaliers automatisch auf OFF rlickgestelit.




MULTE TIMBRAL-MODUS

2y Stimmungs ~Funktions-Einstellung

Hierzu gehdren die Einstellungen von Gesamtsiimmung, Reverb,
Ausgangs—-Balance jedes Parts usw.

Bevor Sie die nachstehenden Bedienungsverfahren zur MIDI-Funktionsein-
stellung ausfihren, stellen Sie den D-20 auf den Multi Timbral-Modus ein
(die MULTI TIMBRAL-Anzaige leuchtet).

% Mit wenigen Ausnahmen bieiben alle vorgenommenen Anderungen
auch nach Ausschalien des Netzschalters erhalten.

[Editierverfahren]
‘1 Driicken  Sie die TUNE/
FUNCTION-Taste.
™ e
tihricken Sie die EXT-Taste, um aul das { }
vorige Display zuriichzuschalten ! : E
- - o st v . e
— = ® ‘ e e | o e F s ]
o
| Ao . ]
J J TN o s s s s s s v s

b
-—Bﬁ-' FETY

i ” ’ ZRufen Sir das  gewdnschie Dispiay  zum
| [3iAndern Sie den Wert liber den | Cditieren ber die DISPLAY-Tasten aul.
. VALUE-Regler. i

® Transponierung
& Panoramaregelung und
Pagei (Part B)

E 4Wiederholen Sie Schritt I ound 3 se oft wie ;
L erforderch.
& Panoramaregefung und
Pegel (Fart 2
cemae ®Panoramaregelung und
— Pegel (Part 1)
® Reverh-Pegel
& Reverb-Zeit
& Reverb-Art
& Splitpunht
@ Schreibschutz
& Gesamtstimmung

- 3




MUL T TIMBRAL-MODUS

[Stimmung,Funktionen]

@& Gesamistimmung

Die Gesamtsimmung, d. h. die Tonhohe aller parts, kann innerhaib eines
Bereiches von 428 bis 453 Hz (Frequenz des eingestrichenen A (A4) )
eingestellt werden. Der auf dem Display angezeigte Wert dndert sich in
diskreten Schritten von je 1 Hz, die tatsichliche Anderung der Tonhshe
erfolgt jedoch praktisch stufenlos.

xDer fir die Gesamistimmung eingestellie Wert hleibt auch im
Performance-Modus erhaiten.

* Die Tonhthe eines Klanges, der eine PCM-Kiangguelie verwendet,
kann u. U, nicht Uber diese Funktion verdndert werden.

@ Schreibschutz

Die Funktion MEMORY PROTECT verhindert ein unbeabsichiigtes Lischen
der Daten im internen Speicher durch Uberschreiben. Diese Funktion mufl
daher ausgeschaltet werden (OFF), bevor Schreib~ oder Datenaustausch-
Verfahren ausgefihrt werden, bei denen Daten in den internen Speicher
geschrishen werden. In allen anderen Fallen empfiehlt es sich zur
Sicherheit, diese Funkiion eingeschaltet zu lassen (ON).

x Die Einsteliung dieser Funktion bleibt auch im Performance -Modus
erhalten.

% Die Einsteliung der Speicherschutz-Funkiion wird beim Ausschalien
des Neizschalters automatisch auf ON rickpgestelltl.

@ Splitpunkt

Die Einstellung dieser Funkiion bestimmt, an welcher Stelle die Tastatur in
zwei Abschnitte, einen oberen und einen unteren, unterteilt wird,
Werthersich : C2 bis Cis7/.

*C4 entspricht dem eingesirichenen C.




MULTE TIMBRAL-MODUS

Heverb-Art

Diese Funktion dient zur Wah! einer der & Reverb-Arten. Bei Einstsliung
auf OFF wird kein Rerveb-Effekt erzielt.

Nummer Reverb-Art
1 kleiner Raum
2 mittelgrofier Raum
3 mittelgroBer Saal
4 grofer Saal
5 fchoplatte
&} Delay 1
7 Detay 2
g Delay 3
OFF kein Reverb

* Der Reverb-Effekt kann fir jede Klangfarbe und jeden Rhythmus-
kiang separat ein- und ausgeschaltet werden. (Einzelheiten finden
Sie im Abhschnitt “Klangfarhen-Parameter” auf Seite 298 und im
Abschnitt “Rhythmusklang-Zuordnung” auf Seite 80.)

@ Roverb-Zeit

Diese Funktion dient zur Einstellung der Reverb-Zeit. Der Werthereich
betragt 1 bis 8, wobei héheren Werten eine l8ngere Nachhallzeit entspricht.
Bei Wah!l sines Delay-Effekts entsprechen hidhere Werte einer langeren
Verzdgerungszeit.

& Reverb-Pegel

Mit dieser Funktion wird die Lautstiarke des mit Reverb-Effekt versehenen
Klanges eingestellt. Der Werthereich betragt O bis 7, wobel hoheren
Werten ein hoherer Pegel entspricht.

14




MULT TIMBRAL-MODUS

& Panoramaregelung und Pegel

-

LOWER UPPER

|

Panaramaregelung Pagel

Diese Funktionen dienen zur Einstellung der Panoramaregelung (PAN) und
des Pegels (LEVEL) von Part 1 bis 8. Unter der Penoramaregelung
versteht man die rdumliche Plazierung des Ausgangssignals innerhalb des
Stereo-Klangfelds. Uber diese heiden Funktionen wird daher die Balance
des Ausgangssignals jedes einzelnen Parts geregelt,

Um den Pegel sinzustellen, driicken Sie die rechie Cursor-Taste (die
Wertanzeige blinkt auf dem Display). Der Wertbereich betrdgt 0 bis 100,
wobei hoheren Werten eine hohere Lautstérke entspricht.

Zur Einstellung der Panoramaregelung driicken Sie die linke Cursor-Taste
(die Wertanzeige blinkt auf dem Display). Der Wertbereich betragt “7 >"
bis “< 7", wobei das Signal bei Einstellung auf “> <" in der Mitte des
Stereo-Rlangbilds, bel Einstellung auf “<77 ganz rechts, und bei
Einstellung auf 7 >7" ganz links plaziert ist.

To B b» 42 3> 2> 1> >< <1 <2 <3 <4 «5 <6 <7
Mitte

# Hinweise zur Einsteliung der Gesamtiautstirke des Rhythmussignals
finden Sie im Abschnitt “‘Rhythmusspur-Wiedergabe” von Heft 1
dieser Bedienungsanleitung. Innerhaib der Rhythmus-Sektion
kénnen Panoramaregeiung und Pegel Hir jeden Rhythmusklang
separat eingestellt werden (siehe den Abschnitt “Rhythmuskiang-
Zuordnung” auf Seite 80).

% Aufgrund bestimmier Strukiur-Einstellungen kann es vorkommen,
dal eine Anderung des Wertes der Panoramaregeiung den Kiang
nicht wie erwartet beeinflubi {siche Seite 109).

* Bel Verwendung eines Klanges, der nur einen einzigen Partial
verwendet, sitehen insgesamt nur 8 verschiedene Werie der
Panoramaregelung zur Verfiigung.
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& Transponierung

Die Funktion KEY TRANSPOSE kann daru benutzt werden, die Tonhihe
der gesamten Tastatur i diskreten Halblionschritien zu verdndern, um ein
bequemes Spiel in anderen Tonarten zu ermfglichen. Der Wertbereich

einen anderen Wert als Null leuchiet die KEY TRANSPOSE-Anzeige auf.

KEY TRANSPOSE

* Ber eingestellte Transponierwert bleibt auch im Performance-Modus
erhalten.

% Die Fransponierfunkiion steht bei der Rhythmusklang-Zuordnung
sowie beim Zusammensiellen von Rhythmus-Patierns nicht zur
Verfligung.




AUFZEICHNUNG

Dieser Abschnitt erldutert das Bedienungsverfahren zur Aufzeichnung von
Spisidaten mit dem eingebauten Sequencer.

1. Vorbereitungen vor der Aufzeichnung

Der eingebaute Mehrspur-Seguencer ist ideal zum Einsatz im Multi
Timbrai-Modus des D-20 geeignet.

* Mit Ausnahme der Daten der Bhythmusspur werden alle aufgezei-
chiteten Spieldaten gelbschi, wenn der Neizschalter ausgeschaltet
wird oder neue Daten auf der gleichen Spur aufgezeichnet werden.
Um diese Daten zu erhalten, miissen sie auf eine Diskette gesichert
werden, wozu Sie das im Abschniit “Sichern” beschriebene Verfahren
ausfihren (siche Seite 180).

* Obwohl der Segquencer auch im Performance-Modus des D-20
verwendet werden kann, 1881 sich in einem soichen Fall aufgrund
strukiurellier Unterschiede zwischen den Klangguellen nichi die volle
Leistung vom Seguencer erzielen. Bitte lesen Sie den Abschnitt
“Yerwendung des Sequencers’” auf Selte 150, bevor Sie damit im
Ferformance-Modus Spieldaten aufzeichnen.

a. Spieldaten

Der Sequencer kann zur Aufzeichnung der folgenden Arten von Spieldaten
verwendet werden.

=S5pur 1 bis 8
Tastenmeldungen : Welche Taste (=Tastennummer), wie stark (=
Anschlagdynamik) und wie lange (Taste Ein,~Aus)

sie angeschlagen wurde.

Klangmeldungen : Welche Klangfarbe bzw. welches Klangprogramm
(=Programmwechsel-Nummer)verwendet wird.

Stevermeldungen : Tonhohenbeugung, Modulation, Haltesffskt, Laut-
starke und Panoramaregelung

* Da Klangfarben und Klangprogrammme genau gleich numeriert sind,
entspricht eine Programmwechsel-Nummer immer jeweils sinem
Klangprogramm und einer Klangfarbe, was davon abhingt, ob der
RMulti Timbral- oder der Performance-Modus aktiviert ist.
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x Zwischen dem internen Speichermodus und dem Speicherkarten-

Modus kann nur lber die entsprechenden Bedienslemente an der
Frontplatte des D-20 umgeschaltet werden. Ein Wechsel der
Speicherbetriebsart dber aufgezeichnete Programmwechsel-Meldun-
gen ist daher nicht moglich. Wenn daher bei einer Aufzeichnung eine
Klangfarbe bzw. ein Klangprogramm von der Speicherkarte gewdhit
wird, erfoigt die Wiedergabe dieser Klangfarbe bzw. dieses
Klangprogramms nur dann, wenn Sie zuvor den Speicherkarten-Modus
ither die enisprechenden Bedienelemente an der Frontplatte des
£-20 aktiviert haben.
Normalerweise empfiehii es sich daher, Klangfarben bzw. Klang-
programme, die bei einer Aufzeichnung bendtigt werden, vorher in
den internen Speicher zu kopieren, damit sie sofort zur Verfiigung
stehen.

- Riyythmusspuy

Die im internen Speicher vorbersiteten Rhythmus-Patterns konnen auf
der Rhythmusspur aufgezeichnet werden.

Im Gegensatz zu einem Tonbandgerdt werden von einem Seguencer nicht
die analogen Klangdaten selbst, sondern nur dig entsprechenden digitalen
Meldungen (= Spieldaten) aufgezeichnet.

Bei der Wiedergabe werden dann die betreffenden Klangfarben oder
Klangprogramms am  Synthesizer anhand der mit dem Seguencer
aufgezeichneten Spieldaten erzeugl.
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bh. Einstellen des Metronoms

Beim D-20 kann singestell werden, wie der Metronomion bei der
Programmierung von Rhythmus-Patterns und bei etner Aufzeichnung mit

dem Sequencer erzeugi wird,

13 Wahi des Metronom-Modus

Diese Einsteflung bestimmt die Arbeitsweise des Metronoms.

% Der hier eingestetite Metronom-Modus bleibt auch nach Ausschalien

des Metzschalters erhalien.

i3 Stellen Sie den  gewinschien
Metronom- Modus idber den
VALUE-Regier ein.

Solf der Metronomton bei der
Programmigrung von Rhythmus-
Patterns sowie widhrend einer
Aufzeichnung gehdrt werden,
wahlen Sie die Finstellung “REC
Only” oder “REC Play”. Die
Einstellung “Count In"" wird

gewahlt, wenn das Metronom nur
wihrend des Abz&hlvorgangs am ;
Anfang einer Aufzeichnung i
verwendet werden soll. i

|@Dricken Sie die EXIT-Taste, um
auf das vorige Display zurlckzu
schalten. ]

(SR
R L

-
RESET GTART o THRGRGAGE

1 | | g i i o e i, o
1N NIRE |
i [ |
e T
T !‘ o S— B
S N IS a0 I DU [ A e e N S S Y
e ¥ i s s | o | St
' Vg S T N Y i i

iI;Halten Sie die TEMPO-Taste
gedriickt und betdtigen Sie

gleichzeitig die DISPLAY-Taste .

Pl o e

t ;:_;:f e

iy Lo
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2} Lautsidrke-Einstellung

Die Lautstdrke des Metronomtions kann folgendermaBen eingestelit
werden.

* Die jeweilige Einstellung der Metronom-Lautstirke bleibt auch nach
Ausschalien des Netzschalters erhalten.

FStellen Sie die  Lautstérke
Uher den VALUE- Regler
wunschgemal e,

Der Wertbereich betrdgt O bis FPrlcken Sig die EX{T-Taste,

100, wobei hiheren Werten um auf das wvorige Display

eine hohere Lautstidrke | _zurlickzuschalten.

antspricht.

e e N X N N ] i

a0k

I |

] | | i H A P i I J
[ I ] i I 3 H b 11 1 b F }

s ; ) O LTTET S 0 PO [LZE
. ; ot : Hamia auss

S EHRRT Y RGHBEA
é&
i
i

i
1: Halten Sie die TEMPO-
Taste gedrickt und betdtigen
Sie gleichzeitig die UPPER-
Taste.
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¢. Aufzeichnungsverfahren

Scheitt 1

Schritt 2

Schritt 3

Schritt 4

AUFZEICHNUNG

Zusammenstelien von Rhythmus-Patierns

Bereiten Sie zundchst alle Rhythmus-Patterns vor, die bei der Program-
mierung der Rhythmusspur verwendet werden sollen. Bei Echizeit-
Aufzeichnung kdnnen maximal 32 Rhythmus-Patterns vom Benutzer
programmiert werden. Wenn ein MIDI-Gerdt, z. B. ein Drum-Computer, zur
Verfiigung steht, kénnen Sie Rhythmus-Patterns unter Verwendung der
Spieldaten des Drum-Computers zusammenstellen.

Aufzeichnung der Rhythmusspur

Sie kdnnen einen Seng (bzw. ein Stick) aul der Rhythmusspur aufzeich-
nen, indem Sie beliebige der 32 Presel-Patierns oder der maximal 32
vom Benutzer programmierbaren Patterns dazu verwenden. Auf Spur 8
kann eine Echizeif-Aufzeichnung gemacht werden, was besonders
praktisch ist, um dig Rhythmus-Begleitung zu variieren, z. B. durch Fill-ins,

Aufzeichnung auf Spur 1 bis &

Wihrend Sie die vorher bespielte Rhythmusspur wiedergeben lassen, fiigen
Sie der Reihe nach eine HaBstimme, Begleitung, Melodie usw. auf jeweils
giner eigenen Spur in Form einer Echizeit-Aufzeichnung hinzu.

% Die Steuermeldungen fiir Panoramaregelung und Lautstirke kénnen
mit Hilfe der Overdubbing-Funktion aufgezeichnet werden.

Editieren der aufgerzeichneten Daten

Sie kGnnen die auf Spur 1 bis 8 aufgerzeichneten Daten unter Einsatz
verschiedener Editierfunkiionen wunschgemal bearbeiten.

. :Neuaufzeichnung von jedem beliebigen Takt an.
sEditieren eines bestimmten Abschnitis in der Mitte der Aufzeichnung
tiber die Punch In ~0Out-Funktion.

CHinzufiigen weiterer Soleldaten mit Hilfe der Overdubbing-Funktion, Die
Overdubbing-Funktion bietet auch die Moéglichkeit, Lautstdrke und
Panoramaregelung einer bestehenden Aufzeichnung im nachhinein zu
verdndern.

“Die  Clear-Funktion dient rum Léschen entweder der gesamten
Snieldaten jeder Spur oder aller Spuren einschiieBlich der Rhythmusspur,

Mt Hilfe der Erase-~Funktion fassen sich gezielt nur Spielmeldungen aus
jeder Spur ldschen, beispielsweise fiir Programmwechsel oder Panora
maregelung und Lautstérke.

Die Quantize-Funktion gestatist es, rhythmische Ungenauigkeilen der

Tonanfangs,” -ende-Meldungen in jeder Spur automatisch korrigieren zu
lassen.
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Schritt 5

+ Da die Quantize-Funktion nur den zeitiichen Ablauf der Tonanfangs
/~ende-Meldungen korrigieri, empfiehit es sich, Programmwechsel-
und Steuermeldungen mit Hilfe der Overdubbing-Funktion erst nach
Ausfihren der Quantisierung auf der betreffenden Spur aufzu-
zeichnen.

Sichern der aufgezeichneten Daten

Beim Ausschalten des Netzschalters werden die auf einer Spur (mit
Ausnahme der Rhythmusspur) aufgezeichneten Daten geiéscht. Um diese
Daten zu erhalten, miissen sie zuvor wie im Abschnitt “Datenaustausch”
auf Seite 175 beschrieben auf eine Diskette gesichert wearden.

% Die Datenaustausch-Funktion des D-20 bietet die #oglichkeit,
einzelne Datenblicke aus dem internen Speicher auf eine Diskette zu
kopieren. Wenn die Daten im internen Speicher jedoch auf irgendeine
Weise modifiziert wurden, werden die aufgezeichneten Daten nicht
einwandfrei wiedergegeben. Daher empfichlt es sich, immer den
gesamten Inhalt des internen Speichers auf die Diskette zu kopieren.
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d. Zusammenstellen von Rhythmus-Patterns

Sie kénnen die Preset-Rhythmus-Patterns P-51 bis P-88 edilieren, um
lhre eigenen Patterns zusammenzustellen, bevor Sie mit der Aufzeichnung
der Rhythmusspur beginnen.

Zur Programmierung von Rhythmus-Patterns stehen zwei Vertahren zur
Verfligung. Bei Editierverfahren | wird die Tastatur des D20 dazu benutzt,
hei Editierverfahren i werden dazu Spieldaten von einem externen MIDI-
Gerat, z. B. einem Drum-Computer, Ubertragen.

# Zum Editieren von Rhythmuskliingen schiagen Sie bitie im Abschnitt
“Rhythmusklang-Zuordnung” auf Seite 80 nach.

1y Editierverfahren (13}

Sie kiénnen Rhythmus-Patterns durch Spielen auf der Tastatur des D-20
programirmieren,

xEin von lhnen programmiertes Rhythmus-Pattern wird geldschi,
sobald Sie entweder ein anderes Rhythmus-Pattern aufrufen oder
den Netzschalter ausschalten. Um die editierfen Daten zu erhalten,
mulB vorher das im Abschnitt “Schreibverfabiren” auf Seite 32
erlduterte Schreibverfahren ausgefiihrt werden.

Schritt 1 Schritt 3 Schritt 6

Schritt b
Schritt 10 Schritt 7 Schritt 8 Schritt 4 Schritt2

Schritt 1 Driicken Sie die RHYTHM-Taste {(die Anzeige leuchtet auf).

Schritt 2 Geben Sie die Mummer eines Rhythmus-Patierns liber die BANK- und
NUMBER-Tasten ein.

Wenn Sie ein Rhythmus-Patiern von Grund auf zusammensteilen wollen,
wihlen Sie zundchst ein Rhythmus-Pattern zwischen 51 und 88. (Bitte
beachten Sie jedoch, dab die urspriinglichen Daten des gewdhlien Pattarns
in einem solchen Fall durch dis neuen Daten ersetzt werden.)
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Schritt 3

Schritt 4

Schritt 5

Schrift &

Schritt 7

Wenn Sie ein Rhythmus-Pattern durch Editieren eines vorhandenen
Patterns zusammenstellen wollen, wahien Sie zundchst das Ausgangs-
Pattern.

*Um das gewshlte Rhythmus-Patiern zu héren, driicken Sie einfach
die START-Taste. (Achien Sie aber darauf, die STOP-Taste zu

driicken, bevor Sie die folgenden Schritte ausfiihren.)

Driicken Sie die EDIT-Taste.

Um die gesamten Daten des gepenwirtig aufgerufenen Rhythmus-
Patterns zu ldschen, dricken Sie die linke Cursor-Taste. Fallg nichi,
driicken Sie stattdessen die rechie Cursor-Taste.

] —

LOWER LIPPER

tascherr  nicht ldschen

Wenn Sie in Schritt 4 die rechte Cursor-Taste gedriickt haben, setzen Sie
das Programmierverfahiren mit Schritt 7 fort.

Stellen Sie die Taktvorschrift des Rhythmus-Patterns mit dem VALUE-
Regler auf einen Wert zwischen 1,74 und 8 -4 ein.

J

Dricken Sie die ENTER-Taste.

Briicken Sie die START-Taste.

Rhythmusklange werden der Tastatur pemiB  der gegenwéartigen
Rhythmusklang-Zuordnung zugewiessn.

* Die werkseitig vorbereitete Rhythmusklang-Zuordnung wird in der
Tabelle “Rihythmusklang-Zuordnung” auf Seite 84 gezeigt.
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Schritt 8 Stellen Sie das Tempo mit dem VALUE-RBegler wunschgem3t ein,

Schritt 9 Stellen Sie ein Rhythmus-Pattern durch Spielen auf der Tastatur
zusammen. Dabei kénnen Sie die Dynamik des Patterns durch
Verdndern der Anschlagstiirke beim Spielen beeinflussen.

Um eine Taste zu wihien, deren Tastennummer auBerhalb des gegen-
wirtigen Tonumfangs der Tastatur Hegt, trensponieren Sie die Tonhohe
der Tastatur mit Hilfe der DISPLAY-Tasten, bevor Sie die gewiinschte
Taste vorgeben. Nach einer Transponierung leuchtet die Anzeige KEY
TRANSPQOSE auf.

f Transponierung um
1 Oktave aufwirts

L]

- Standard-Tonhohe
i der Tastatur

L]

é Transponierung um
1 Okiave abwiris ‘ T

£l 2]

# Wenn das Patiern exakt im Rhythmus zusammengestelif werden soll,
verwenden Sie die auf Seite 26 beschrichens Quantize-Funkiion
beim Spielen.

Um  ein durch Spielen auf der Tastatur rusammengestellies
Bhythmus-Pattern zu korrigieren, loschen Sie es mit Hilfe der auf
Sette 28 beschriebenen Erase-Funkiion.

% Da gleichzeitig maximal 8 Stimmen erzeugt werden kinnen, werden
alle gleichzeitiz auf der Tastatur gespiellen Tone, die diese Anzahl
Giberschreiten, d. h. vom 9. Ton an, ignoriert.

# Bei Yerwendung einer internen Klangfarbe als Rhythmusklang (siehe
Seite 124) wird der MHiillkurven-Modus des Klangparameters auto-
matisch auf MO SUSTAIN eingestelil, so daB sich der Klang u. U.
dndert.

Schritt 10 Um das auf diese Weise zusammengestellte Rhythmus-Pattern zo
speichern {schreiben), driicken Sie zundchst die STOP-Taste, um die
Wiedergabe zu beenden, und fihren dann das auf Seite 32 erliuterte
Schreibverfahren aus.

* Wenn Sie das zusammengestellte Rhythmus-Patiern nicht speichern
wollen, driicken Sie die EXIT-Taste.
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[Quantisierung])

Schritt 1

Schritt 2

26

Die Quantize-Funkiion dient dazu, kleinere rhythmische Ungenauigkeiten
eines Rhythmus-Patterns zu korrigieren, so dab es im exakten Rhythmus
wiedergegeben wird, so wie man es beispielsweise notieren wirde. Diese
Funktion arbeitet auf der Grundlage der maximalen Anzahl von Schritten,
die in einem Pattern eingegeben werden, d. h. des Notenwertes, der als
rhythmische Einheit fiir ein Pattern eingestellt wird.

Da die Quantisierung im Rhythmus-Pattern-Editiermodus vorgencmmen
werden kann, ist es mdglich, diese kiginste Zeiteinheit fir jeden Rhyth-
muskiang separat zu wéhlen.

Die Quantize-Funktion kann aus dem Display von Schritt 6 aufgerufen
werden, d. h. auch wahrend der Wiedergabe eines Rhythmus-Patterns.

Driicken Sie die linke Cursor-Taste.

Danach blinki die Anzeige des gegenwadrtigen Quantisierwertes auf dem
Display.

Stelien Sie die gewilinschie kieinste Zeiteinheit dber den VALUE-Regler
ein.

OFF : keine automatische Korrekiur

)
) o= 2

b Vo B
t




Schritt 3

Schritt 4

Schritt 5

AUFZEICHNUNG

Die Anzahl von Schritten hdngt wie nachstehend gezeigt von der
gewdhiten Taktvorschrift ab.

[Beispial}
4/4-Takt : Quantisiereinheit

o

4/4-Takt ; Quantisiersinheit J\:}

3/4-Takt : Quantisiereinheit J\ Lah fj\ j‘ J\

W

# Um das Tempe wihrend der Quantisierung zu verindern, halten Sie
die TEMPO-Taste gedriickt, wihrend Sie den VALUE-Regler
verschieben.

Spielen Sie den Rhythmus auf der Tasiatur.

Danach wird der Rhythmus mit auvtomatischer Korrektur kleinerer
rhythmischer Ungenauigkeiten beim Anschlagen der Tasten wiederge-
geben.

Um den Quantisierwert zu dndern, fihren Sie Schritt 2 und 3 erneut
aus.

Driicken Sie die linke Cursor-Taste, um in den vorigen Modus
zuriickzukehren, in dem das Tempo durch einfaches Verstellen des
YALUE-Reglers verdndert werden kann (die Anzeige des Quantisier-
wertes hirt auf zu blinken).
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{laschen]
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Schritt 1

Schritt 2

Schritt 3

Schritt 4

Schritt 5

Schritt 6

Die Erase-Funktion ist sehr praktisch, um Fehler beim Zusammenstellen
eines Rhythmus-Patterns zu korrigieren. Mit Hilfe dieser Funktion wird der
in einem Pattern verwendete Rhythmusklang geltscht, so daB neue Daten
singegeben werden kodnnen. Die Erase-Funktion kann aus dam Display von
Schritt & aufgerufen werden, d. h. auch wahrend der Wiedergabe eines
Rhythmus-Patterns,

Driicken Sie die rechte Cursor-Taste.

Danach blinkt die Anzesige des gegenwiartigen Ldschwertes auf dem
Display.

Wihlen Sie Einstellung ON mit dem VALUE-Regler {Léschfunktion
eingeschaliet}.

Schizgen Sie die Taste an, deren Rhythmusiiang geldscht werden soll.

Sojange Sie diese Taste gedriickt halien, wird der betreffende Rhyth-
muskiang forfgesetzi geldscht.

Schalten Sie die Léschfunktion dber den VALUE-Regler wieder aus
(QFF).

Spielen Sie auf der Tastatur, um die betreffende Stelle des Patterns
richtig einzugeben.

Driicken Sie die rechie Cursor-Taste, wonach die Anzeige des
Laschwertes aufhért zu blinken und das Display auf den vorigen
Zustand zuviickkehrt, in dem das Tempo durch einfaches Versteilen des
VALUE-Reglers verdndert werden kann.
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2} Editierverfahren (i1}

Bet diesem Verfzahren wird ein Rhythmus-Pattern mit Hilfe der Spieldaten
eines externen MIDI-Ger&tes, z. B. eines Drum-Computers, programmiert.

# Ein von lhnen programmieries Rhythmus-Pattern wird geldschi,
sobhald Sie entweder ein anderes Rhythmus-Pattern aufrufen oder
den Metzschalter ausschalten. Um die editierten Daten zu erhalten,
mub vorher das im Abschnitt “Schreibverfabren” aul Seite 32
erlduterte Schreibverfahren ausgefiihrt werden. '

[Vorbereitungen |

MIDI-Gerat
MIDI QUT MIDE N
MIDH N MIDE OUT

DiStellen Sie die MIDI-Kanile der Rhythmus-Sektion des D-20 und des
externen MIDi-Gerdtes auf die gleiche Nummer ain.

# Fiir die MIDE-Funktionseinstellung gilt der entsprechende Abschnift
auf Seite 157 im Performance-Modus bzw. auf Seite 9 im Muld
Timbral-Modus.

(2Passen Sie die Rhythmusklang-Zuordnung den Tastennummern des
externen MIiDI-Cerdtes der von der Rhythmus-Sektion des D-20

verwendeien Zuordnung an.

* fHe Rhythmusklang-Zuordnung 2u Tastennummern beim D-20 wird
in der Tabelle “Rhythmusklang-Zuordnung” auf Seite 80 gezeigt.

(3iStellen Sie den Takigebermodus am externen MIDI-Gerdt so ein, daB
es die Sync-Signale vom D-20 empfangen kann.
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[Bedienungsverfahren)

Schriti 2 Schritt 4 Schritt 7

l TN a l
i3l vendt s Al s ] * AR R

i il ] |

AT S VA RRAL T N CIAT

Schritt § Schritt 8 Schritt 6 Schritt b Schritt 3

Schritt 1 Siellen Sie das exierne MIDI-Gerdt auf den Modus zur Wiedergabe von
Rhythmus-Patierns ein.

Schriit 2 Driicken Sie die RHYTHM -Taste am D-20 (die Anrzeige leuchtet auf).

Schritt 3 Gehen Sie die Nummer eines Rhythmus-Patterns (diel-Pattern)
zwischen P-51 und P-88 iiber die BANK- und NUMBER-Tasten ein,
dessen Daten durch die neuen, vom externen MIDI-Gerdt dberiragenen
Daten ersetzt werden solien.

Schritt 4 Driicken Sie die EDMT-Taste.

Schritt 5 Dricken Sie die linke Cursor-Taste, um alle Daten des gewdhlien
Rhythmus-Patterns zu ldschen.

Schritt 6 Stetlen Sie die Taktvorschrift des neuen Rhythmus-Patierns mii dem
YALUE-Regler auf einen Wert zwischen 1,74 und 8 74 ein.

3G
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Schritt 7 Driicken Sie die ENTER-Taste.

Schritt 8 Driicken Sie die START-Taste.

* Da gleichzeitig maximal 8 Stimmen erzeugt werden kdnnen, werden
alle gleichzeitig auf der Tastatur gespielten Téne, die diese Anzahl
iiberschreiten, d. h. vom 9. Ton an, ignoriert.

*Die maximale Anzahl von Noten, die in ein Rhythmus-Pattern
eingegeben werden kénnen, ist 96.

Schritt 9 Dricken Sie die STOP-Taste, um die Wiedergahe des Rhythmus zu

beenden, und fithren Sie dann das im folgenden Abschnitt beschriebene
Schreibverfahren aus.

xWenn Sie das programmierte Rhythmus-Pattern nicht speichern
wollen, driicken Sie die EXIT-Taste.
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3y Schreibverfahren

Ein vom Benutzer programmiertes Rhythmus-Pattern kann entweder in
den internen Speicher (unter der Nummer eines Ziel-Patterns zwischen P-
51 und P-88) oder auf eine Speicherkarte M-256D0 M-256E (Sonder-
zubehir) geschrighen werden.

[Schreiben in den internen Speicher]

3z

Schritt 4 Schritt 5
COMPARE-Taste Schritt 1 Schritt 3

Schritt 1

Schyity 2

Schritt 2

BGriicken Sie die WRITE-Taste.

Hei Wahl des internen Speichers erscheint "1, bai Wahi
der Speicherkarte "'C™*

| Narmrner des
Zigt-Patterns

L

* Wenn es sich bel dem editierten Ausgangs-Pattern um ein Preset-
Raythmus—Patiern zwischen P-11 und P-48 handelf, erscheint die
Mummer des Ziel-Patlerns nicht auf dem Display.

Wenn Sie die Mummer des Ziel-Patterns dndern wollen, benuizen Sle
dazu die BAMK-Tasten 5-8 und die NUMBER-Tasten.




Schritt 3

Schritt 4

Schritt 5

AUFZEICHNUNG

Bevor Sie das gegenwdrtig am Zielspeicherplatz vorhandene Patiern durch
das editierte Rhythmus-Pattern berschreiben, wollen Sie es sich vialleicht
zur Kontrolle anhdren. Dazu gehen Sie folgendermaBen vor.

(DHbricken Sie die COMPARE-Taste.

ZGeben Sie die Nummer des Ziel-Palterns dber die BANK-Tasten 5-8
und die NUMBER-Tasten ein

3ibriicken Sie die START-Taste, um mit der Wiedergabe des Rhythmus-
Patterns zu beginnen,

Aildm die Wiedergabe zu heenden, driicken Sie die STOP-Taste.

BibDriicken Sie die COMPARE-Taste, um auf das vorige Display
zurlickzuschalien.

Dyiicken Sie die ENTER-Taste.

Driicken Sie die WRITE-Taste.

Dadurch wird der Speicherschutz voriibergehend aufgehoben, und das
Display schaltet auf den Zustand in Schritt 2 oben zuriick.

Driicken Sie die ENTER-Taste.

Nach beendetem Schreibvorgang erscheint die folgende Meldung einige
Sekunden lang, wonach auf das PATTERN PLAY-Display zuriickge

schaltet wird.

% Falls der Schreibvorgang nicht einwandfrei ausgefihri wurde,
erscheint stattdessen eine Fehlermeldung auf dem Display. Schlagen
Sie in einem solchen Fall im Abschnritt “Fehlermeldungen’ auf Seite
212 nach
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[Schreiben auf eine Speicherkarte]

# Bei Verwendung einer noch leeren Speicherkarte muf das auf Seite
189 beschriebene Sichern-Verfahren zum Kopieren der gesamien
Daten auf die Speicherkarte ausgefiihrt werden, bevor Sie die Daten
des Rhythmus-Patterns auf die Speicherkarte schreiben kénnen.

% Die auf eine Speicherkarie geschriebenen Daten von Khythmus-
Patterns konnen nur verwendet werden, nachdem sie in den internen
Speicher des D-20 kopiert wurden, und sind daher gegen Beeintrich-
tigung weitgehend geschiitzt.

Schritt 4 COMPARE-Taste Schritt 3 Schritt 6
= F N — SL_Jel | o s e
2| o
) =
- - -orrem oo T T T e e
“J J { H P I 1 ] J i H I I ¥ ! b
! R ! i ] L1 |l ] 1 1 I I i } 1 |
e — B 77t - ST NN W N B W N S 4 T - | | A
p— K senefd oo ol Mo
Schritt 5
Schritt 1 Schieben Sie eine Speicherkarie in den Einschub.
Schritt 2 Schalten Sie den Schreibschuizschalier an der Speicherkarte aus (OFF).
Schritt 3 Briicken Sie die WRITE-Taste.
Bet Wahl des internen Speichers arscheint “I", bei Wahl

der Speicherkarte “C

Nummer des
Zigi-Patterns

* Wenn es sich bei dem editierten Ausgangs-Pattern um ein Preset-
Rhythmus-Pattern zwischen P-11 und P-48 handelt, erscheint die
Nummer des Ziel-Patterns nicht auf dem Display.

Schritt 4 Dricken Sie die INT “CARD-Taste zur Wah! von “C'.




Schritt 5

Schritt &

Schritt 7

AUFZEICHNUNG

Wenn Sie die Nummer des Ziel-Patterns #ndern wollen, benuizen Sie
dazu die BANK-Tasten 5-8 und die NUMBER-Tasten.

Bevor Sie das gegenwdrtig am Zielspeicherplatz vorhandene Pattern durch
das editierte Rhythmus-Pattern lberschreiben, wollen Sie es sich vielleicht

zur Kontrolle anhéren. Dazu gehen Sie folgendermaBen vor.

Ihriicken Sie die COMPARE -Taste.

DiGeben Sie die Nummer des Ziel-Patterns iiber die BANK-Tasten 5-8
und die NUMBER-Tasten ein.

BDriicken Sie die START-Taste, um mit der Wiedergabe des Rhythmus-
Patiterns zu heginnen.

ditdm die Wiedergabe zu beenden, dricken Sie die STOP-Taste.

Ebriicken Sie die COMPARE-Taste, um auf das vorige Display
zuriickzuschalien.

Briicken Sie die ENTER-Taste.
Nach beendetem Schreibvorgang erscheint die folgende Meldung einige

Sekunden ifang, wonach auf das PATTERN PLAY-Display zuriickge
schaitet wird.

% Falts der Schreibvorgang nicht einwandiret ausgefiihet wurde,
erscheint stattdessen eine Fehlermeldung auf dem Display. Schiagen
Sie in sinem sclchen Fall im Abschnitt “Fehlermeldungen” auf Seite
212 nach.

Schalten Sie den Schreibschutzschalier an der Speicherkarte wieder ein
(O
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2.

utzeichnung

Dieser Abschnitt behandelt die Aufzeichnung auf den Spuren des
Sequencers.

a. Grundlegendes Bedienungsverfahren
1} Seguencer-Modus

Nach Aktivieren des Sequencer-Modus arbeitet der D-20 als ein MIDI-
Sequencer, auf dessen Spuren Daten aufgezeichnet werden kiinnen.

Der Sequencer-Modus wird durch Dricken der SEQUENCER-Taste
angewzhit (die Anzeige leuchtet auf).

Song-Name—#

P

Takinummer  Tempowert

% Zu diesem Zeitpunkt sind den Spuren noch keine Song-Namen
zugeordnet. Wenn Sie einen Song-Namen verwenden wollen, lesen
Sie bitte den Abschnilt “Song-Name” auf Seite 76.
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[Seguencer-Modus]

I Sequencer-Modus sind den Bedienelementen an der Frontplatite des D-
20 dia nachstehend erlduterten Funktionen zugeordnet.

J & Wah! der Aufzeichnungsspur
. Zur Vorgabe einer Spur dricken Sie die A/B-
[ Taste und die betreffenden NUMBER-Tasten,
} wonach die entsprechenden Anzeigen aufleuch

| ten
o L [ s o s s D O
% Das Tempo karn geregelt werden,% i { i i t f f f T f
l imwﬂ;m,‘ﬁ’ Spur b Spur 2 Spur 3 Spur d Spr 5 Spur s Spur 7 Spur 3 “
H J
v e 1 —— s . B Y e
T B w ekt gennsy e olifin s
b (o N e e s f e ¥
A B
| :
IR e, -
TI T .
J 0L M _Ji_J ] y
E__ | . | AR LY “a e —
o ) ' st | i, o it
I sinsr oy 1 ! & i :
S ot { O L IO | - I St B S
e e i ; & ES e o T S
i ;

Wenn die START-Taste bel gedrickt i

gehaltener  STOP- Taste betatigt Solange die [MSPLAY-Taste ¥ @Wahl der Wiedergabespuren (Spursfummschai-
wird, beginnl die Wiedergabe der gedriickt gahalten wird, erscheint die turg}
Datén mit dem  srsten Takt fir  Aufzeichnung verbleibende Die Anzeigen von Spuren, auf denen Daten

(= Riickstellung-Start) ‘ Speicher kapazitat aut dem Display. aufgezeichnet wurden, leuchten griin auf. Nach

- Driicken einer Spurtaste, deren Anzeige

leuchiet, wird die betreffende Spur stumm-

gaschaltet {die Anzeige erlischt). Bai jedem

Driicken einer Spurtaste wird die jeweilige Spur
# Ungeachtet der auf dem Display abwechselnd ein- und ausgeschaliet.

angezeigten Zahl konnen maximal

o
oy

500 Takte auf der Rhythmusspur o g e O v ; e
aufgezeichnel werden. RS § N | B 1:,?3 l? HJ DTM__J I‘_T.:I %
Riwythmis- !

spur Spur 1 Spr 2 Spur 3 Spurd Spur 5 Spurf S ¥ Soer B
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[Aufzeichnungsmodus)

Nach Vorgabe einer Spur, auf der Daten aufgezeichnet werden sollen, durch
Betitigen der INT ~CARD-Taste und der entsprechenden BANK-Tasten
ist der Sequencer zur Spuraufzeichnung bereit. Dieser Zustand wird als
Aufzeichnungsmodus bezeichnet. in diesem Modus sind den Bedienele-
menten an der Frontplatie des D-20 die nachstehend erliuterten
Funktionen zugeordnet,

Das Tempo kann lber den VALUE-
Regler eingestellt werden, wenn
gleichzeitig die TEMPO-Taste
gedriichi gehalien wird,

Um den Aufzeichnungsmodus vor
Beginn  einer Aufzeichnung zu|
verlassen, driicken Sie die EX{T-|
i Taste.

U e s 1 i R - oinie 7 % |
A i S B N I R | i ) ;
| e e [ L. I7 - o :
[T (R % o ! :
Diesa Tasten dienen zur Vorgabe des T
Takltes, an dem die Aufzeichnung Im Aufzeichnungsmodus von Spur
beginnen scll. i bis 8 dienen diese Tasten zur
______ Klangfarben/Klangprogramm-
Mit diesen Tasten wird die Aufzeich- Wahi, (Die SEQUENCER-Anzeige
nung gestartet und gestoppt. erlischt, und die SYNTHESIZER-

Ein Ober die START/STOP-Buchse | Anzeige leuchiet auf.)

an der Rickseite angeschlossener
FuBschalter kann zur Start-Fortset-
zung  der Aufzeichnung benutzt
werden. (Bel Wiedergabe ist einem
solchen Fufischalter die Funktion
Riickstellung-Start zugeordnet.)

#im  Aufzelchnungsmodus kann
nicht zwischen den Modi interner
Speicher und  Speicherkarte
umgeschaitet werden.

Im Rhythmusspur-Aufzeichnungs-
modus dienan diese Tasten zur
Wahi der Rhythmus-Patterns. (Die
SEQUENCER- Anzeige erlischt,
und die RHYTHM-Anzeige leuchtet
i auf.} :
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2y Rhythmusspur

Nach Dricken der INT, CARD-Taste schaltel der Sequencer auf den
Rhythmusspur-Aufzeichnungsmodus, (Die Anzeige der A /B-Taste biinkt
rot.)

BT ACARLD

i

Pattern-Nummer

Zur Aufzeichnung der Rhythmusspur stehen zwei Verfahren zur Verfigung.
Bei Aufzeichnungsverfahren 1 werden Rhythmus-Patterns der Reihe nach
wiedergegeben, bei Aufzeichnungsverfahren 2 wird jedem Takt ein eigenes
Rhythmus-Pattern zugeordnet.

% Bei der Aufzeichnung von Rhythmusdaten auf der Rhythmusspur
werden die friiheren Daten automatisch liberschrieben. Um jedoch
entweder alle Daten oder nur einen einzelnen Takt von der
Rhythmusspur zu lischen, fiihren Sie das auf Seite 44 heschriebene
Laschverfahren aus.
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[Aufzeichnungsverfahren 1}

Bei diesemn Verfahren erfolgt die Programmierung der Rhythmusspur
durch Wiedergabe mehrerer Rhythmus-Patterns der Reihe nach, so daB die
Aufzeichnung schneller ist als bel Aufzeichnungsverfahren 2.

CButzeichnung vom ersten Takt an)

Schritt & Schritt 2

Schritt 1

Schritt 2

Schritt 3

40

Schritt 1
Schritt 3

Betédtigen Sie die BANK- und NUMBER-Tasten zur Wahl des Rhythmus-
Patterns fiir den ersten Taki. (Wenn die Pattern-Mummer des ersten
Taktes auf dem Display angezeigt werden soll, lassen Sie diesen Schritt
aus.}

Nach Wahl eines Rhythmus-Patterns blinkt die Nummer auf dem Display.
# Bie auf dem Display angezeigte Takinummer hat keine Bedeuiung.
Malien Sie die STOP-Taste gedriickt und betitigen Sie gleichzeitig die
START-Taste. (Die Anzeige der A B-Taste hért auf zu blinken und
feuchtet stetig.)

Danach wird Taktnummer 001 auf dam Display angezeigt.

Wahrend der Wiedergabe des Rhythmus-Patierns des ersien Taktes
geben Sie ein Rhythmus-Patiern flir den zweiten Takt vor.

* Wenn Sie das gleiche Pattern auch im zweiten Takt verwenden
wotlen, lassen Sie diesen Schritt aus.




Schritt 4

Schritt &

AUFZEICHNUNG

Wiederholen Sie Schritt 3 fiiv die folgenden Takie.

Mach heendeter Aufzeichnung der Rhythmusspur driicken Sie die
STOP-Taste.

Danach dndert sich die Farbe der Anzeige der A~ B-Taste von rot auf

grin, und das Ger&t schaitet auf den Sequencer-Modus zuriick.
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<Bufzeichnung von einem beliebigen Takt ano

Sie kénnen die Aufzeichnung der Rhythmusspur an jedem beliebigen Takt
beginnen.

Schritt & Schritt 3

Schritt 1

Schritt 2

Schritt 3

Schritt 4

Schritt 5

Schritt &

Schritt 2
Schritt 4

Geben Sie den Takt liber die VALUE-Tasten vor, an dem die
Aufzeichnung beginnen soll.

Betdtigen Sie die BANK- und NUMBER-Tasten zur Wahl des Rhythmus-
Patterns, das diesem Taki zugeordnet werden soll. (Wenn das
gegenwartig auf dem Display anperzeigie Pattern gewihit werden soll,
lassen Sie diesen Schriit aus.}

Nach Wah! eines Rhythmus-Patterns blinkt die Nummer avf dem Display.
Driicken Sie die START-Taste.

Danach beginnt die Wiedergabe des gew#hiten Rhythmus-Patterns.
Wihrend der Wiedergabe dieses Rhythmus-Patterns geben Sie ein
Rhythmus - Pattern fiir den ndchsten Taki idber die BANK - und

NUMBER-Tasten vor.

*Wenn Sie das gleiche Patiern auch im nachsten Taki verwenden
wollen, lassen Sie diesen Schrift aus.

Wiederholen Sie Schritt 4 {ir die foigenden Talkte.

Mach beendeter Aufzeichnung der Rhythmusspur driicken Sie die
STOP-Taste.

Danach dndert sich die Farbe der Anzeige der A ~B-Taste von rot auf
griin, und das Gerat schaitet auf den Sequencer-Modus zuriick.
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[Aufzeichnungsverfahren 2]

Bei diesem Verfahren wird jedem Takt der Reihe nach ein Rhythmus-
Pattern zugeordret.

Schritt 5 Schritt 3

Schritt 1 Schritt 2

Schritt 1 Geben Sie den Takt tber die VALUE-Tasten vor, an dem die
Aufzeichnung beginnen soll.

Schrift 2 Betatigen Sie die BANK- und NUMBER-Tasten zur Wahl des Rhythmus-
Patterns, das diesem Takt zugeordnet werden soll. {Wenn das
gegenwirtig auf dem Display angezeigte Pattern gewihlt werden soli,
lassen Sie diesen Schriti aus.)

Nach Wah! eines Rhythmus-Fatterns blinkl die Nummer auf dem Display.
Schritt 3 Dricken Sie die ENTER-Taste.

Das gewdhite Rhythmus-Pattern wird aufgezeichnet, und die Taktnummer
erhsht sich um 1.

Schriit 4 Wicderholen Sie Schritt 2 und 2 so oft wie erforderlich fiiv die
folgenden Takte.

Schritt & Mach beendeter Aufzeichnung der Rhythmusspur driicken Sie die EXIT-
Taste.

Jetzt kénnen Sie die Rhythmusspur wiedergeben lassen, um sie zu
kontroftieren. Falls Korrekturen ausgefithrt werden sollen, fithren Sie das
obige Verfahren erneut aus.

Danach dndert sich die Farbe der Anzeige der A B-Taste von rot auf
griin, und das Gerdt schaltet auf den Sequencer-Modus zuriick.
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[Lischen]

Schritt 1

Schriit 2

Schritt 3

Mit Hilfe der Erase-Funktion kénnen Daten der Rhythmusspur von jedem
betiebigen Takt an bis zum Ende der Rhythmusspur geldscht werden. Im
Aufzeichnungsmodus wird diese Funktion folgendermafen eingasetzt.

*Wenn nach beendeter Aufzeichnung von Spur 1 bis B Takie von
Spieldaten aus der Rhythmusspur geldscht werden, werden die
enisprechenden Takte der anderen Spuren nicht wiedergegeben. In
einem solchen Fall miissen Sie die geléschten Takie erneut auf einer
beliebigen Spur aufzeichnen.

Driicken Sie eine der beiden DISPLAY-Tasten.

Geben Sie den Takt idber die VALUE-Tasten vor, von dem an die Daten
geldscht werden sollen.

Driicken Sie die ENTER-Taste.
Nach heendetem Loschvorgang erscheint die folgende Meldung einige

Sekunden lang, wonach auf das vorige Display (vor Ausfiihren des
Laschvorgangs) zurickgeschaltel wird.
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3} Spur 1 bis 7

Spuren 1 bis 7 kénnen aut dhnliche Weise zur Aufzeichnung von Daten
verwendet werden.

Zwei Aufzeichnungsverfahren stehen zur Verfligung. Beim einen beginnt
die Aufzeichnung nach einermn Abzihlvorgang durch das Metronom (=
Aufzeichnung mit Abzahivorgang), beim anderen beginnt sie, sobaid auf.
der Tastatur des D-20 gespielt wird.

[Aufzeichnung mit Abzdhlvorgang]

Vor dem Start der eigentlichen Aufzeichnung werden zur Einleitung zwer
Takte durch das Metronom abgezdhit.

Schritt 1

y i &
—
[ i [ i | i ;
I , o | s Ko ' s s e s | s Y|
oy R e ey i . ‘r—'::‘-fﬁ""'“"""'"_'"'"""_"__;f_ oI :
I — I s lmmues Y !
‘mw‘t' i
L - - o
Schritt 5 Schritt 3 Schritt 2

Schriit 1 Wihien Sie die Spur, auf der die Aufreichnung gemacht werden soll,

iiber die BANK-Tasten 1 bis 7.

Danach blinkt die entsprechende NUMBER-Anzeige rot, und die folgende
Anzeige erscheint auf dem Display.

!

Klangfarben ~Klangprogramm-Nummer

Die SEQUENCER-Anzeige erlischt, und die SYNTH-Anzeige leuchtet auf.
Danach arbeiten die A ~B-Taste sowie die BANK- und NUMBER-Tasten
als Klangfarben “Klangprogramm-Wahitasten.

# Die Klangfarben “Klangprogramm-Nummer wird nur dann auf dem
Display angereigi, wenn die Takinummer 0017 ist.
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Schriit 2

Schritt 3

Schritt 4

Schritt 5

Schritt 6

Wahlen Sie eine Klangfarbe oder ein Klangprogramm diber die A
B-Taste, die BANK- und die NUMBER-Tasten.

* Die Wahl einer Kiangfarbe bzw. eines Klangprogramms wird erst
durch Driicken einer NUMBER-Taste abgeschliossen. Falls keine
Speicherplatznummer vorgegeben wird, blinkt die Nummer, und
stattdessen wird die Kiangfarbe bzw. das Klangprogramm gewidhli,
das dem Part gegenwirtig zugeordnet ist.

Halten Sie die STOP-Taste gedriicki und hetidtigen Sie gleichzeitig die
START-Taste.

@AbzEhlvorgang
Die Takitnummer auf dem Display
verringert sich in der Reihenfoige
g T

@Aufzeichnung
Die NUMBER-Anzeigen hdren auf zu
biinken und leuchten stetig, wonach
die Aufzeichnung beginnt.

Spielen Sie auf der Tastalur.

% Auch wenn Sie schon wihrend des Abzahivorgangs mit dem Spiel auf
der Tastatur beginnen, werden Spieldaten erst nach Ablauf des
volistindigen Abzihlvorgangs aufgezeichnet, .

Driicken Sie nach beendetem Spiel die STOP-Taste.

Danach dndert sich die Farbe der NUMBER-Anzeige von Rot auf Grin, und
das Ger#t schaltet auf den Seguencer-Modus zuriick.

Setzen Sie die Aufzeichnung auf gleiche Weise auf den anderen Spuren
fort,
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[Bufzeichnungsstart hel Spielbeginn]

Bei diesem Verfahren beginnt die Aufzeichnung, sobald Sie Tasten an der
Tastatur anschlagen.

Schritt 1

S

sy SraRT | Tpasn

[t

bz T

Schritt 6 Schritt 4

Schritt 1

Schritt 2

Schritt 2 Schritt 3

Wihlen Sie die Spur, auf der die Aufzeichnung gemacht werden soll,
tiber die BANK-Tasten 1 bis 7.

Danach blinkt die entsprechende NUMBER-Anzeige rot, und die folgende
Anzeige erscheint auf dem Display.

i

Klangfarben ~“Klangprogramm-Nummer

Die SEQUENCER-Anzeige erlischt, und die SYNTH-Anzeige leuchtet auf,
Danach arbeiten die A B-Taste sowie die BANK~ und NUMBER-Tasten
als Klangfarben “Klangoprogramm-Wahitasten.

* Die Klangfarben “Klangprogramm-Nummer wird nur dann auf dem
Bisplay angezeigt, wenn die Takitnummer “001" ist.

Betdtigen Sie die DISPLAY-Tasten, his die folgende Anzeige auf dem
Display erscheint.
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Schritt 3

Schritt 4

Schritt 5

Schritt &

Schritt 7

Wihien Sie eine Kiangfarbe oder ein Klangprogramm {ber die A /B~
Taste, die BANK- und die NUMBER-Tastien.

x Die Wah! einer Kiangfarbe bzw. eines Klangpregramms wird erst
durch Dricken einer MUMBER-Taste abgeschiossen. Falls keine
Speicherplatznummer vorgegeben wird, blinkt die Nummer, und
stattdessen wird die Klangfarbe bzw. das Klangprogramm gewihit,
das dem Part gegenwirtig zugeordnet ist

Halten Sie die STOP-Taste gedrickt und betdtigen Sie gleichzeitig die
START-Taste.

Taktnummer 001 wird angezeigt, und das Metronom ertdnt im gegen-
wirtig asingesteliten Tempo.

Spielen Sie auf der Tastatur.

# Sohald Sie anfangen, auf der Tastatur zu spielen, bheginnt die
Aufzeichnung. (Die NUMBER-Anzeigen horen auf zu blinken und
leuchien stetig.}

Drichen Sie nach beendetermn Spiel die STOP-Taste.

Darach andert sich die Farbe der NUMBER-Anzeige von Rot auf Grin, und
das Gerst schaltet auf den Sequencer-Modus zurlck.

Setzen Sie die Aufzeichnung auf gleiche Weise auf den anderen Spuren
fort.
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4} Spur 8
Fails die erste Aufzeichnung von Daten auf Spur 8 erfolgt, so kann diese
Spur entweder fiir einen normalen Synthesizer-Part wie bei Spur 1 bis 7

oder aber zur Echtzeit- Aufzeichnung einer Rhythmus- Begleitung
verwendet werden.

[Aufzeichnung eines Synthesizer-Paris]
Schritt 1 Driicken Sie BANK-Taste 8.

Danach blinkt die NUMBER-Anzeige 8 rot, und die folgende Anzeige
erscheint auf dem Display .

—

T
|

Schritt 2

L]
Lo Fﬁ) UPPER
A

Die restlichen Bedienungsschritte sind die gleichen wie bei der Auf-
zeichnung von Spur 1 bis 7.
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[Rhythmus-Aufzeichnung]

Schritt 1

e AT )
I —
] i _
J] L o | — J o |
C ! - e s e N
e T L |
Schritt 5 Schritt 3 Schr‘itt 2
Schritt 1 Dricken Sie BANK-Taste 8.
Danach blinkt die NUMBER-Anzeige 8 rot, und die folgende Anzeige
erscheint auf dem Dispiay :
Schritt 2 Driicken Sie die rechte Cursor-Taste.

50

Die SEQUENCER-Anzeige erlischt, und die RHYTHM-Anze:ge leuchtet aut.
Danach sind den Tasten der Tastatur Rhythmuskl&nge zugeordnet.

Fiir eine Aufzeichnung mit Start bei Spielheginn rufen Sie die folgende
Anzeige auf dem Display auf.
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Schritt 3 Halten Sie die STOP-Taste gedrickt und betdtigen Sie gleichzeitig die
START-Taste.

Bai einer Aufzeichnung mit Abzéhlvorgang beginnt diese, nachdem sich die
auf dem Display angezeigte Takinummer in der Reihenfolge -2, “~1""..
verringert hat,

Im Falle einer Aufzeichnung mit Start bei Spielbeginn beginnt die
Aufzeichnung, sobald Sie Tasten an der Tastatur anschlagen.

* U Rhythmuskliange aufzuzeichnen, die azuBerhalh des pegen-
wirtigen Tonumfangs der Tastatur llegen, kénnen Sie den
Tonbereich mit Milfe der DISPLAY-Tasten transponieren.

? 1 Oktave
aufwirts

Standard-Tonhohe
der Tastatur

$ 1 Oktave
abwérts

* Die werkseitig vorbereitete Zuordnung von Rhythmuskldngen zu den
verschiedenen Tasten der Tastatur wird auf Seite 84 gezeigh

Schritt 4 Schiagen Sie die Taste an, der der gewilinschie Rhythmuskiang
rugaordnet ist. Die Dynamilk des Rhythmusklanges hidngt von der
Stdrke ab, mit der Sie die Taste anschiagen,

% Auch wenn Sie schon wihrend des Abzdhlvorgangs mit dem Spiel auf

der Tastatur beginnen, werden Spieldaten erst nach Ablauf des
volistdndigen Abzdhlvorgangs aufgezeichnsl.
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Schritt & Driicken Sie nach beendetem Spiel die STOP-Taste.

Danach a@ndert sich die Farbe der NUMBER-Anzeige von Rot auf Griin, und
das Gerdt schaliet auf den Sequencer-Modus zuriick.
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k. Editieren von Spieldaten
1Yy Start der Aufreichnung an einem heliebigen Taki

Beim D-20 besteht die Moglichkeit, eine Neuaufzeichnung an jedem
beliebigen Takt zu beginnen.

[Aufzeichnung mit Abzdhlvorgang]

Schritt 1

Hroe iRy e

{ N !

—. ———
G T B IAR A TN

Schritt & Schritt 4 Schritt 2 Schritt 3

Schritt 1 Wihien Sie die Spur, auf der eine Neuaufzeichnung gemacht werden
soll, iiber die entsprechende BANK-Taste.

Die zugehdrige NUMBER-Anzeige blinkt rot.

* Da die Wiedergabe der Spieldaten der Tastatur mit den Einstellungen
von Kiangfarbe “Klangprogramm und Panoramaregeiung, /Laut-
stirke erfolgt, die vorher (am Anfang der alten Aufzeichnung) gewihit
waren, werden die neuen Spieldaten richtig aufgezeichnet.

Schritt 2 GGeben Sie einen Takt dber die VALUE-Tasten vor.

Schritt 3 Wenn Sie die Klangfarbe bzw. das Kiangprogramm an der Stelle dndern
wollen, an der die Neuaufzeichnung beginni, kénnen Sie die nsue

Klangtarbe brw. das neue Klangprogramm iiber die A B-Taste, die
BANK- und die NUMBER-Tasten wihlen.

Die Wahl einer Klangfarbe bzw. eines Klangprogramms wird erst durch
Dricken einer NUMBER-Taste abgeschlossen. Falls keine Speicherp-
latznummer vorgegeben wird, blinkt die Nummer, und die_~das belreffende
Klangfarbe ~Klangprogramm wird nicht aufgezeichnet.
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Schriit 4 Dricken Sie die START-Taste.

@btin zwei Takle langer Abzdhivor
gang beginnt zwet Takte vor dem
vorgegebenen Taki, wihrend dessen
die in diesen zwei Takten aufge-
zeichneten Daten wiedergegeben
werden.

@& Aufzeichnung

Die NUMBER-Anzeigen hiren auf zu
blinken, leuchten stetig, und die
Aufzeichnung beginnt am vorgege-
benen Takl,

Schritt 5 Spielen Sie auf der Tastatur.

Schritt 6 Am Ende der Neuaufzeichnung driicken Sie die STOPR-Taste.

Danach dndert sich die Farbe der NUMBER-Anzeige von Rot auf Griin, und
das Gerdat schaltet auf den Sequencer-Modus zuriick.
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[Aufzeichnungsstart hel Spietheginn]

Schritt 1

Schritt 7 Schritt 5 Schritt 3 Schritt 2 Schritt 4

Schrift 1 Wihlen Sie die Spur, auf der eine Neuaufzeichnung gemacht werden
solf, tiber die entsprechende BANK-Taste.

Die zugehtirige NUMBER-Anzeige leuchiet rot.

Schritt 2 Betitigen Sie die DISPLAY-Tasten, bis die folgende Anzeige auf dem
Display erscheint.

Klangtarben < Klangprogramm-Nummer

Schritt 3 Geben Sie einen Takt iber die VALUE-Tasten vor.

% Da die Wiedergabe der Spieldaten der Tastatur mit den Einstellungen
von Klangfarbe “Klangprogramm und Panoramaregelung “Laut-
stérke erfoligt, die vorher {(am Anfang der alten Aufzeichnung) gewshit
waren, werden die neuen Spieldaten richtig aufgezeichnet,

Schritt 4 Wenn Sie die Klangfarbe bzw. das Klangprogramm an der Stelle dndern
wollen, an der die Neuaufzeichnung beginnt, kénnen Sie die neue
Klangfarbe bzw. das neue Klangprogramm Uber die A B-Taste, die
BANK- und die NUMBER-Tasten wihlen.

Die Wah! einer Klangfarbe bzw. eines Kiangprogramms wird erst durch
Dricken einer NUMBER-Taste abgeschlossen. Fails keine Speicher-
platznummer vorgegeben wird, blinkt die Nummer, und die “das betref-
fende Klangfarbe “Klangprogramm wird nicht aufgezeichnet,

Schritt & Driicken $Sie die START-Taste.

Das Metronom ertont im gegenwértigen Tempo.
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Schritt 6

Schritt 7

Spielen Sie auf der Tastatur.

Sobald Sie beginnen, auf der Tastatur zu spielen, stariet die Aufzeichnung
automatisch. (Die NUMBER-Anzeige hort auf zu blinken und leuchtet
stetig.)

Am Ende der Neuaufzeichnung driicken Sie die STOP-Taste.

Danach dndert sich die Farbe der NUMBER-Anzeige von Rot auf Grin, und
das Ger#t schaitet auf den Sequencer-Modus zuriick.




2} Punch InPunch Cut
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Mit Hilfe der Punch in,/Cut-Funkiion kann ein Teil der Daten neu
aufgezeichnet werden, wéhrend die bisher aufgezeichneten Spieidaten
mitgehort werden, Der Start einer scichen Neuaufzeichnung wird als
“Punch I, das Ende als "Punch Qui’’ bezeichnet. Sie kiénnen diese
Funktion beliebig oft einsetzen. Sie wird meist Uber einen Pedalschaiter
(DP-2 oder DP-6) aktiviert, kann aber auch lber die Froniplatte
eingeschaltet werden.

Schritt 2

na ) o
T cxn g roifor s | commme e TaAbsftn puien
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Schritt 9 Schritt 5 Schritt 3 Schritt 4
Schritt 1 SchlieBen Sie den Pedalschalter an die PUNCH IN_/QUT-Buchse an der
Riickseite an.
CONTROL INPUT.
PUNCH STARTY PEDAL
INACUT STOR HOLL
Pedalschalter (DP-2, DP-6)
Schritt 2 Wahlen Sie die Spur, auf der eine Neuaufzeichnung gemacht werden
soll, ber die enisprechende BANK-Taste.
Die zugehdrige NUMBER-Anzeige leuchtet rot.
Schritt 3 Betatigen Sie die DISPLAY-Tasten, his die folgende Anzeige auf dem

Display erscheint.
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Schritt 4

Schritt 5

Schritt &

Schritt 7

Schritt 8

Schritt 9

58

Wenn Sie die Klangfarbe bzw. das Klangprogramm an der Stelle dndern
wollen, an der die Neuaufzeichrung beginnt, kénnen Sie die neue
Klangfarbe bzw. das neue Klangprogramm lber die A B-Taste, die
BANK- und die NUMBER-Tasten wiahlen.

Die gewidhlte Timbre- bzw. Patch-Nummer wird im Display angezeigl.

Halten Sie die STOP-Taste gedricki und betstigen Sie gleichzeitig die
START-Taste.

Nach Ende des Abzdhlvorgangs durch das Metronom beginnt dis
Wiedergabe der Spur.

Spiglen Sie auf der Tastatur und driicken Sie den Pedalschalter an der
Punch In-Stelle.

* Die Punch in 7Out-Funktion steht auch idber die ENTER-Taste an der
Froniplatte zur Verfligung Bei jedem Driicken dieser Taste wird
abwechselnd zwischen Punch In und Punch Out umpgeschatiet.

Spielen Sie weiter auf der Tastatur und driicken Sie den Pedalschalter
an der Punch Out-Stelle.

Wenn weitere Daten korrigiert {neu aufgezeichnet) werden sollen,
wiederholen Sie Schritt 6 und 7.

Mach beendeter Korrektur aller Daten driicken Sie die STOP-Taste.

Danach dndert sich die Farbe der NUMBER-Anzeige von Rot auf Grin, und
das Gerdt schaltet auf den Sequencer-Modus zurlick.
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Unter Overdubbing versieht man eine Aufzeichnung von Daten zus&tzlich
zu den schon auf einer Spuy vorhandenen Daten,

Diese Funktion ist besonders prakiisch, um einer Spur weitere Spieidaten
hinzuzufigen.

Diea Overdub-Funition ermdglicht auBerdem die Aufzeichnung von
Steuermeidungen wie Panoramaregelung und Lauistérke. Auch beim
Overdubbing kann zwischen zwei Verfahren gewdhit werden, Overdubbing
mit  Abzdhivorgang und QOverdubbing-Start bei Spielbeginn.  (Beim
Overdubbing von Steuermeldungen wie Panoramaregelung und Lautstérke
findet ein drittes Verfahren Anwendung.)

*Wenn Sie nach dem Overdubbing mit den neuen Daten nicht
zufrieden sind, kbnnen Sie sie wieder loschen.

[Overdubbing mit Abzihivergang]

Schritt 1

[rrees

Schritt 4 Schritt 2
Schritt 6 Schritt 5

Schritt 1

Wiahrend Sie die BANK-Taste gedriickt halten, die der zum Overdubbing
vorgesehenen Spur entsprichi, betdtigen Sie gleichzeitig die NUMBER-
Taste dieser Spur.

Dis NUMBER-Anzeige biinki orangefarben, und dann erscheint die
folgende Anzeige auf dem Display ;
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Schritt 2

Schritt 3

Schritt 4

Schritt &

Schritt 6

Schritt 7

MHalten Sie die STOP-Taste gedriickt und betdtigen Sie gleichzeitig die
START-Taste.

Nach beendetem Abzihivorgang des Metronoms beginnt das Overdubbing.
{Die NUMBER-Anzeige hort auf zu blinken und leuchtet stetig.)

Spielen Sie auf der Tastatur,
Driicken Sie nach beendetem Spiel die STOP-Taste.

Danach &ndert sich die Farbe der NUMBER-Anzeige auf Griin. Zu diesem
Zeitpunkt ist die Overdub-Aufzeichnung jedoch noch nicht abgeschlossen.

Halten Sie die STOP-Taste gedriickt und betdtigen Sie gleichzeilig die
START-Taste, um die ehen aufgezeichneten Spieldaten abzuhoren.

Driicken Sie die STOP-Taste.

Danach kinnen $ie das Overdubbing entweder in Kraff treten lassen
oder urspriinglichen Daten auf der Spur behalten.

OUm das Overdubbing giltiz werden zu lassen, driicken Sie die
ENTER-Taste.

Die folgende Meldung erscheint einige Sekunden lang, wonach auf das
vorige Display zurlickgeschaltet wird.

{iWenn 5ie die urspringlichen Spieldaten behalten wollen, driicken Sie
die EXIT-Taste.

Die folgende Meldung erscheint einige Sekunden leng, wonach auf das
vorige Display zurlickgeschaltet wird.
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[Overdubbing-Start bei Spielheginn]

Schritt 1

Schritt & Schritt 3
Schritt 7 Schritt 6

Schritt 1

Schritt 2

Schritt 3

Schritt 4

Schritt 2

Wihrend Sie die BANK-Taste gedriickt halten, die der zum Overdubbing
vorgesehenen Spur entsprichi, betatigen Sie gleichzeitig die NUMBER-
Taste dieser Spur.

Die NUMBER-Anzeige blinkt orangefarben, und dann erscheint die
folgende Anzeige auf dem Display :

Betstigen Sie die DISPLAY-Tasten, bis die folgende Anzeige auf dem
Display erscheint.

Halten Sie die STOP-Taste gedriickt und betatigen Sie gleichzeitig die
START-Taste.

Taktnummer 001 wird angezeigt, und das Metronom ertdni im
gegenwdrtig eingestellten Tempo.

Spielen Sie auf der Tastatur.
Scbald Sie beginnen, auf der Tastatur zu spielen, startet die Aufzeichnung

automatisch. {Die NUMBER-Anzeige hort auf zu blinken und leuchlet
stetig.)
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Schritt 5

Schritt 6

Schritt 7

Schritt 8

Driicken Sie nach beendetem Spiel die STOP-Taste.

Danach dndert sich die Farbe der NUMBER-Anzeige auf Grin, Zu diesem
Zeitpunkt ist die Overdub-Aufzeichnung jedoch nicht abgeschlossen.

Halten Sie die STOP-Taste gedriickt und betédtigen Sie gleichzeltig die
STARTY-Taste, um die eben aufgereichneten Spieldaten abzuhéren.

Driicken Sie dis STOP-Taste.

Panach kénnen Sie das Qverdubbing entweder in Kraft treten lassen
oder die urspringlichen Daten auf der Spur behalten.

OUm das Overdubbing giltizg werden zu lassen, dricken Sie die
ENTER-Taste.

Die folgende Meldung erscheint einige Sekunden lang, wonach aul das
vorige Display zurickgeschaltet wird.

OWenn Sie die urspriinglichen Spieldaten behalten wollen, dricken Sie
die EXIT-Taste.

Die folgende Meldung erscheint einige Sekunden lang, wonach auf das
vorige Display zurlickgeschaitet wird.
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{GOverdubbing von Panoramaregelung “Lautstirke]

Schritt 1

| |

o]

-

Schritt & Schritt 4
Schritt 8 Schritt 7

Schritt 1

Schritt 2

Schritt 3

Schritt 3
Schritt 5

T'

Schritt 2

Wihrend Sie die BANK-Taste gedrickt halten, die der zum Overdubbing
vorgesehenen Spur entspricht, betétigen Sie gleichzeitig die NUMBER-
Taste dieser Spur.

Die NUMBER-Anzeige blinkt orangefarben,
folgende Anzeige auf dem Display :

und dann erscheint die

Betdtigen Sie die PISPLAY-Tasten, bis die folgende Anzeige auf dem
Display erscheint.

"

Lautstarke

Panoramaregeling

Stellen Sie die urspriinglichen Werte von Panoramaregelung und
Lautstiarke ein.

OMit dem VALUE-Regler kann die Lautstarke auf einen Wert zwischen O

und 100 eingesteilt werden. Hohere Werte entsprechen einem héheren
Feageal,
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ODer Wert der Panoramaregeiung wird wie aus der nachstehenden
Abbildung ersichtlich Uber die Tastatur verdndert,

C4 (eingestrichenes C)

links = Mitte # rechts

* Wenn eine Rhythmus-Darbietung auf Spur 8 aufgezeichnet wurde,
kann kein Overdubbing der Panoramaregelung auf Spur 8 ausgefihrt
werden.

Schritt 4 Halten Sie die STOP-Taste gedriickt und betdtigen Sie gleichzeitig die
START-Taste.

Nach beendetem Abz#hivorgang des Metronoms beginnt das Overdubbing.
(Die NUMBER-Anzeige hort auf zu biinken und leuchtet stetig.)

Schritt B Danach kénnen Sie die bisher eingestellten Werte von
Panoramaregeiung und Lautstirke iber den VALUE -Regler und die
Tastatur dndern.

Schritt 6 Driicken Sie nach beendetem Overdubbing die STOP-Taste.

Danach dndert sich die Farbe der NUMBER-Anzeige auf Griin. Zu diesem
Zeitpunkt ist die Overdub-Aufzeichnung jedoch noch nicht abgeschlossen.

Schrity 7 Halten Sie die STOP-Taste gedriickt und betdtigen Sie gleichzeitig die
START-Taste, um die eben aufgezeichneten Spieldaten abzuhéren.

Schritt 8 Briicken Sie die STOP-Taste und beenden Sie thr Spiel auf der Tastatur.
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Schritt 9 Danach kiinnen Sie das Overdubbing entweder in Kyaft treten lassen
oder die urspringhichen Daten auf der Spur behalien.

OUm das Overdubbing giiltig werden zu lassen, driicken Sie die
ENTER-Taste.

Die folgende Meldung erscheint einige Sekunden lang, wonach auf das
vorige Display zurlickgeschaltet wird,

OWenn Sie die urspriinglichen Spieldaten hehalten wollen, driicken Sie
die EXIT-Taste.

Die folgende Meidung erscheint einige Sekunden lang, wonach auf das
vorige Display zurlickgeschaitet wird,
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4) Loschen
Beim D-20 besteht die Moglichkeit zum Ldschen der aufgezeichneten
Spieldaten, und zwar entweder der gesamten Daten (=All Clear) oder nur
der Daten einer bestimmten Spur (=Track Clear).
[Alles léschen]

Mit Hilfe der Al Clear-Funktion kdnnen Sie die auf allen Spuren
aufgazeichnen Spieldaten (einschiieflich der Rhythmusspur) gleichzeitig
i8schen.

Schritt 1 Schritt 4

vOLLIME Wk, ML TERAMEOSE

Schritt 3 Schritt 2

Schritt 1 Driicken Sie die EDIT-Taste.

Schriit 2 Betdtigen Sie die DISPLAY-Tasten, bis die folgende Anzeige auf dem
Display erscheint.

Schritt 3 Dricken Sie die linke Cursor-Taste,

Schritt 4 Driicken Sie die ENTER-Taste.

Nach beendetem Laschen der Daten erscheint die folgende Anzeige einige
Sekunden lang, wonach auf das vorige Display zurlickgeschaitet wird.
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(Einstellen der Takivorschriftd

Wenn nach Ausfihren der All Clear-Funktion versucht wird, Daten auf
Spur 1 bis 8 aufzuzeichnen, ohne daB vorher auf der Rhythmusspur eine
Aufzeichnung gemacht wurde, erscheint die folgende Anzeige aul dem
Display :

Stelien Sie m einem solchen Fall die gewlinschte Takivorschrift (zwischan
14 und 8,4) mit dem VALUE-Regter gin, wonach die ENTER-Taste zu
driicken ist. Filhren Sie das gleiche Verfahren auch {ir alle weiteren Spuren
aus.
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[Spur ldschen]

Mit Hilfe der Track Clear-Funkiion kinnen Sie gezielt die Daten siner
bestimmten Spur I8schen.

« [He Daten der Rhythmusspur kénnen nicht iber die Track Clear-
Funktion geloscht werden. Um die Rhythmusspur zu 16schen, mussen
Sie entweder die All Clear-Funlktion verwenden oder das im Ahschnitt
iiber die Aufzeichnung der Rhythmusspur beschriebene
Laschverfahren ausfiihren.

Schritt 1 Schritt 5

= LT
—
{ T
...... U
-
Schritt 3 Schritt 2 Schritt 4
Schritt 1 Driicken Sie die EDIT-Taste.
|
Schritt 2 Betitigen Sie die DISPLAY-Tasten, bis die folgende Anzeige auf dem
Display erscheint.
1
§
|
Schrift 3 Driicken Sie die rechte Cursor-Taste.

Die folgende Frage erscheint auf dem Display, wobel die Anzeigen der
hesnielten Spuren rot blinken.
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Schritt 4 Wihlen Sie die Spur, die getiischi werden soli, iiber die enisprechende
BANK-Taste.

Danach hért die Anzeige der gewdhiten Spur auf zu blinken und leuchiet
stetig. (Spuren, deren Anzeigen weiter blinken, kdnnen zu diesem Zeitpunkt
durch Dricken der entsprechenden BANK-Tasten noch angewihit werden.)
Bei jedem Driicken ainer BANK-Taste wird abwechselnd zwischen Blinken
und Leuchten der betreffenden Anzeige umgeschaltet.

Schritt & Driicken Sie die ENTER-Taste.

Nach beendetem L&schen der Daten erscheint die folgende Anzeige einige
Sekunden lang, wonach auf das vorige Display zurlickgeschaitet wird.
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5) Tilgen

Die Frase-Funktion gestattel es, nur die Programmwechsel- oder
Pancramaregelungs,/Lautstidrke-Meldungen aus den auf jeder Spur
aufgezeichnaten Spieldaten zu gschen.

[Tilgen von Programmwechsel-Meldungen]

Schritt 1 Schritt &

LT T inlh
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Schritt 3 Schritt 2 Schritt 4

Schritt 1 Driicken Sie die EDIT-Taste.

Schritt 2 Betadtigen Sie die DISPLAY-Tasten, bis die folgende Anzeige auf dem
Dispiay erscheint.

Schritt 3 Briicken Sie die linke Cursor-Taste.

Danach erscheint die folgende Frage auf dem Display, wobei die Anzeigen
der bespielten Spuren rot blinken.
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Schritt 4 Wihlen Sie die Spur, von der die PFrogrammwechsei-Meldungen getiigt
werden solien, iiber die entsprechende BANK-Taste.

Danach hort die Anzeige der gewshlien Spur auf zu blinken und leuchtet
stetig. (Spuren, deren Anzaigen weiter biinkan, kdnnen zu diesem Zeitpunkt
durch Driicken der entsprechenden BANK-Tasten noch angewahit werden.)
Bei jedem Driicken einer BANK-Taste wird abwechselnd zwischen Blinken
und Leuchten der betreffenden Anzeige umgeschaltet.

Schritt 5 Driicken Sie die ENTER-Taste.

Nach heendetem Tilgen der Daten erscheint die foigende Anzeige sinige
Sekunden lang, wonach auf das vorige Display zurlickgeschaltet wird.

71



AUFZEICHNUNG

[Tilgen von Panoramaregelungs ~Lautstirke-Meldungen]

Schritt 1 Schritt 5
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Schritt 3 Schritt 2 Schritt 4
Schritt 1 Driicken Sie die EDIT-Taste.

Schritt 2 Betitigen Sie die DISPLAY-Tasten, bis die folgende Anzeige auf dem
Display erscheint.

Schritt 3 Driicken Sie die rechte Cursor-Taste.

Danach erscheint die folgende Frage auf dem Display, wobei die Anzeigen
der bespielten Spuren rot blinken,

Schritt 4 Wihlen Sie die Spur, von der die Panoramaregelungs “Lautstirke-
Meldungen getilgt werden sciien, dber die entsprechende BANK-
Taste.

Danach hort die Anzeige der gewihiten Spur auf zu blinken und leuchtet
stetig. (Spuren, deren Anzeigen weiter blinken, kénnen zu diesern Zeitpunkt
durch Dricken der entsprechenden BANK-Tasten noch angewahit werden.)
Bei jedem Dricken einer BANK-Taste wird abwechselnd zwischen Biinken
und Leuchten der betreffenden Anzeige umgeschaltet.
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Schritt 5 Driicken Sie die ENTER-Taste.

Mach beendeterm: Tilgen der Daten erscheint die folgende Anzeige einige
Sskunden iang, wonach auf das vorige Display zurlickgeschaltet wird,
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&) Quantisieren

74

Schritt 2

Mit Hilfe der Quantize-Funktion &8t sich eine Darbietung im exakien
Rhvthmus erzielen, indem kleinere rhythmische Ungenauigksiten beim
Spielen durch eine automatische Korrektur des Zeitpunkis der Tonan-
fangs,”-ende-Meldungen beseitig? werden. Diese Funkiion kann separat
fir die Daten auf jeder einzelnen Spur eingesetzt werden.

# MNach Ausfiihren der Quantisierung kdnnen die urspriinglichen Daten
nicht wiederhergestellt werden.

# Da die Quantize-Funktion nur den zeitlichen Ablauf der Tonanfangs
/ ~ende-Meldungen kovrigiert, empfiehlt es sich, Programmwechsel-
und Steuermeldungen mit Hilfe der Overdubbing-Funktion erst nach
Ausfithren der Quantisierung auf der betreffenden Spur aufzuzeich-
e,

Schritt 1 Schritt 5
i Schritt 3
S0 e IO OC 0 0]

PRI RN
SECLERCER

Schrift 1

Schritt 2

Schritt 4

Briicken Sie die EDIT-Taste.

Der kleinste Notenwert (Zeiteinheil} der Quantisierung wird als
Taktvorschrift auf dem Display angezeigl Sie kénnen die kiirzeste
Mote, die als Zeifeinheit bei der Quantisierung der aufgezeichneten
Daten verwendet werden soll, dher VALUE-Regler einstellen.

i
L

.
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Schritt 3

Schritt 4

Schritt 5

AUFZEICHNUNG

Driicken Sie die ENTER-Taste.

Danach erscheint die folgende Anzeige auf dem Display, wobei die
Anzeigen der baspielten Spuren rot blinken.

Wihlen Sie die Spur, die guantisiert werden soil, {iber die entspre-
chende BANK-Taste.

Danach hort die Anzeige der gewdhlten Spur auf zu blinken und leuchtet
stetig. (Spuren, deren Anzeigen weiler biinken, knnen zu diesem Zeitpunkt
durch Driicken der entsprechenden BANK-Tasten noch angewdhlt werden.)
Bei jedem Dricken siner BANK-Taste wird abwechselnd zwischen Blinken
und Leauchten der betreffenden Anzeige umgeschaltet.

Driicken Sie die ENTER-Taste.
Nach beendetem Quantisieren der Daten erscheint die folgende Anzeige

einige Sekunden lang, wonach auf das vorige Display zurlckgeschaltet
wird.
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¢. Song-Name

Die aufgezeichneten Spieldaten konnen mit einem aus bis zu 10 Zeichen
bestehenden Namen versehen werden,

* Der einem Song mit dieser Funkiion zugeordnete Name kann auch
als Dateiname beim Sichern des Songs auf Diskette benuizt werden.

Schritt 4 Schritt 1
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Schritt 3 Schritt2

Schritt 1 Driicken Sie die EDIT-Taste.

Schritt 2 Betdtigen Sie die DISPLAY-Tasten, bis die folgende Anzeige auf dem
Display erscheint.

Cursor
Schritt 3 Betdtigen Sie die Cursor-Tasien, um den Cursor auf die Stelle zu
hewegen, an der das Zeichen eingefiigt werden soll, und wahlen Sie das

Zeichen danach iiber den VALUE-Regler.

Die fir einen Song-Namen zur Verfiigung stehenden Zeichen sind unten

aufgefiihrt.
1] —
- ]
LAz D3 E R —
{l.eersislle)
Schritt 4 Driicken Sie die EXIT-Taste, um auf das vorige Display zuriick-

zuschalten.
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iedergabe

Dieser Abschnitt eridutert die Bedienungsverfahren zur Wiedergabe der
aufgereichneten Spieldaten im Multi Timbral-Modus.

a. Wiedergabemodus

Im Wiedergabemodus kiinnen Sie wahrend der Wiedergabe der Spieldaten
jede gewiinschte Klangfarbe aufrufen.

Das Tempo kann eingestelil werden.
Solange die TEMPO-Taste gedriickt
ist, wird das gegenwértige Tempo
angereigt.

LIRS,

a

diEine hier gewihite Klangfarbe wird
dem in Schritt (3 gewdhlten Pari
zugrordnet.

% Die gewsdhite Klangfarbe bieibt
dem Part solange rugeordnet, bis
sine neue Klangfarbe iber die Spiel-
daten des betreffenden Paris
gewdhit wird.

Lt Lot LiAza
it AR [ T N St il UL wathtE TRARGEER  ENTRM

TR AR

R

RET TR T,

{{:Halten Sie die STOP-Taste pgedrickt und
hetdtigen Sie gleichzeitig die START-Taste.

4 Wahlen

driicken Sie die START-Taste,

‘ B Um die Wiedergabe von dem Taki an forizu-
| sefzen, an dem sie vorher unterbrochen wurde,

Sie den Part, dessen
Kiangfarbe gewechselt werden sofl,
(iber die ISPLAY- oder die Cursor-
Tasten,

i
i
I
|

Bricken Sie die STOP-Taste, umdie Wieder-
gabe zu unterbrechen.
Wenn das Ende der aufgezeichneten Daien
erraicht wird, stoppt die Wiedergabe auto-
matisch,

‘ Z5obald die Wiedergabe der Daten beginnt, leuchten
i die Anzeigen der entsprechenden NUMBER-Tasten
hew. der A B-Tasie auf.

TPTPTTTTT

E\I\\H'\m Fart Part 1 Parn 2@ Pan3  Parrd P m G Pat i Pan 7 Pare 8 ‘

L

77




AUFZEICHNUNG

b. Seqguencer-Modus

Im Sequencer-Modus stehen die folgenden Bedienungsverfzhren zur
Verfligung.

[Wah! der Spuren fiir Wiedergahe]

Nach Driicken der A, ~B-Taste bzw. der NUMBER-Tasten, deren Anzeigen
griin feuchten werden die entsprechenden Spuren stummaegeschalitet. Dies
bietet die M&glichkeit, nur gewiinschte Spuren wiedergeben zu lassen. Bei
jedem Driicken einer Taste wird die Stummschaltung abwechseaind ein- und
ausgeschaliet,

AUNERE L
ACE 1 2z = El & kil 7 g

N il s i o i i i f o
R

Riythmusspur Spur 1 Spur 2 Spur 3 Spur4 Spur 5 Spur & Spur7 Spur 8

[Wiedergabe von einem beliebigen Takt]

Die Wiedergabe kann von einem beliebigen Takt an gestartet werden,

sk PATYE o W UTEASERTAL

J o s e O s s s o X s o
. o Lo <‘ s \ % \,‘;‘:.:H _— e - g — e o 3 ¥
I P =] H ]; g ] o= i1 11 il I ][ i3 Ry 1
REBEY A T L § RS G 2 o [ i 1
T : " s ot

DiGeben Sie den Takl, an dem die Wiedergahe
beginnen soll, dber die VALUE-Tasten vor,

L |
FilNach Driicken der START-Taste beginnt die ‘
{ Wiedergabe am vorgegebenen Takt. | |

= Die Wiedergahe der Daten erfolgt mit den Einstellungen von
Klangfarbe ~Klangprogramm bzw. Panoramaregeiung “Lautstidrke,
die vor der Wahl des Taktes akiiviert waren, so dab u. U. ein anderer
Klang als bei der urspringlichen Aufreichnung erziell wird.
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[Wiederhol-Wiedergabe]
Die Wiedergabe der aufgezeichneten Spieldaten kann wiederholt werden,

% Die Wiederholfunktion wird beim Ausschalien des Metzschalters
wieder aufgehoben.

fhBetdtipen Sie den VALUE-Regler, his
sich die Anzeige von “‘once’’ auf “rep”’
dndert.

,,,,,,,,,,,,

g
] T

Lo e i

' I 1 1] B I3 ] | ] ]

RESET START A TeGMIAE L _; T . f 3 i 0 :‘ N ->I H ‘l- L \M:- ‘= ] w1
“iDrucken Sie die LOWER-Tasie, Dilriicken Sie die UPPER-Taste.

wonach die Tempoanzeige erneut 1
blinkt. A
R
d=158

[Weitere hilfreiche Funkiionen]
@Rhythmus-Pattern-Nummernanzeige

Bei Driicken der Display-Taste (&) wird abwechselnd das Tempo und das
Rhythmus-Pattern angezeigt.

[
Bisplay

& Gesamizeit-Anzeige

So lange die Stop~ und Display-Tasten (&) gedriickt gehalten werden,
wird die Gesamizeit der Songdaten {(basierend auf dem gegenwirtigen
Tempo) angezeigt.

bt

Stunden Minuten Sekunden

% Wenn der Takimodus auf MIDI geschaltet ist, erfolgt keine Anzeige
der Gesamizeil.
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3

1. Rhythmusklang-Zuordnung

a. Editierverfahren

80

Allen Tastennummern zwischen Cl und C8 ist ein Rhythmusklang
zugeordnet. Bei Empfang von Tonmeldungen cdurch den Rhythmus-Part
entsteht eine Rhythmus-Darbietung durch Erzeugen der den jeweiligen
Tastennummern zugeordnaten RhythmuskiEnge.

Jeder Tastennummer kann eine separate Einstellung von Panoramarege-
fung und Pegel zugeordnet werden, so dali sich eine Rhythmus-Darbietung
mit der gewiinschten Lautstdrke-Balance erzielen 18Bt. Zusdtzlich zu den
63 Preset-Rhythmuskldngen kdnnen auch eigene Klinge vom Benutzer
programmiert und als Rhythmuskidnge eingesetzt werden.

#* Beim Editieren werden die urspringlichen Daten nichi automatisch
tiberschrieben. Dies bedeutet, daB die editierten Daten beim
Ausschalten des Metzschalters geldscht werden. Um die neuen Daten
zu erhalten, miissen sie durch Ausfithren des Schreibverfahrens
{siehe Seite 85) fiir jede Tastennummer einzeln gespeichert werden.

Schritt 1 Schritt 3

1L pata .
[ FuETICn g COMPARE  weTE TRAMGFER  ENTER

S| S s A A | | —

el iy iy
D

[ vl

R . —
i) e

RESET START M TRINEAS:

Schritt 6

Schritt 5 Schritt 2




Schritt 1

Schritt 2

Schritt 3

Schritt 4

?

S
IHGPL A
-

EOITIEREN

Driicken Sie die RHYTHM-Taste (die Anzeige leuchiet auf).

Betdtigen Sie die DISPLAY-Tasten, um die Manual Drum-Anzeige
aufzurufen.

Driicken Sie die EQHT-Taste.

Danach ist die Tastatur ftir manuelles Rhythmusspiel bereil.

+ Die werkseitig vorbereiteie Rhythmusklang-Zuordnung wird auf Seite
84 gezeigt.

Bricken Sie die Taste an der Tasiatur, deren Rhythmusklang-
Zuordnung gedndert werden sofl

Um eine Taste zu wéhlen, deren Tastennummer auBerhalb des gegen-
wiartigen Tonumfangs der Tastatur liegt, transponieren Sie die Tonhéhe
der Tastatur mit Milfe der DISPLAY-Tasten, bevor Sie die gewlnschie
Taste vorgeben. Nach einer Transponierung feuchtet die Anzeige KEY
TRANSPOSE auf.

Transporierung am ]
Dictave aufwiirts

Standard-Tonhhe
der Tastatur

Transpomerung um }
Oktave abwirts

81




EDITIEREN

Schritt &

Schritt &

822

Betdtigen Sie die Cursor-Tasten, um den Parameter aufzurufen, der
editiert werden soll

Die Anzeige des gegenwértigen Parameterwerts blinkt auf dem Display.

Pegel Panoramaregelung  Reverb-Schalter

o —

LOAMVER LIFPER

Andern Sie den Werl liber den YALUE-Regler,

Wisng - Wihlen Sie einen Rhythmuskiang aus den Preset-Rhythmus-
klangen {r1 bis r63} oder den internen Klangen (il bis i64), Bei
Einstellung auf OFF ist der betreffenden Taste kein Rhythmus-
klang zugeordnet.

Pegel : Der Wertbereich betragt O bet 100 ; bei htheren Werten nimmt die
L.autstdrke zu.

Panoramaregelung © Die Plazierung des Klanges innerhalb des Stereo-
Klanghids kann zwischen 7 > und "< 77" singestellt werden,
wohel "> <" in der Mitte des Stereo-Kianghilds, "< 7" ganz
rechts, und "7 >'" ganz links liegt.

Feverb-Schalfer - Wahlen Sie Einsteliung ON, wenn ain Reverb-Effekt
erzislt werden soll.

# Da Rhythmus-Patterns unier Verwendung der Rhythmusklinge
programmieri werden, die bestimmiten Tastennummern zugeordnet
sind, dndern sie sich im Klang, wenn die Rhythmusklang-Zuordnung
spater verdndert wird,

* Bei Yerwendung eines Rhythmusklanges aus dem internen Speicher,
hingt die Tonhthe davon ab, welche Taste dem betreffenden Klang
zugeovdnet ist.

# Aufgrund bestimmier Strukiur-Einstellungen kann es vorkommen,
dall eine Anderung des Wertes der Pancramaregelung den Klang
nichi wie erwariet beeinflult (siehs 109},




Schritt 7

Schritt 8

EDITIEREN

+ Bei Verwendung eines Klanges, der nur einen einzigen Partial
verwendet, stehen insgesamt nur 8 verschiedene Werte der
Panoramaregelung zur Yerfligung.

+ Bei Verwendung einer internen Klangfarbe (il bis i64) ais Rhyth-
musklang wird der Hiillkurven-Modus (siehe Seite 124) des
Kiangparameters automatisch auf NO SUSTAIN eingesiellt, so daB
sich der Klang u. U. dndert. Dies gilt jedoch nicht fiir einen auf Spur
8 aufgezeichneten Rhythmusklang. Auch bei Wiedergabe {iber die von
einem externen Gerdt iberiragenen MiDi-Meldungen wird der
jeweils eingestellte Hiillkurven-Modus verwendet. Bei der Zusam-
menstellung sines Rhythmuskianges kann es daher erforderlich sein,
eine NO SUSTAIN-Hillkurve einzustellen.

Um den editierten Wert des Parameters zu speichern, fiithren Sie das

auf Seite 85 beschriebene Schreibverfahren aus.

Driicken Sie die EXIT-Taste, um auf die Manual Drum-Anzeige
zuriickzuschalten.
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[ Preset-Rhythmusklinge

Anzahl von Partials

Klangname
r{)1 Closed High Hat—1
rQz Closed High Hat—2
rG3 Open High Hat- 1
r(14 Open High Hat—2
rGs Cr Cymibal
r06 Crashy Cymbal (short)
rQF Crash Cymbal (mute)
(0 Ride Cymbal
0% Ride Cymbal {short)
10 Fide Cymbal {mute)
ril Cup
12 Cup (mute)
P13 China Cymbal
14 Splash Cymbal
15 Bass Drum—1
16 Bass Drum-—~2
17 Bass Drum-—3
318 Bass Drum—4
rt9 Snare Drum— 1
r20 Snare Drum-—-2
r2id Snare Drum-—3
r22 Snare Drum -4
r23 Snare Drum~5
red Spare Drum-—-6
r25 Rim Shot
ra2e Brush—1
r27 Brush—2
r28 High Tom Tom-1
r29 Middie Tom Tom-—1
r30 Low Tom Tom-—1
31 High Tom Tom-—2
132 Middle Tom Tom—2
133 Low Tom Tom-2
r34 High Tom Tom-—3
rabh Middie Tom Tom-—3
136 Low Tom Tom-—3
137 High Pitch Tom Tom—1
r38 High Pitch Tom Tom~2
r39 Hand Clap
r40 Tambourne
rd Cowhell
rdz High Bongo
rd3 Low Bongo
r44 High Conga {mute)
r4h High Conga
46 Low Conga
47 High Timbale
r48 Low Timbale
rad High Agogo
150 Low Agogo
sl Cabasa
rh2 Maracas
rh3 Short Whistle
rh4 Long Whistle
rh5 Cunjada
r5G Claves
h7 Castanets
58 Triangle
r59 Wood Block
r60 Bel!
r61 Mative Drum - 1
G2 Mative Drum-—2
163 Mative Drum -3
OFF

D e SN NG SRV S B NG B S U o S S B B A e T e A B Rl S R e

g4

[Werkseitiz vorbereitete Rhythmusklang-Zuordnung]

i3 | Mative Drm-3

b Sative Drum-2

1A Native Drum-3

w8 | Rige Cymoal {short) 377
I High Tom Tom-3

£ an Cymbal {short) }i

Middie Tom Tom-3

Closed High iat-2

Tmm......m‘_._w_.‘m

Lo Tam Tom-3

Snare Drum-6

Snare Drum-5

are Drom-4

Bass Drum-4

Bass Drum-3

Bet

Wood Block

High Pitch Tom Tom-1

Triangie

High Pitch Tom Tom-~2

Castanets

Brush-2

Brush-1

Claves

Cup (mute}

Quijada

rad Lang Whistle

53 Shart Whistle

A2 | Maracas 3—'-"“" i
i Cabasa

a0 | Low Agogn } —
4y High Agopo

rafi | Low Timbale P‘"i——
rat High Timbale

v Law Conga

b | High Conga }” T
rn High Conga {mute)

43 | Low Bongo : —
02 High Bongo

i Ritle Cymbal {fmute)

| Snare Drum-3 }7- """"""
T Crash Cymbal (mute)

4t Cowbell F“- """""""" =
4 Splash Cymbai

;| Tambourine 177 T
i Cup

13 China Gymbal

w5 § Ride Cymbal b -
it High Tom Tom-2

5| Crash Cymbal W”Ji*‘“"” —
o High Tom Tom-1

ST Middle Tom Tom-2

33§ Open High Hat-1 J—
179 Middle Tom Tom-)

ot | Open High Hat-2 ]-m_“

=3 ] Low Tom Tom-2

| Clased High Hat-1 }—— .
30 Low Tom Tom-2

20 Snare Drum-2

3% | Hand Clap ]‘*”‘ —
4 Snare Drum-i

w25 L Rim Shot -l——— ———— —
6 Bass Drum-2

Bass Deum-

[

6

eingestrichenes C (C4)

C3

2




h. Schreibverfahren

Schritt 1

Schritt 2

Schritt 3

Sehritt 4

Schritt &

EDITIEREN

FE [y I-'_J‘:‘:‘E:!:"\iiﬁl'; A CORARAE TR T Hﬁﬂg‘{\:liﬁ‘ EMNTEAR
§ | I il | | % | H % |
Schritt 2 Schritt 3
Schritt 4 Schritt 5

Dritcken 5ie die Taste,
gespeichert werden soll

deren neue Rhyvthmusklang-Zuordnung

Driicken Sie die WRITE-Taste,

Dricken Sie dis ENTER-Taste.

riicken Sie die WRITE-Tasts.

Dadurch wird der Schreibschuiz voriihergehend aufgehoben, und das
Display schaitet auf den Zustand in Schritt 2 oben zuriick.

Driicken Sie die ENTER-Taste.

Nach beendstem Schreibvorgang erscheint die folgende Meldung einige
Sekunden lang, wonach auf die Edit-Anzeige zurlickgeschaltet wird.
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2. Klangprogramme und Klangfarben

Klangprogramme (im Performance-Modus) und Klangfarben (im Multi
Timbral-Modus) bestehen aus verschiedenen Parametern. Durch Editieren
der Parameterwerte wird die Wiedergabe der Kldnge beeinflufi.

a. Klangprogramme
1} Editterverfahren

Aktivieren Sie zundchst den Performance-Modus (die Anzeigen
PERFORMANCE und SYNTH leuchten auf) und flUhren Sie dann das
nachstehend gezeigte Verfahren aus.

* Betm Editieren werden die urspringlichen Daten eines Klang-
programms nicht automatisch tiberschrieben. Dies bedeutet, dafi die
editierten Daten beim Aufrufen eines anderen Klangprogramms oder
beim Ausschalten des Netzschaiters geléscht werden. Um die neuen
Daten zu erhalten, miissen sie durch Ausflihren des auf Seite 101
beschriebenen Schreibverfahrens gespeichert werden.

Schritt 5 Schritt 2

sme  gwe s |
(AN ) DN § B
; il

|

RESET WNERY SHETRGRONL

Schritt 3 Schritt 4 Schritt 1
Schritt 1 Rufen Sie das Klangprogramm auf, das editiert werden soll.
Schritt 2 Piriicken Sie die EDIT-Taste,

Schritt 3 Driicken Sie die linke CLURSOR-Taste.

SRLTT
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Schyity 4

Schritt 5

Schritt &

Schritt 7

EDITIEREN

Wahlen Sie den Parameter, der editiert werden soll, mit Hilfe der
DISPLAY -Tasten.

@ Klangprogramm-Name
p @ Klangprogramm-Pegel
: @ Klangbalance
@& Reverb-Pegel
@ Reverb-Zeit

: - @ Reverb-Art

N & Reverb-5Schalter (unterer/oberer)

ovsn v @ Zuordnungsmodus (unterer/oberer)

E:‘—’j & Tonhdhenbeugungsbereich (unterer/oberer)
@ Feinstimmung (unlerer/obarer)

® | astenverschiebung {unterer/oberar)

s Klangwah! {oberer)

& Klangwahl (unterer)

@ Splitpunkt

@ Tastaturmodus

* Wenn mehr als zwel Werte auf dem Display angezeigt werden, wihlen
Sie den gewiinschien (ber die CURSOR-Tasten. Danach blink? die
Anzeige des gewihlten Wertes, um Editierbereitschaft zu signali-
sieren.

Endern Sie den Wert iber den YALUE-Regier.
Wiederholen Sie Schritt 4 und 5 so oft wie erforderlich.

Um den neuen Wert zu speichern, fiithren 3ie das auf Seite 101
beschriebene Schreibverfahren aus.

* Driicken Sie die EXIT-Taste, um den Klangprogramm-Editiermodus
zu veriassen.
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2y Klangprogramm-Parameier

Ein Kiangprogramm besteht aus den folgenden Parametern.

> Tonsignal

e Steuersignal

Klangprogramm

Tastenver Feinstim- Tonhihenbeu-| | Zuordnungs-
schiebung mung gungshereich modus

L
¥ f

oberer Klang

Aus
Tastatur gang

T::> Tastatur

mnoous

ijfljgfce :> Pegel : Reverb ; E
—_—

unterer Kiang i

I T

-]

f

Tast g Feinst Tonhahen- || o ae Kiang-
a'd f?wer-- einstim- bevgungs- uo:( nungs- programm-
schighun mn modus
ne e bereich i Name
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& Tastaturmoedus

@& Splitpunkt

EDITIEREN

Fogr

SFLT

fMocde
T

Mit Tastaturmodus wird die Art und Weise bezeichnet, wie der obere und
untere Klang durch Spielen auf der Tastatur erzeugt werden.

Nur der obere Klang wird erzeugt. Dieser Modus eignet sich
besonders gut fir Klavierklange mit vielen gleichzeitig

Der ohere und der untere Klang werden gleichzeitig erzeugt,
Dieser Modus ist ideal flr Streicher- und Orgelkidnge.

In diesem Modus wird die Tastatur in einen oberen und einen
unteren Abschnitt unterteilt, in denen zwei verschiedene Kldnge

WHOLE
eingesetzten Stimmen (Tdnen).
DUAL
SPLIT
gleichzeilig erzeugt werden kdnnen.
melit Fointh
Tl

Im Tastaturmodus SPLIT wird die Taste, an der die Tastatur in einen
oberen und einen unteren Abschnitt aufgeteilt wird, als Splitpunkt
pezeichnet. Der Splitpunkt kann in Haibtonschritten zwischen C2 und Cis7
eingestellt werden.

8%
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@ Kiangwahl

<unterery

[ —

LOWWER LIPER R
Vorgabe einer Vorgabe eines
Klanggruppe Speicherplatzes

<oberer>

LOWER LIPPER
Vaorgabe einer Vorgabe sines
Kianggruppe Speicherplatzes

Mit diesen Parametern werden die Kidnge gewshlt, die dem oberen und
unteren Abschnitt der Tastatur zugeordnet werden, Die verfligharen
Kiange sind verschieden, je nachdem, ob ein Klangprogramm aus dem
internen Speicher oder eines von einer Speicherkarte verwendet wird.

Interner Speicher Speicherkarte

Klanggruppe a b, i r a. b, ¢ r

Speicherplatz 184 183, OFF 1864 1—-83, OFF

: Preset-Klang {interner Speicher)

;. Preset-Klang (interner Speicher)
 Presat-Rhythmusklang (interner Speicher)

1 Programmierbarer Klang {interner Speicher)
. Klang =iner Speicherkarte

[ o )

GO
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@ Tastenverschiebung

——

LOWER 1R R

unterer Klang oberer Klang

Die relative Tonhthe des oberen und unteren Klanges kann separat in

Halbtonschritten zwischen — 24 und + 24 (+ 2 Oktaven) eingestellt
werden.

@ Feinstimmung (unterer “oberer}

itz B
LOWWER LIPPER

unterer Klang oberar Klang

Eine Feinstimmung der Tonhohe jedes Klanges zwischen ca. — 50 und
+ 50 Cent ist méglich.

& Tonhéhenbeugungsbereich

LOVVER LIPPER

unterer Klang oherer Klang

Mit diesem Parameter kann das maximale AusmaB der Tonhdhenverande-
rung durch Bewegen des Tonnhdhenbeugungs-Hebels nach rechts und

finks auf einen Wert von 0 bis 24 (2 Oktaven) in Halbtonschritten
gingestelit werden.

a1
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@ Zuordnungsmodus (unterer,“oberer)

o2

s Y el
LOWER LIPPER

i

untarer Klang oberer Klang

Unter dem Zuordnungsmodus versieht man die Art und Weise, wie jeder
Kiang (ber die empfangenen Tonmeldungen gespielt wird.

: Einzelzuordnung — Der letzte Ton hat Vorrang.
: Einzelzuordnung — Der erste Ton hat Vorrang.
: Mehrfachzuordnung — Der letzte Ton hat Vorrang.
: Mehrfachzuordnung — Ber erste Ton hat Vorrang.

B M g

SINGLE ASSIGN

Wenn in diesern Modus mehr als eine Tonanfangsmeldung mit der gleichen
Tastennummer empfangen wird, so wird der Ton der betreffenden Taste
einmal stummgeschaltet und danach erneut erzeugt.

MULT! ASSIGN

Wenn in diesem Modus mehr als eine Tonanfangsmeldung mit der gleichen
Tastennummer empfangen wird, so werden die beiden Tdne gemischt
erzeugt,

LAST NOTE PRIORITY

Wenn der D-20 in diesem Modus mehr als 32 Tonanfangsmeldungen
ermpfingt, so werden die zuerst empfangenen Meldungen der Reihe nach
durch die zuletzt empfangenen ersetzt, die 1. durch die 33., die 2. durch die
34. usw.

FIRST NOTE PRIORITY

Wenn der D-20 in diesern Modus mehr als 32 Tonanfangsmeldungen
smpfangt, so werden alle empfangenen Meldungen von der 33. an
ignoriert, dh. die gegenwirtig erzeugten Tine werden dadurch nicht
beeintrachtigt.




& Reverb-Schalter

@& Reverb-Art

EDITIEREN

i —

LOAWVER LPPER

|

unterer Kténg oberer Klang

Uber diesen Parameter kann der Reverh-£ffekt fiir jeden einzelnen Klang
ein- (ON) und ausgeschaltet (OFF} werden.

Diese Funktion dient zur Wah! einer der 8 Reverb-Arien, Bei Einstellung
auf OFF wird kein Reverb-Effekt erzielt,

Numimer Reverb-Art

1 kieiner Raum

mittelgroBer Raum

mittelgrofer Saal

grofier Saal

Echoplatie

Delay 1

Deiay 2

ol ~ i ®m] W W N

Delay 3

OFF kein Reverb
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@ Reverb-Zeit

Diese Funktion dient zur Einsteliung der Reverb-Zeit. Der Wertbersich
betrigt 1 bis 8, wobe! héheren Werten eine ldngere Nachhallzeit entspricht.
Bei Wah! eines Delay entsprechen héhere Werte einer ldngeren Verzdge-
rungszeit.

® Reverb-Pegel

Mit dieser Funktion wird die Lautstérke des mit Reverb-Effekt versehenen
Klanges eingestelit. Der Werbereich betridgt O bis 7, wobel héheren Werten
ein hiherer Pegel entspricht.

@ Klanghalance

Lautstarke des unieren Klanges  Lautstdrke des oberen Klanges

Der relative Lautstérkeanteil des oberen und unteren Klanges &8t sich mit
diesen Parameter prozentual verdndern. Beide Kldnge zusammen
entsprechen immer einem Gesamtwert von 100, so daB bei Emstellung auf
ie 50 die Lautstarke beider Kldnge gleich ist.

@ Klangprogramm-Pegel

Die Lautstdrke eines Kilangpregramms kann auf einen Wert zwischen O
und 100 eingestell werden. Mit Hilfe dieses Parameters ldBt sich die
Lautstdrke-Balance zwischen zwei Klangprogrammen justieren.
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& Klangprogramm-Name

&

I et ...

L OWER LIPER

Bewegen des Cursors Bewagen des Cursors
nach kinks nach rechis

Jedern Klangprogramm kann ein aus bis zu 16 Zeichen bestehender Name
zugewiesen werden. Bewegen Sie den Cursor auf das Zeichen, das
gedndert werden soll, und wihien Sie dann das neue Zeichen mit dem
VALUE-Regler. Die zum Benennen eines Klangprogramms zur Verfligung
stehenden Zeichen sind nachstehend aufgefihrt.

i

v A Ziarz 89 BTNk E— =
(Leersielie}
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b. Klangfarben

1} Editierverfahren

Schritt 5

Aktivieren Sie zundchst den Multi Timbral-Modus {(die Anzeigen MULTI
TIMBRAL und SYNTH leuchten auf) und fihren Sie dann das nachstehend
gezeigte Verfahren aus,

# Beim Editieren werden die urspringlichen Daten einer Klangfarbe
micht automatisch dberschrieben. Dies bedeutet, daBl die editierien
Daten beim Aufrufen einer anderen Klangfarbe oder beim
Ausschalten des Metzschalters geldoscht werden. Um die neuen Daten
zu erhalten, miissen sie durch Ausfliihren des auf Seite 101
bheschriebenen Schreibverfahrens gespeichert werden.

Schritt 2

Schritt 1

Schritt 2

Schritt 3

96

E
Schritt 3 Schritt 4 Schritt 1

Rufen Sie die Klangfarbe auf, die editiert werden soll.
Zum Editieren einer Klangfarbe, die einem bestimmten Partial zugeordnet
ist, betdtigen Sie die DISPLAY-Tasten, um das entsprechende Part-

Display aufzurufen.

Zum Editieren einer Klangfarbe, die keinem Partial zugeordnet isi, kann
iedes beliebige Partial-Display benuizt werden.

Driicken Sie die EDIT-Taste.

Dricken Sie die linke CURSOR-Taste.
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Schritt 4 Wihlen Sie den Parametler, der editiert werden soll, mit Hilfe der

DISPLAY-Tasten.

® Reverb-Schalter

& Zuordnungsmodus

@® Tonhdhenbeugungsberaich

N
LASH, Ay
'3

@ Feinstimmung

@ Tastenverschiebung
i
|

@& Klangwahl

Schritt 5 Andern Sie der Wert iiber den VALUE-Regler.
Schritt 6 Wiederholen Sie Schrift 4 und 5 so oft wie erforderlich.
Schritt 7 Um den neuen Wert zu speichern, flhren $Sie das auf Seite 101

heschriebene Schreibverfahren aus.

* Driicken Sie die EXIT-Taste, um den Klangfarben-Editiermodus zu
verlassen.
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2) Kiangfarben-Parameter

Eine Klangfarbe besteht aus den foigendan Parametern.

£~ Tonsignal

— Steuversignal

Klangfarbe
Tastenver- Fainstim- Taonhéhenbeu-| | Zuordungs-
schiebung mung gungshereich modus
%% é é Stimmung,~Funktion
Tastatur ~ Reverh- Panoramare- _
MiDE > Kiang —d EPAACNI m—" gelung./ S Ausgang

Revearb

Stimmung .~ Funktion

& Klangwahl

sl <.
LENAER LIPPER

Vorgabe einer  Vorgabe eines Klang-
Klanggruppe Speicherplatzes

Mit diesem Parameter wird der Klang gewidhit, der einer Klangfarbe
zugeordnet werden soll. Die verfiigharen Kldnge sind verschieden, je
nachdem, ob eine Kiangfarbe aus dem internen Speicher oder eine von einer

Speicherkarte verwendet wird.

Interner Speicher Speicherkarte

Klanggruppe a, bt r a b,¢ r
Speicherplatz T--64  11-63, OFF 164 1—63, OFF

a 1 Preset-Klang (internar Speicher)

b Preset-Klang (interner Speicher)

v 1 Preset-Rhythinusklang (interner Speicher)

i @ Programmierbarer Klang (interner Speicher)
c : Kiang einer Speicherkarie
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& Tastenverschiehung

Die relative Tonhohe eines Kianges kann in Halbtonschritten zwischen
— 24 und + 24 (£ 2 Oktaven) eingestalli werden.

@ Feinstimmung

Eine Feinstimmung der Tonhdhe eines Klanges zwischen ca. — 50 und
+ 50 Cent ist moglich.

& Tonhthenbeugungsbereich

i e e
i

L
[
i
i
T

)
i
RN

Mit diesem Parameter kann das maximale AusmaB der Tonhthenverdnde-
rung durch Bewegen des TonhShenbeugungs-Hebels nach rechts und links
auf einen Wert von O bis 24 (2 Oktaven) in Halbicnschritten eingesteilt
werden.
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10G

@ Zuordnungsmodus

Reverb-Schaiter

Unter dem Zuordnungsmoedus versteht man die Art und Weise, wie jeder
Kiang dber die empfangenen Tonmeldungen gespielt wird.

: Einzelzuordnung — Der letzte Ton hat Vorrang.

: Einzelzuordnung — Der erste Ton hat Verrang.

» Mehefachzuordnung — Der letzte Ton hat Yorrang
: Mehrfachzuordnung — Der erste Ton hat Vorrang.

B N e

SINGLE ASSIGN

Weann in diesem Modus mehr als eine Tonanfangsmeldung mit der gleichen
Tastennummer auf dem gleichen MIDI-Kanal empfangen wird, so wird der
Ton der betreffenden Taste einmal stummgeschaltet und danach erneut
erzeugt.

MULTI ASSIGN

Wenn in diesern Modus mebr als eine Tonanfangsmeldung mit der gleichen
Tastennummer auf dem gleichen MIDI-Kanal empfangen wird, so werden
die beiden Téne gemischt erzeugt.

LAST WOTE PRIORITY

Wenn der D-20 in diesern Modus mehy als 32 Tonanfangsmeldungen
empfingt, so werden die zuerst empfangenen Meldungen der Reihe nach
durch die zuletzt empfangenen ersetzt, die 1. durch die 33, die 2. durch die
34, usw.

FIRST NOTE PRIORITY

Wenn der D-20 in diesem Modus mehr als 32 Tonanfangsmeldungen
empiangt, so werden alle empfangenen Meldungen von der 33, an
ignortert, dh. die gegenwaértig erzeugten Tdne werden dadurch nicht
beeintrédchtigt.

Uber diesen Parameter kann der Reverb-Effekt fir jeden einzelnen Klang
gin- (ON) und ausgeschaliet (OFF) werden.
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e, Schreibverfabren

Wenn Sie die editierte Version eines Klangprogramms oder einer Klangfarbe
erhalten wollen, schreiben Sie sie anhand des nachstehend beschriebenen
Verfahrens in den internen Speicher oder auf eine Speicherkarte M-256D
. M-256E {Sonderzubehir).

1) Schreiben in den internen Speicher

Um editierte Daten in den internen Speicher zu schreiben, verfahren Sie
folgendermabBen.

« Beim Kopieren eines Klangprogramms oder einer Klangfarbe ven
einer Speicherkarte in den internen Speicher des D-20 wird ein
Kiang aus Gruppe ¢ automatisch durch einen Klang aus Gruppe |
ersetzt, sc dab sich der Inhalt des Klangprogramms baw. der
Klangfarbe entsprechend dndert. Um dies zu verhindern, kopieren Sie
davor den Klang ven der Speicherkarte in den internen Speicher
{siche Seite 14&}.

{Schreibschuiz]

Die Schreibschutzfunktion dient dazu, ein unbeabsichtigtes Ldschen von
Daten im Speicher zu verhindern. Bevor Sie daher Daten in den internen
Speicher schraiben konnen, miissen Sie den Schreibschutz des D-20
ausschalten.

Dazu stehen zwei verschiedene Verfahren zur Verfligung.
(Voriibergehendes Aufheben des Schreibschutzes wahrend des Schreibvorgangs>

Mit Hiife dieser Funktion wird der Schreibschutz nur fiir die Dauer eines

Schreibvorgangs aus- und danach automatisch wieder eingeschaltet.

Wenn der Schreibschutz also nur einmal ausgeschaltet zu werden braucht,

beicpiclsweise beim Schreiben editierter Daten, reicht diese Funktion dazu
aus,
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Permanentes Ausschalien des Schreibschutzes>

Uber diese Funktion wird der Schreibschutz so lange ausgeschaltet, bis Sie
ihn wieder einschalien, und eignet sich daher fir den Fall, daB Sie mehrere
Schreibvorgénge hintereinander ausfithren miissen,

Schritt 3 Schritt 2 Schritt 1
u(:._\M i mT'A: i gw_,xtv lﬂ;NSPOSt $7§77M&|3m.] T ' L 1 i FIH 1 iiﬂJN(.Y‘EJNl ' AT i i(,(.‘I\JI"IU!F! E CMRFTE E EYHANSFEHI E TMNTER ]
i NIy L
|
T — 4 U s S ..
U ! L E_"“i M fi IR I B i N I I { H [ |
e O i R s )
Smrron o | [EEaRE
| IS
Schrift 1 Driicken Sie die TUNE ~FUNCTION-Taste.
Schritt 2 Driicken Sie DISPLAY-Taste 4.

Danach erscheint das Schreibschutz-Display.

RjER

Schritt 3 Schalten Sie den Schreibschutz mit Hilfe des VALUE-Reglers aus (OFF).

+ Achten Sie darauf, den Schreibschutz nach beendetem Schreiben
sofort wieder einzuschalten.

% Beim Einschalien des MNetzschalters wird der Schreibschutz
automatisch aktiviert (ON).
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[Schreibverfahren)
Schritt 2 COMPARE-Taste Schritt 1 Schritt 4
“7 L LT el COC 0 I IE 0 10
H 5—‘ PR RMA A T
] -
)i | ] e e e
| J T i i | oo S i s s o |
e 1 0 R -
TSR VETRORIE E
Schritt 3
Schritt 1 Driicken Sie die WRITE-Taste.
Zigt-Klangprogramm,~Klangfarbe
P 1+3
g b o o o
Klangprogramm ~Klangtarben-Name
Schrift 2 Wenn Sie das Ausgangs-Klangprogramm bzw. die Ausgangs-Kiangfarbe
auf einer Speicherkarte editieri haben, driicken 3ie die INT. CARD-
Taste zur Wah! von “I"' {interner Speichermodus).
Schritt 3 Retitigen Sie die A, /B-, BANK- und NUMBER-Tasten zur VYorgabe
einer anderen Nummer des Ziel-Klangprogramms bzw. der Ziel-
Kiangfarbe.

Wenn Sie sich das Ziel-Klangprogramm bzw. die Ziel-Klangfarbe zur
Kontrolle anhéren wollen, gehen Sie folgendermafen vor.

Tibriicken Sie die COMPARE Taste.

Geben Sie die Nummer des Ziel-Klangprogramms bzw. der Ziel-
Klangfarbe dber die A7B-, BANK- und NUMBER-Tasten ein.

Danach wird der entsprechende Klang gehort, wern Sie eine beliebige
Taste an der Tastatur anschlagen.
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Schritt 4

3:briucken Sie die COMPARE-Taste, um auf das vorige Display
zuriickzuschalien.

Driicken Sie die ENTER-Taste.
Wenn der Schreibschutz vorher ausgeschaltet wurde, erscheint die

folgende Meldung einige Sekunden lang, wonach auf das Spielmodus-
Display zuriickgeschaltet wird.

Falls der Schreibschutz nicht ausgeschaltet ist, erscheint die foigende
Frage auf dem Display.

Wenn Sie den Schreibschutz nur fir die Dauer des Schreibvorgangs
ausschalten wollen, driicken Sie zu diesem Zeitpunkt anstelle der ENTER-
die WRITE-Taste.

# Falls der Schreibvergang nicht einwandfrei ausgefihri wurde,
erscheint stattdessen eine Fehlermeldung auf dem Display. Schlagen
Sie in einem solchen Fall im Abschnitt “Fehlermeldungen’ auf Seite
212 nach.
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2) Schreiben auf eine Speicherkarte

* Bei Yerwendung einer noch leeren $Speicherkarte mubB das auf Seite
189 beschriebene Sichern-VYerfahren zum Kopieren der gesamtien
Daten auf die Speicherkarte ausgefiibvt werden, bevor Sie Daten
eines Klangprogramms oder eine Kilangfarbe auf die Speicherkarte
schreiben konnen.

* Beim Kopieren eines Klangprogramms oder einer Klangfarbe aus
dem internen Speicher des D-20 auf eine Speicherkarte wird ein
Kiang aus Gruppe | automatisch durch einen Klang aus Gruppe ¢
ersetzt, so daB sich der Inhalt des Klangprogramms hzw. der
Kiangfarbe entsprechend dndert. Um dies zu verhindern, kopieren Sie
davor den Klang aus dem internen Speicher auf die Speicherkarte
{siehe Seite 146}

Schritt 4 COMPARE-Taste Schritt 3 Schritt 6

T ER
gt P TR A COAMBRHL wRTE SRANSFLR ETER

SR s1aRt FERART

Schritt 5
Schritt 1 Schieben Sie eine Speicherkarte in den Einschub.
Schritt 2 Schalten Sie den Schreibschutzschalter an der Speicherkarte aus (OFF).

OFF =a—

Schritt 3 Driicken Sie die WRITE-Taste.

Ziel-Kiangprogramm ~Klangfarize

J

1+I=A11

Klangprogramm ~Klangfarber-Name
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Schritt 4

Sehritt 5

Schritt &

Schritt 7

Wenn Sie ein Kiangprogramm oder eine Klangfarbe von einer
Speicherkarie editiert haben, dricken Sie die NV /CARD-Taste zuv
Wabl von “C’7 {Speicherkarten-Modus).

Betitigen Sie die A 7B-, BANK- und NUMBER-Tasten zur Vorgabe
einer anderen Nummer des Ziei-Klangprogramms bzw. der Ziel-
Kiangfarbe,

Wenn Sie sich das Ziel-Klangprogramm bzw, die Ziel-Klangfarbe zur
Konirolle anhdren wollen, gehen Sie folgendermaBen vor,

Thriicken Sie die COMPARE-Taste,

Comeaes Lo G=EETE

A N | J Logod 4
o i Sl o B

) P

2Geben Sle die Nummer des Ziel-Klangprogramms bzw. der Ziel-
Klanpgfarbe dber die A 7B-, BANK- und NUMBER-Tasten ein.

Danach wird der enisprechende Klang gehort, wenn Sie eing belishige
Taste an der Tastatur anschiagen,

Bricken Sie die COMPARE-Taste, um auf das vorige Display
zuriickzuschalten.

Drifcken Sie die ENTER-Taste.
Nach beendetem Schreibvorgang srscheint die folgende Meldung einige

Sekunden lang, wonach auf das Spielmodus-Display zuriickgeschaltet
wird.

3]

* Falls der Schreibvorgang nicht einwandirel ausgefithrt wurde,
erscheint stattdessen eine Fehlermeldung auf dem Display. Schiagen
Sie in einem solchen Fall im Abschnitt “Fehlermeldungen™ auf Seite
2312 nach.

Schalten Sie den Schreibschutzschalier an der Speicherkarte wieder ein
(0N},




3. Klang

a. Kldange und Partials

1y Partial und Struktuy

EDITIEREN

Bitte lesen Sie gemeinsam mit diesem Kapitel den Abschnitt “Das LA-
System der Klangerzeugung'' auf Seite 200.

Das grundlegende Konzept eines Klanges wird in der folgenden Abbildung

verdeutiicht.

:> Tonsignal

e Steuersignal

Kiang

> Partial 1

{

1

Strukturl + 2

> Partial 2

Partial-
Stummschaltung

> Partial 3

HiHkurven-
Modis

i

1

Strukiur 3 4 4

> Partial 4

Klangname

gemeinsame
Parameter
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[Funktionen der Struktur]

108

Ein Kiang besteht aus vier Partials und einem Block gemeinsamer
Farameter. Die Partials werden paarweise kombiniert, und je zwei Paare
von Partials bilden einen Klang., Ein sehr wichtiger, als “Struktur”
bazeichneter Parameter regelt die Art und Weise, wie Paare von Partials
kombiniert werden bzw. welcher Klanggenerator fir jeden Partial
verwendet wird, Die gemeinsamen Parameter sind, wie thr Name andeutet,
allen vier Partials gemeinsam,

(1) Wah! des fiir jeden Partial verwendeten Klanggenerators

Die Struktur hestimmt, welcher der zwei Kianggeneratoren, Synthesizer-
oder PCM-Klanggenerator, fir einen Partial verwendet wird.

Synthesizer-Klanggenerator

= Dieser Klanggenerator arbeitet wie ein herkd@mmlicher analoger
Synthesizer.

PCM-Klanggenerator

= Dieser Kianggenerator arbeitet wie ein Synthesizer mit PCM-Samples.
{2y Wah! der Partial-Kombination

Partials kéinnen auf vier verschiecene Weisen kombiniert werden.

OMbischen von zwei Partials

Parttal 1 (3}

T
Partial 2 (4)
N




EDITIEREN

OStereo-Wiedergabe ven zwei Partials. Diese Kombination ist
besonders wirksam beil Stereo-Klangfarben oder ~-Rhythmuskldngen.
Wird diese Kombination jedoch mit einem monauralen Ausgangs-
signal eingesetzi, so entsteht der gleiche Effekt wie beim Mischen
von zwel Partials (siehe cben) beschrieben.

T
Partial 1 (3) =TT >

o

£

Partial 2 (4) >

e

* Bei Wahl dieser Struktur wird die Plazierung jedes Partials im
Stereo-Klanghild entsprechend der jeweiligen Panoramaregelung
{PAN-Parameter) automatisch auf die nachstehend gezeigten Werte

eingestelit.
Tatsdchlicher Wart
PAN-Wert Partial 1 (3) Partial 2 (4)
<7 <7 il
- <5 <7
<5 <3 !
<4 <1 <7
<3 1= <7
<2 3> il
- 5 <7
o 7o <7
- 7- <5
> 7 <3
3 7> <!
4 7 1
- 7 3=
6 7> >
7 7w 7

OPartial 1 (bzw. 3) werden mit dem Uber Ringmodulator verarbeiteten
Kiang von zwei Partials (einschlieBlich von Partial 1)} gemischt.

TN
Partial 1 (3)

Ringmadulater

Partiat 2 {4)

_
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ODer Klang von zwei Partials wird nach Verarbeitung durch den
Ringmodulator ausgegeben.

T

Partial 1 (3) >

M A

Ringmodulator

TN

1
Partial 2 (4) [T

M

Der Ringmoduiator eignet sich besonders zur Erzeugung metallischer
Klange, da die Anzahi von Oberténen durch Muitiplizieren von zwei Partials
vergriBert wird,

110




EDITIEREN

23 Partial

Je nachdem, weicher Klanggenerator im Partial - Block gewidhlt wurde,

kommen unterschiedliche Parameter zum Einsatz. Einige der vom

Synthesizer-Klanggenerator verwendeten Parameter gelten nicht flir den

PCM-Klanggenerator. Das nachstehende Diagramm veranschaulicht den
Autbau der beiden Klanggenearatoren.

f:t) Tonsignal

~~=- Steuersignal

Synthesizer-Klanggenerator PCM-Klanggenaerator

I 1
s ™

WG

ALED 3:-Tonhdhen- ALFD 3 Tonhohen-
. LNV T ENY
PuUlsbreite ’
bl Wl lEN{OrM I PCM-Welie

TVA

TVA

el

Vo v
- §iPep

WwTVA ENV 10 TVA EN\;j
wwwwwwwwww ) N

m
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@ WG (Wellengenerator)
Der Wellengenerator dient zur Regelung von Tonhthe und Wellenform.
‘1 Tonhohe

Mit diesem Parameter wird die grundlegende Tonhdhe des eingestri-
chenen C (C4) eines Partial (Kianggenerators) eingestelit.

ZWelenform PCM-Wellennummer
Diesar Parameter dient zur Wahl der Wellenform der Klangguelle.

3 Tonhohen-Hillkurvengeneraior (ENV)
Dieser Parameter regelt die Hillkurve der Verdnderungen der Tonhdhe,
die durch Tonanfang (Taste Ein) und Tonende {Taste Aus) bewirkt
werden.

AAFO (Miederfrequenz-Oszillator)
Der LFO regelt das Vibrato.

‘EPuishreite

Mit diesem Parameter kann die Wellenform der Klangquelle verdndert
werden,

@ TVF (Time Variant Filter = zeitabhdngiges Filter)
Dieses Filter 133t die Oberténe der unteren Freguenzen passieren und
heschneidet die der oberen Freguenzen. Die Weallenform &ndert sich, wenn
Grenzpunkt und Resonanz verdndert werden.
6.Grenzfrequenz
Uber diesen Parameter wird der Grenzpunkt eingestelit.

7 Resonanz

Mit diesem Parameter kann der Grenzpunkt betont werden, um einen
ungewohnlichen oder sigktronisch wirkenden Klang zu erziglen.

ETYF ENV

Dieser Parameter regelt die Hillkurve, die den Grenzpunkt verdndert,
bewirkt durch Tonanfang (Taste Ein) und Tonende (Taste Aus).
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@ TVA (Time Variant Amplifier = zeitabhdngiger Verstarker)
Mit diesem Verstirker wird die Lautstérke des Partial geregelt.
9Pegel

Dieser Parameter bestimmt die Lautstdrke des Klanges.

1 TYA ENV

Dieser Parameter regelt die Hilikurve der durch Tonanfang (Taste Ein)
und Tonende (Taste Aus) verursachien Pegelidnderungen,
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b, Editierverfahren

= Fiir schnelleres und heguemeres Editieren, und wenn Kldnge von
Grund auf zusammengestelit werden sollen, empfiehlt sich der
Einsatz des als Sonderzubehdr erhiiltlichen Programmer PG-10.

Es gibt verschiedene Gruppen von Kidngen. Die fir eine Klangfarbe oder
ein Klangprogramm zur Verfligung stehenden Klénge sind verschieden, je
nachdem, ob sie aus dem internen Speicher oder von einer Speicherkarte

stammen.
Ksangprogramm/Klangfarhe Klangprogramm/Klang{arbe
um inteimen Speicher von Speicherkarte
¥
v o[
Gruppe i Gruppe r Gruppe ¢
. G 2
64 programmierbare 6t Pr;LsJZF-GK?én . ea P%;izf—f‘l«?én . 63 Preset- 64 Kidnge auf einer
Kidnge g g Rhythmuskisnge Speicherkarte

1) Editierverfahren

% Beim Ausfiihren des Editierverfahrens werden die urspriinglichen
Daten nicht automatisch dberschrieben. Dazu muB das auf Seite 146
beschriebene Schreibverfahren ausgefliihrt werden.

[Klangwahi]

Wihlen Sie sinen Klang, der dem gesuchten moglichst dhnlich ist. Das
Verfahran zur Klangwabhi ist im Performance- und im Multi Timbrai-Modus
verschieden,

114



EDITIEREN

= Performance-Modus —

Aktivieren Sie den Performance-Modus (die Anzeigen PERFORMANCE
und SYNTH leuchten auf) und verfahren Sie dann wie nachstehend gezeigt.

Schritt 2

LI ¥ ] [
.

ol
FERE T GTART A TACRONE

s

Schritt 4 Schritt 3 Schritt 1
Schritt 1 Wiahlen Sie ein Klangprogramm, das den gewtlinschien Klang enthiit.
Schritt 2 Driicken Sie die EDIT-Taste.

Schritt 3

Schritt 4 Um den unteren (Lower) Klang zu editieren, driicken Sie die linke
CURSOR-Taste, um den oberen {Upper) Klang zu editieren, die rechte
CURSOR-Taste.

Setzen Sie das Verfahren mit dem Abschnitt “Editieren von
Klangparametern'” auf Seite 83 fort.
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= Multi Timbral-Modus —

116

Aktivieren Sie den Multi Timbral-Modus (die Anzeigen MULT! TIMBRAL
und SYNTH leuchten auf) und verfahren Sie dann wie nachstehend gezeigt.

Sehritt 2
- T J;,,zi‘:l‘éaé,‘\‘g o 1 E lf._k'\"{‘:.—mﬁ [ i l Lm:j E e } Emaﬁ;‘;ui”
N ; —— )
T s |
J U [ .11l
Joac ] ]
Schritt 3 Schritt 1
Schritt 1 Wihlen Sie eine Klangfarbe, die den gewdnschien Klang enthalt.
Zur Wahl einer Klangfarbe, die schan einem Partial zugeordnet ist, rufen
Sie das entsprechende Partial-Display auf.
Zur Wah! einer Klangfarbe, die keinem Partial zugeordnet ist, kann jedes
beliehige Partial-Display benutzt werden.
Schrity 2 Dricken Sie die EDIT-Taste,
Schritt 3 Driicken Sie die rechte CURSOR-Taste.
Schriti 4 Setzen Sie das Verfahren mit dem Abschrnitt “Editieren von

Kiangparametern' auf Seite 83 fort.
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[Editieren von Klangparametern]
Schritt 1
ADLLAE : " " WY TRANSITISE B FHt LAt i mitFo I COMPARE wrITE et EnTEs
I & 3 o T s o
{ ; . .‘ . S
; { ] I il Ji
. - W;; i LERAER TR . ws:a :
! A I
Schritt 3 Schritt 2
Schritt § Hufen Sie die Gruppe, die den 2u editierenden Parameter enthiit, dber
die DISPLAY-Tasten auf, und wahlen Sie dann den Parameter dber die
BANK-Tasten {siehe die nachstehende Tabelie).
£ & 3 a B & & 7 -]
Gruppe || | | | | | | il I | | )
TVA Zeit 2 |Zeit 3 |Zeit 4 Pegel 1|Pegel 21Sustain-
i ENV Pegel
i TVA- Bias- |Bias- Bias- Bias- " !
! Pegel 5 Punkt 1|Pegel 1|Punkt 2/Pegel 2| 2oy
! THF ENY Zeit 1 |Zeit 2 |Zeit 3 |Zeit 4 |[Pegel l|Pegel 2 [Sustain-
! Franuenz Pegel
, T 2} Resonang Bias- Bias- Hiif -
. ™ Froauens f Punkt PegeE
; R Zeit 2 |Zeit 3 |Zeit 4 |Pegel OiPegel 1
: PN~ : atihurgeniele
| i
: i Struktur|Struktur
. K 1+2  [3+4 I
Schritt 2 Auf dem Partial-Display werden die Werte von vier Partials gleichzeitig

angezeigt. Wahlen Sie den Werl, der editiert werden soll, dber die
NUMBER-Tasten 1-4.

S -
4 5

) Partial 2 Partial 4
Partial 3

Partial 2 Partiat £

Partial 1

=
f f
‘? T % T Partial 1 T Partial 3 T
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Schritt 3

Schritt 4

118

Danach leuchtet die entsprechende Anzeige auf, und der gewshlte
{blinkende) Wert kann editiert werden. Durch Driicken mehrerer NUMBER-
Tasten kdnnen mehrere Partials gleichzeitig editiert werden.

Andern Sie den Wert iiber den VALUE-Regier.

Um die editierten Daten zu speichern, fiihren Sie zu diesem Zeitpunkt
das auf Seite 146 beschriebene Schreibverfahren aus.

# Wenn Sie den editierten Wert nicht speichern wellen, driicken Sie die
EXIT-Taste.
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2} Editierfunktionen

Beim Editieren siehen verschiedene prakiische Funktionen zur Verfligung,
die in den folgenden Abhschnitten erfdutert werden.

[Partial-Stummschaltung]

Beim Editieren eines Partial-Parameters kann der Klang jedes beliebigen
anderen Partial stummgeschaitet werden, wenn Sie nur den gerade
editierten Partial héren wollen. Die Einstellung dieser PARTIAL MUTE-
Funktion, bet der es sich ebenfalls um einen der Klangparameter handelt,
kann gespeichert werden.

Driicken Sie einfach dis entsprechenden NUMBER-Tasten (5-8). Die
Anzeigen der den stummgeschalteten Partials entsprechenden Tasten
leuchien auf.

RLRIBE
& & & 7 A

L.:;‘_JL’.JL H‘;Hﬂ

Partial 1 T Partial 3 r
Partial 2 Partiat 4

* Die Parameter eines stummgeschalteten Partial kdonnen dennoch
editiert werden.

% Bei Stummschaltung eines der im Ringmodulator verarbeiteten
Partials wird der Klang des anderen, nicht stummgeschalteten
Partials automatisch ausgegeben.

+ Bei Einsatz der PARTIAL MUTE-Funktion wird die Anzahl der

verwendeten Partials vervingert, so dal sich die Anzahl der Stimmen
erhoht.

119




EDITIEREN

[Fritherer Wert)

{Beispiel>

120

Pabei handelt es sich um eine sehr praktische Funktion, mit deren Hilfe der
gegenwirtige Wert auf den urspriinglichen Wert vor Beginn des Editierens
auf dem gleichen Display riickgestellt wird.

‘I: Rufen Sie das LFO-Display auf.

3 Driicken Sie die COMPARE-Taste.

LORAPARE

I

.
Iy
)

l

leuchtet {friherer Wert)

¥

o

Danach wird der urspringliche Wert vor dem Editieren wieder aufgerufen
und der Klang, beim Spielen auf der Tastatur, mit diesem Wert erzeugt.

4 Driicken Sie die COMPARE-Taste erneut, um auf den editierten Wert
(Klang) zurlickzukehren.

% Wenn Sie den Wert oder die Einstellung der PARTIAL SELECT-
Funktien auf dem Display des fritheren Wertes verdndern,
verschwindet das Zeichen “ %", und der editierte Wert (= 30) kann
nicht mehr iiber die COMPARE-Taste aufgerufen werden.




[Vergleichen]

Schritt 1

Schritt 2

Schritt 3

Schriit 4

E®IT ECIT Fi,fr\tg\‘}\&)N D IONPARE WIFTE Al HRQ‘E}EH ENTER
E I | ! } | || | | | |
¢
Schritt 4 Schritt 2 Schritt 1
Schritt 3

EDRITIEREN

Beim Editieren eines Parameters kann es sein, daB Sie die urspriingliche
Version eines Klanges mit der editierten vergleichen wollen, dh. mit der
urspriinglichen Einstellung aller Parameter, nicht nur, wie bei der oben
beschriebenen Funktion des friiheren Wertes, nur eines Parameters. Die
COMPARE-Funktion gestattet es, den urspringlichen Kiang aufzurufen,
ohne die editierte Version zu loschen,

Dricken Sie die WRITE-Taste.

Driicken Sie die COMPARE-Taste.

Klangnummer

Comears Lo dELD

! ! 1} [ A 1 L L
Ah b B g

e
dih dih

*Wenn es sich bei dem urspriinglichen Klang um einen Preset-Klang
handeite, werden weder Kiangnummer noch Kiangname auf dem
Display angezeigt.

Driicken Sie die COMPARE-Taste erneut, um auf die editierte Version
des Klanges zurtickzukehren.

Driicken Sie die EXIT-Taste.

Dadurch wird auf den Klangeditier-Modus zurlickgeschaltet.

BewE i Twle
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C. Klangparameter

1} Gemeinsame Parameter

122

& Klangname

& Struktur 1+2.3+4

Bestimmte Parameter eines Partial, der PCM-Klanggeneratoren
verwendet, sind ungiiltig, d.n. kénnen nicht benutzt werden. Das folgende
Symbol erscheint nach dem Namen eines Parameters, der auch bei PCM-
Kidngen zur Verfiigung steht.

Cursor

Jeder Klang kann mit einem aus bis zu 10 Zeichen bestehenden Namen
versehen werden. Bewegen Sie den Cursor auf das Zeichen, das geédndert
werden soll, und wahlen Sie dann das neue Zeichen mit dem VALUE-Regler.
Die zum Benennen eines Klanges zur Verfligung stehenden Zeichen sind
nachstehend aufgefiihrt.

1

Ik

e A Ziacez 09 GH 1Tl R (=
(Leerstefle)




EDTIEREN

Wiahlen Sie sine der folgenden 13 Strukturen.

S (Synthesizer-Klanggenerater}
P (PCM-Klanggenerator)

Struktur- : ) . )
Partial 1] Partial 2 Kombination von zwer Partials Blockdiagramm
nusmer
1 I S Mischung aus Partial 1 (bzw. 3}
und Partial 2 (bxw. 4)
Mischung aus Partial 1 (bzw. 3)
2 S S und Ringmodulation
3 p 5 Mischung aus Partial 1 (bzw. 3)
und Partial 2 (bzw. 4)
4 p 5 Mischung aus PaftiaE 1 {bzw. 3}
und Ringmodulation
5 5 P Mischung aus Partial 1 (bzw. 3)
und Ringmoduiation
6 5 P Mischung aus Partial 1 {(bzw. 3)
und Partial 2 (bzw. 4)
7 P o Mischung aus Partial 1 (bzw. 3)
und Ringmodulation
8 g S Stereo-Ausgangssignal von Partial 1 G e
(bzw. 3) und Partial 2 (bzw. 4} 3 e
g P P Stereo-Ausgangssignal von Partial 1 P
{bzw. 3) und Partial 2 (bzw. 4) P
10 3 S Ringmodulierte Ausgabe von Partial 1 S
{bzw. 3) und Partiat 2 (bzw. 4) N
11 o s Ringmodulierte Ausgabe von Partial 1 P
(bzw. 3) und Partiat 2 (bzw. 4) )
15 s b Ringmodulierte Ausgabe von Partial 1 5
(bzw. 3) und Partial 2 {bzw. 4) P
13 P p Ringmodutierte Ausgabe von Partial 1 P
(bzw. 3) und Partial 2 (bzw. 4) P
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@& Hillkurven-Modus

Von der Einstellung dieses Parameters hingt ab, ob die Tonende-
Meldungen (Taste Aus) in der HiUllkurve jedes Partial beriicksichtigt
werden. Die normale Einstellung ist NORMAL, bei der Programmierung
gines Rhythmusklangs dagegen wihlen Sie die Einstellung NO SUSTAIN,

fBeispiel] TVF ENV /TVA ENV

NORMAL NO SUSTAIN
LT Lt

Sustain-Pegel Sustain-Pegel

L2

lT‘l T2 T3 Ta l‘ﬂ 12 T3 T4
Fa¥

Taste Ein Taste Aus Taste Ein

% Bei Verwendung eines internen Klanges als Rhythmuskiang und
Wiedergabe eines Rhythmus-Patterns mit diesem Klang wird der
Hillkurven- Modus des Klangparameiers automatisch auf NGO
SUSTAIN eingestellt, wobei die Anzeige auf dem Display keine Rolle
spieit.
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2) WG-Tonhdhe ~Modulation

@ Tonhohen-Grobeinsteliung

(ber diesen Parameter kann die grundlegende Tonhéhe eines Partial in
Halbtonschritten innerhaib eines Bereiches von C1 bis C9 eingesteilt
werden.

¥ Bei der Standard-Tonhshe handelt es sich um die Fregquenz des
eingestrichenen C (C4).

@ Tonhithen-Feineinstellung

Die grundlegende Tonhéhe kann innerhaib eines Bereiches von ca. £50
Cent zwischen —50 und +50 verdndert werden.

@ Tastaturmitlauf (Tonhthe)

Normalerweise dndert sich die Tonhthe zwischen den einzelnen Tasten
einer Synthesizer-Tastatur in Halbtonschritten. Mit diesem Parameter
kann das Tonhthenverhiltnis wie in der Abbildung auf der folgenden Seite
gezeigt verdndert werden.
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2
Tonhdhe
(Oktave)

126

Der Wert gibt an, wie vielen Oktaven je 12 Tasten der Tastatur
entsprechen.

2 32271 o
.' '.‘ 31
1 {Standard)

78
374

58

1.2
{Oktave)

38

1./4
///’/1/8

0

x

eingestrich'enes C (C4)

*sl und s2 konnen fiir einen Wert gewdhlt werden, der eine Cktave
geringfiigig (berschreitel, wobei das *'s” als Abkiirzung flir “Speziai
stimmung’” dient.

s1 : Die Tonhéhe liberschreitet eine Oktave um 1 Cent.
s2 : Be Tonhohe Uberschreiiet eine Oktave um 5 Cent.
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& LFO-Geschwindigkeit

Uber diesen Parameter wird die Geschwindigkeit (Frequenz} des LFQ auf
einen Wert zwischen O und 1C0 eingestellt. Bei hheren Werten wird eine
héhere Geschwindigkeit erzielt.

@® LFO-Tiefe

ST
N

Dieser Parameter regelt die Tiefe, d.h. das AusmaB der Wirkung, des LFO.
Der Wertberelch betragt 0 bis 100, wobei htheren Werten eine grofere
Tiefe entspricht.

@ Modulationsempfindlichkeit

Mit Hilfe dieses Parameters wird die Empfindlichkeil der {her den
TonhBhanbeugungs-Hebal geregelten Vibrato-Tiefe auf einen Wart
zwischen O und 100 eingestelit. Bei hsheren Werlen nimmt die Wirkung zu.

& Tonhohenbeugungs-Schalter

Dieser Parameter bestimmt, ob die Tonhohe tber den Tonhdhenbeugungs-
Hebel geregelt wirc.
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3) WG-Wellenform “Tonhohen-Hillkurve

& Wellenform

Mit diesern Parameter wird die Wellenform des Synthesizer-Klanggenera-
tors gewihlt,

Display

Wellenform

SQU (Rechteck)

L

SAW (Sagezahn)

INNRNEN

% Eine Sdgezahnwelle wird erzeugt, indem eine Rechteckwelle im TVF
verarbeitet wird, so daB auch eine Sdgezahnwelle Uber die Pulsbreite
geregelt werden kann.

& PCM-Wellenbank ~-nummer

PCM-Wellenbank

I Fo N W 4
3 i R

Dieser Parameter dient zur Wah! einer der 256 verschiedenen Sample-
Wellen des PCM-Klanggenerators (je 128 Wellen in Bank I und 2). Jeder
Welle ist wie aus der Tabelle auf der folgenden Seite ersichtlich ein Name
(FCM-Klangname) zugeordnet. Wenn nur ein Partial Uber den PARTIAL
SELECY~Parameter gewdhit wird, erscheint ein PCM-Klangname auf dem
Display der PCM-Weilennummer.

Bank Mummer PCM-Klangname

+ Bei Wahl von PCM-Klangnummern 112-128 von Bank 1 trift
aufgrund der Einsteliung des Parameters TYA ENV u.U. Rauschen
auf.
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Bank 1
g PCM-¥langname Bemerkungen Nr PCM-Kianghame Bemerkungen

1 | Bass Drum—1 Rhythmuskiang €5 | Steel Guitar

2 1 Bass Drum—2 66 Dfr?y Guitar

31 Bass Drum—23 &7 | Pizzicato

4 | Spare Drum—1 B8 | Harp

5 | Spare Drum —2 69 | Contrabass

6 | Snare Drum—3 70 | Cello

7 | Snare Drum—4 71| Vielin=1

8| Tom Tom-1 72 | Vielin—-2

g | Tem Tom—2 73 | Koto

10 | High—Hat

11 | High—Hat {Loop) 74 | Draw bars (Loop) Ausgehaltener Klang

12 | Crash Cymbal—1 75 | High Organ {(Loop)

13 1 Crash Cymbal—2 (Loop) 76 | Low Organ {Loop)

14 | Ride Cymbal-1 77 | Trumpet {Loop)

15 | Ride Cymbal—2 (Loop) 78 | Trombone {Loop)

16 | Cup 79 | Sax—1 (Loop)

17 | China Cymbal~1 80 | Sax—2 (Loop)

18 | China Cymbal—2 (Loop) 81 | Feed (Loop)

19 | Rim Shot 82 | Slep Bass (Loop)

20 | Hand Clag 83 | Acoustic Bass (Loop)

21 | Mute High Conga 84 | Electric Bass—1 {lLoop}

22 | Conga 85 | Electric Bass—2 (Loop)

23 | Bongo 86 | Gut Guitar {Loop)

24 | Cowbell 87 | Steel Guitar (Loop)

25 | Tambouring 88 1 Electric Guitar (Loop)

28 | Agego 89 | Clav {Loop)

27 | Claves 80 i Cello {Loop)

28 | Timbale High g1 | Violin (Loop)

20 | Timbale Low g2 | Electric Pianc—1 {Loop)

30 | Cabasa 93 | Electric Piano—2 (Lcop)
G4 | Harpsichord -1 (Loop)
85 | Harpsichord =2 {Loop)

31 | Timpani Attack Klang mit kurzer 896 | Telephone Bell (Loop)

32 | Timpani Finschwingzeit 97 | Female Voice—1 (Loop)

33 | Acoustic Piane High G8 | Female Voice—2 (Loop)

34 | Acoustic Pizno Low 99 | Male Voice~ 1 (Loop)

35 | Piano Forte Thump 100 | Male Voice—2 (Loop)

36 | Organ Percussion 101 | Spectrem—1 (Loop)

37 | Trumpet 102 | Spectrum-—-2 (Loop)

38 | Lips 103 | Spectrum-—3 (Loop)

38 | Trombone 104 | Spectrum~ 4 (Loon)

40 | Clarinet 105 | Spectrum—5 (Loop)

41 | Flute High 106 | Spectrum—6 (Loop)

42 | Flute Low 107 | Spectrum—7 (Loop)

43 | Steamer 108 | Spectrum-—8 {Loop)

44 4 Indian Flute 108 | Spectrum-—9 (Loop)

45 | Breath 110 | Spectrum—10 {Loop)

46 | Vibraphone High 111 | Noise {Loop)

47 | Vibraphone Low

48 | Marimba . 112 | Shot-1 Klang mit langer

49 | Xylophone High 113 | Shot—2 Ausklingzeit

50 | Xylophone Low 114 | Shot-3

51 Kalimba 115 | Shot—4

53 Chime Bar 117 | Shot -6

54 | Hammer 118 | Shot-—-7

95 | Guiro 119 | Shot--8

56 | Chink 120 | Shot- @

57 | Nails 121 | Shot—10

58 | Fretless Bass 122 | Shot -1

60 | Slap Bass 124 | Shot 13

61 { Thump Bass 125 | Shot- 14

62 | Acoustic Bass 126 | Shot—15

63 | Electric Bass 127 | Shot - 16

54 1+ Gut Guitar 128 | Shot—17
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Bank 2
M. PCM-Klangname Bamerkungen Nr. PCM-Klangname Bemerkungen

1 | Bass Drum— 1% Rhythmusklang 65 | Loop—35

2 | Bass Drum-—2% (Tonhdhe wird nicht 86 | Loop—36

32 [ Bass Drum—3sk durch Gesamtstim- 67 | Loop~ 37

4 | Snare Drum-— 1% mung beeinfluBt.) 68 1 Loop—38

5 | Snare Drum-— 2% 89 | Loop -39

g | Snare Drum-— 3% TG Loop—4G

T | Snare Drum-—4x% 71 | Loop—41

8| Tom Tom—1* 77 | Loop—42

G | Tom Tom—2x 73 | Loop—43
1G | High—Hat* 74 | Loop—44
11 | High-Hat® (Loop) 75 | Loop—45
12 | Crash Cymbal— 1% 76 | Loop—48
13 | Crash Cymbal - 2% (Loop) 7T | Loop—4T
14 | Ride Cymbal—1% T8 | Loop—48
15 | Ride Cymbal—2% (Loop) 79 | lLoop—49
168 | Cupx 80 | Loop~ED
17 | China Cymbal— 1% 81 | Loop—51
18 | China Cymbal—2% {(Loop) 82 | Loop—52
18 | Rim Shot* 83 | Loop—53
20 | Hand Clap* 84 | Loop—54
Z1 | Mute High Conga 5 | Loop—55
22 1 Congax &6 | Loop—86
23 | Bongok 87 | Loop—57
24 | Cowbellx 88 | Loop—58
Z5% | Tambourine sk 86 | Loop—55
76 | Agogosk 80 | Loop—60
27 | Claves % 81 | Loop—61
28 | Timbale High* 92 | Loop—862
29 1 Timbale Low¥ 93 | Loop 63
30 { Cabasax G4 + Loop—064
31 | Loop—1 Effektklang G5 1 Jam—1 (Loop) Effektklang
32 | Loop—2 {Wiederholungen des 86 | Jam—2 (Loop) {Wiederholungen des
33 i Loop—-3 gleichen Klanges) g7 | Jam—3 (Loop) kombinierten
34 | Loop-—-4 88 | Jam—4 (Loop Klanges)
35 | Loop—5B a9 | Jam—5 (Loop)
36 | Loop—-6 100 | Jam—6 (Loop)
37 | Loop-7 101 1§ Jam~7 (Loop)
38 | Loop—-8 102 | Jam—8 (Loop)
38 | Loop—9 103 | Jam—~ 8 (Loop)
40 1 Loop— 10 104 | Jam—10 (Loop)
41 | Loop—11 105 | Jam—11 {Loop)
42 | Loop~12 106 | Jam—12 {Loop)
43 | Loop—13 107 | Jam— 13 {Loop)
44 | Loop--14 108 | Jam—14 {(Loop)
45 1 Loop—-15 109 | Jam—15 (Loop)
46 1 Loop—~ 16 110 | Jam—16 (Loop)
47 1 Loop—-17 111 1 dam—17 (Loop)
A8 | Loop 18 112 | Jam—18 {(Loop)
49 | Loop—19 113 | Jam - 19 (Loop;
50 | Loop~ 20 114 | Jam—20 (Loop)
51 [ Loop—21 115 | Jam—21 (Loop)
52 | Loop~-22 1168 | Jam—22 {Loop)
53 | Loop—-23 117 | Jam-23 {Locp)
54 | Loop—~24 118 | Jam—-24 (Loop)
55 | Loop—25 118 | Jam—25 (Loop)
56 | Loop—26 120 | Jam—26 (Loop)
57 i Loop—-27 121§ Jam—27 (l_oop)
58 | Loop—28 122 | Jam— 28 {Loop)
59 [ Loop—29 123 | Jam—29 (Loop)
60 | Loop—30 124 1 Jam— 30 (Loap)
61 | Loop-~31 125 { Jam~31 (Loop)
62 | Loop—32 126 | Jam— 32 {Loop)
B3 | Loop~-33 127 | Jam— 33 (Loop)
64 | Loop~ 34 128 1 Jdam 34 (Loop)




& Pulisbreite
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EFinstelfwert
50 g

Eine Rechieckwelle besitzt genau die gleiche Breite am héchsten und
tiefsten Punkt, wihrend diese beiden Breiten bei einer Pulsbreiten-
Wellenform verschieden sind. Das Verhiltnis der oberen zur unteren Breite
wird zls Puisbreite bezeichnet. Der Wertbereich zur Einstellung der
Puisbreite betrdgt O bis 100. Der Obertongehalt eines Klanges hingt in
hohem AusmaBl von der eingesteliten Pulsbreite ab.

100 B g H { 879

= 50%
0 e

* Bel Wahl der Sdgezahnwelle im Parameter WG-Wellenform wird die
Tonhohe bei einer Pulsbreite von 50 9% um eine Oktave erhght.

& Pulsbreiten-Anschlagempfindlicheit

Emnsteliwert

Uber diesen Parameter wird die Empfindlichkeit der Anschlagstirke, die
zur Regelung der Pulsbreite verwendet wird, auf einen Wert zwischen —7
und +7 eingestelit. Bel negativen Werten wird die Pulshreite schmaler,
wenn che Tasten stark angeschiagen werden; bei positiven Werten mimmt
die Pulsbreite bei hiherer Anschlagstirke zu.

LA )

i_'w.....w
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® Tonhohen-Hiilikurventiefe

Mit diesem Parameter wird die Tiefe der Tonhéhen-Hilikurve auf einen
Wert zwischen 1 und 10 eingestellt, Bei héheren Werten wird eine gribere
Wirkung erzielt.

@ Anschliagempfindlichkeit der Tonhohen-Hiilikurve

Uber diesen Parameter wird die maximale Wirkung der zur Regelung der
Tanhdhe der Tonhchen-Hillkurve eingesetzien Anschiagstirke auf einen
Wert zwischen O und 3 eingestellt. Bei hdheren Werten wird die Hilllkurve
durch die Anschlagstsrke starker beeinfluft.

@ Tastaturmitiauf {Zeit) der Tonhdhen-Hillkurve

Dieser Parameter dient zur Einstellung der Zeit der Tonhohen-Hllikurve in
Abhingigkeit von der Anschlagstérke auf einen Wert zwischen 0 und 4. Be
hoheren Werten dndert sich die Zeit stdrker.
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4}y Tonhohen-Hilikurve

& Zeit Pegeal der Tonhshen-Hillkurve

Bei diesen Parametern handelt es sich um die Zeit, die erforderlich ist, bis
sich die Tonhdhenkurve von einem Punkt zum anderen bewegt, sowie um
ihren Pegel an einem bestimmiten Punkt,

+ 4 Punkt 1

Punkt 3 4
Tonhdhe > g et
Endpegel
Taste Ein Taste Aus LUkt 4

Leit 1 7Zeit 2 /Zeit 3 /Zeit 4

Mit diesen Parametern wird die Zed auf einen Wert zwischen 0 und 100
eingestellt, die von einem Punkt zum nichsten verstreicht. e
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134

Pegel 0 Pegel 1 Pegel 2 “Endpegel

Uber diese Parameter wird der Lautstirkepege!l an einem bestimmien
Punkt auf einen Wert zwischen —50 und +50 eingestelit.

% Wenn die Pegel von zwei benachbarten Punkten auf einen dhnlichen
Wert eingestellt werden, kann die Zeit, die {ats#dchlich versireicht,
kiirzer als eingestelli oder segar Null werden.
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5) TVF-Frequenz ~Hiillkurve

& Grenzirequenz

Uber diesen Parameter kann der Grenzpunkt des TVF auf einen Wert
zwischen O und 100 eingesteiit werden. Bei abnehmendem Wert werden die
hohen Frequerzen in stérkerem MafBe beschnitten, wobei die Wellenform
giner Sinuswelle immar dhnlicher wird, bis schlieBiich Gberhaupt kein Klang
mehr gehdrt wird,

P
Freguenz !

Pegml—mwﬁwmw—? Ljpl_fj

Grenzpunkt Freguenz t

Einstellwert Eifge@ ] \/KH\U/F\

SR ERL S — i.
Grenzpunkt Frequenz

| ™ I
: . WOV
C Grenzpunkt Frequenz

& Resonanz

Mit diesern Parameter kann der Grenzpunki angehoben (betont) werden.
Werthersich: O his 30. Bei steigendem Wert werden bestimmte Obertine
angehoben, und ein ungewdhnlicher, zunehmend elekfronisch wirkender
Klang wird erzielt.

T Frequenz
Pagal ¢ i
! . RM\WJMW
. . s
Frequenz {
Einstellwert Pegel?E ‘ T
e | WY
T Frequenz
Pegel ¢
i : R
— TN U
L [ B
0 Freguenz
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@ Tastaturmitiauf (Freguenz}

Von der Einstellung dieses Parameters hingt ab, wie sich der Grenzpunki
andert, je nachdem, weiche Tasle an der Tastatur angeschlagen wird.

Genau wie beim Tastaturmitiauf-Parameter der WG-Tonhdhe stellt der
Wert dar, wie vielen Oktaven je 12 Tasten der Tastatur entsprechen.

i 2 32
- 5/4
3+ ' ' 1 (Standard)

1 /ST
| 3,4

Tonhthe 578
(Oktave) o

{Oktave)
3.8

—
]
i

1.2

174

13
T

“1/4

T
eingestrichenes C (C4)
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& Bias-Punkt Pegel

{ Beispiel]

Bei Einstellung das Parameters TVF-Tastaturmitlauf {Grenzpunkt)
auf 0" und des Bias-Bereichas auf "' »C4"

EDITIEREN

Eine weitere Anderung (= Bias-Pegel) kann der Tastaturmitiauf-Kurve
von jedem Punkt {jeder Taste) aus hinzugefiigt werden,

Bias-Punkt

T

Der Bias-Bereich {Bias-Punkt und Bias~Richtung), d.h. der Abschnitt der
Tastatur, innerhalb dessen der Bias-Pegel wirksam ist, kann zwischen
< Al und < C7 sowie zwischen > Al und > C7 in Halbtonschritien
eingestellt werden.

[ Beispiel | >G4 : Der Bias-Pegel gilt nur fir den Tastaturabschnitt
cherhalb der Taste C4.

< C4 : Der Bias-Pegel gilt nur Hir den Tastaturabschnitt
unterhalb der Taste 4.

Bias-Pegel

Der Bias-Pegel kann auf einen Wert zwischen —7 und +7 eingesteilt
werden. Bei positiven Werten wird der Winkel der Kurve vergriBert, bei
negativen Werten wird er verkleinert.

" Winkel

0 Einstellwert

s

eingestrichenes C (C4)

% Die in der Abbildung gereigie Kurve stellt den Tastaturmitlauf-Wert
bei hinzugefdgiem Bias-Pegel dar.
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Hiltkurven-Tiefe

Mit diesem Parameter kann die Tiefe der Modulation der TVF-Hillkurve
eingestelit werden, die eine Veranderung des TVF-Grenzpunkts bewirkt.
Wertbereich: O bis 100. Bet hoheren Wearten wird eine stirkere Wirkung
arziell.

& Anschlagempfindlichkeit der TVF-Hiillkurve

Dieser Parameter dient zur Enstellung der Empfindlichkeit der Anschiag-
starke, die die Tiefe der TVF-Hillkurve regell. Wertbereich: § bis 100. Bei
heheren Werten wird durch stdrkeres Anschiagen der Taste eine groPere
Wirkung erzielt,

@ Hilltkurven-Tastaturmitlauf (Tiefe)

Dieser Parameter kann zu einer Anderung der Tiefe der TVF-Hiillkurve
vaerwendel werden, je nachdem, welche Taste an der Tastatur ange-
schlagen wird. Der Wertbereich betrdgt O bis 4, wobei sich die Tiefe bei
hoheren Werten starker dndert.
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6) TWF-Hdlkurve

& Hilikurven-Tastaturmitlauf (Zeit)

Mit diesem Parameter kann die Zeitdauer der TVF-Hullkurve gemaB der
angeschliagenen Taste verdndert werden. Wertbereich: 0 bis 4. Bei hdheren
Werten dndert sich die Zeitdauer stérker.

& Hillkurven-Zeit Pegel

Bei diesen Parametern handelt es sich um die Zeit, die erforderlich ist, bis
sich die Hiltkurve der Grenzfrequenzen von einem Punkt zum anderen
bewegt, sowie um den Pegel der Grenzfrequenzen an sinem bestimmten

Punki.
& Punkt 1
Punkt 2 Punkt 3
Freguenz
LY L2 Sustain-Pegel Punkt 4
T1 T2 T3 T4
b Zait
FaY Py
Taste Ein Taste Aus
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140

Zeit 1 7Zeit 2 7Zeit 3 7Zeit 4

Mit diesen Parametern wird die Zeit auf einen Wert zwischen 0 und 100
eingestellt, die von einem Punkt zum néachsten verstreicht.

Pegel 1 /Pegel 2 - Sustain-Pegel

Uber diese Parameter wird der Lautstdrkepeget an einem bestimmten
Punkt auf einen Wert zwischen 0 und 100 eingestelit,

* Wenn die Pegel von zwei benachbarten Punkten auf einen dhnlichen
Wert eingestellt werden, kann die Zeif, die tatsdchiich verstreicht,
kiirzer als eingestellt oder sogar Null werden.
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7y TVA-Pegel

& Pegel

Uher diesen Parameter kann die Lautstérke amnes Partial auf einen Wert
zwischen O und 100 eingestellt werden.

«Bei hoheren Werten treten u.i). Verzerrungen im Klang auf.
Verringern Sie den Wert in ginem soichen Fall,

x fuch wenn dieser Wert auf Null gesetzt wird, kann es sein, daf der
Kiang nicht volistindig stummgeschaliet wird, wenn die TVA-
Hiillkurve auf einen hohen Wert eingestelit ist.

@ Anschiagempfindlichkeit

Uber diesen Parameter wird die Empfindlichkeit der Anschlagstarke, die
zur Regelung der Lautstdrke des Kianges verwendel wird, auf einen Wert
zwischen —50 und +50 eingestelit. Bei negativen Werten wird die
Lautstarke verringert, wenn die Tasien stark angeschlagen werden; bei
positiven Werten nimmt die Lautstérke bei hitherer Anschiagstirke zu.

& Bias-Punkt Pegel

Cine weitere Anderung (= Bias-Pegel) kann der Lautstirke von jedem
Punkt (jeder Taste) aus hinzugefligt werden.

Bias-Punkt

Der Bias-Bereich (Bias-Punkt und Bias-Richtung), d.h. der Abschnitt der
Tastatur, innerhalb dessen der Bias-Pegel wirksam ist, kann zwischen
< Al und < C7 sowie zwischen > Al und » C7 in Halbtonschritten
eingestellt werden.

[ Beispiel 1 >C4 : Der Bias-Pegel gilt nur Hir den Tastaturabschnitt
oberhalb der Taste C4.

< C4 : Der Bias-Pegel gilt nur fur den Tastaturabschnitt
unterhalb der Taste C4.

14




EDTIEREN

Bias-Pegel

Der Bias-Pegel kann auf einen Wert zwischen 0 und —12 eingestellt
werden. Bet niedrigeren Werten wird der Winkel der Kurve verkleinert.

[ Beispiel]
Bei Einsteliung von Bias-Punkt 1 auf “ < C3"
und Bias-Punkt 2 auf "« Ca"

Einsteilwert

|
W : § Winkel
E K] ; o)
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Hittikurven-Dynamikimitlau? (Feit 1} &

Uber diesen Parameter wird die maximale Wirkung der Anschlagstérke
gingestellt, die zur Regelung der Zeitdauer der TVA-HUllkurve verwendet
wird. Wertbereich: 0 bis 4. Bei héheren Werten wird Zeit 1 bei starkerem
Anschlagen der Tasten verkirzt.




EHTIEREN

83 TVA-Hillkurve

p Hilllkurven-Tastaturmitiauf (Zeit)

Dieser Parameter dient zur Regelung der Zeitdauer der TYA-Hullkurve
gemaB der angeschiagenen Taste. Wertbereich: G bis 4. Bei hoheren
Werten andert sich die Zeitdauver stérker.

@& Hillkurven-Zeit Pegel

Bei diesen Parametern handelt es sich um die Zeit, die erforderlich ist, his
sich die Hillkurve des Lautstarkepegels von einem Punkt zum anderen
bewegt, sowie um den Pegel an einem bestimmiten Punkt.

B Punkt 1
Punkt 3
Punkt 2
Pegel }f’/
LELE Systain-Pagel Punkt 4
T | e 4
b Zait
L Fa'y
Taste Emn Taste Aus
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Zeit 1 7 Zeit 2 72Zeit 3 Zeit 4

Mit diesen Parametern wird die Zeitdauer der Hidlkurve, die von einem
Punkt zum nidchsten verstreicht, auf einen Wert zwischen 0 und 100
eingestelit.

Pegel 1, Pegel 2. Sustain-Pegel

(ber diese Parameter wird die Lautstdrke an einem bestimmten Punkt auf
einen Wert zwischen 0 und 100 eingestealit.

# Wenn die Pegel von zwei benachbarten Punkten auf einen dhnilichen

Wert eingestellt werden, kann die Zeit, die tatsdchlich verstreichi,
kiirzer als eingestellt oder sogar Null werden.
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d. Schreibverfahren

Beim ECEditieren von Daten werden die urspringlichen Daten nicht
autematisch berschrieben. Die editierten Daten werden geléscht, wenn ein
anderer Klang gewdhit oder der Netzschalter ausgeschailtet wird. Um die
editierten Daten zu erhalten, fihren Sie eines der beiden nachstehenden
Bedienungsverfahren aus, um sie entweder in den internen Speicher des
D-20 oder auf eine Speicherkarte (M-256D, M-256E [Sonderzubehér]) zu

schreiben.

# Beim Schreiben eines nesuen Klanges wird der entsprechende
bisherige Klang in jedem HKiangprogramm bzw. jeder Klangfarbe
dadurch ersetzt, so dab sich der Gesamtiklang dndert.

1} Schreiben in den internen Speicher

Schritt 3

Um den editierten Kiang in den internen Speicher zu schreiben, verfahren

Sie folgendermaien.

Schritt 2

RET THANSFISE

COMPARE-

Schritt 5 Schritt 6
Taste

Schritt 1 Schritt 4

para
CORAPATE wTE TRANSFER  EWTER

E a Bl &
] I i I | | | }
e - il

P? ©3
SOUOMRRSSEN - SR P L —

Ziglklangnummer

* Wenn ein Preset-Kiang editiert wurde, wird die Nummer des

1R
A I
|| Dl | i
0o
; e “._@ ’ MI E
Schritt 1 Dricken Sie die WRITE-Taste.
Klangname
Zielklanges nicht angezeigt.
Schritt 2

Wenn Sie einen Klang von einer Speicherkarte editiert haben, driicken
Sie die INT “CARD-Taste zur Wahl von *i".




Schritt 3

Schritt 4

Schritt 5

Schritt 6

EDITIEREN

Betdtigen Sie den VYALUE-Regler zur Yorgahe einer anderen Zelklang-
nummer.

Wenn Sie sich den Zielklang zur Kontrolle anhéren wollen, bevor Sie ihn
durch die editierte Version ersetzen, gehen Sie folgendermaBen vor.

(Dricken Sie die COMPARE-Taste.

PGeben Sie die Nummer des Zielklanges iiber den VALUE-Regler ein.

Danach wird der entsprechende Klang gehdrt, wenn Sie auf der Tastatur
spielen.

bDrdcken Sie die COMPARE-Taste, um auf das vorige Display
zuriickzuschalien.

Driicken Sie die ENTER-Taste.

Driicken Sie die WRITE-Taste.

Der Schreibschutz wird aufgehoben, und das Display schaltet auf den
Zustand von Schritt 3 oben zurlick.

Driicken Sie die ENTER-Taste.

Nach heendetem Schreibvorgang erscheint die folgende Meldung, wonach
auf die Play Mode-Anzeige zuriickgeschaltet wird.

# Falls der Schreibvorgang nicht einwandfrel ausgefiihrt wurde,
erscheint stattdessen eine Fehlermeldung auf dem Display. Schlagen
Sie in einem solchen Fall im Ahschniti “Fehlermeldungen” auf Seite
212 nach.
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2} Schreiben auf Speicherkarte

* Bel Verwendung einer noch leeren Speicherkarte mub das auf Seite
189 heschriebene Sichern-Werfahren zum Kopieren der gesamten
Daten aus dem internen Speicher auf die Speicherkarte ausgefiihrt
werden, bevor Sie Daten ecines Klanges auf die Speicherkarie
schreiben kénnen.

. - COMPARE-
Schritt 5 Schritt 4 Taste  Schwitt 2 Schritt 6
|
N (s ¥ e e e o i [
b 1 ] |
L !
10 i
| L ‘ R
U)LY s s s o e s v s s o s f o
C o1 | o 0 B O ) o o o
RESFT ST TR ; i -, R L L) L ) L ) )
Schritt 1 Schieben Sie eine Speicherkarte in den Einschub.
Schritt 2 Schalten Sie den Schreibschutzschalter an der Speicherkarte aus (OFF).

OFF =+—

Schrift 3 Dricken Sie die WRITE-Taste.

Zietklangnummer

Klangname

#Wenn ein Preset-Klang editiert wurde, wird die Nummer des
Zielklanges nicht angezeigt.
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Schritt 4

Schritt &

Schritt 6

Schritt 7

EDITIEREN

Wenn Sie einen Klang aus dem internen Speicher editiert haben,
dricken Sie die INT ~CARD-Taste zur Wah! von “¢”.

Betstigen Sie den VALUE-Regler, um die Nummer des Zietklanges zu
dndern.

Wenn Sie sich den Zielklang zur Kontrolle anhdren wollen, bavor Sie ihn
durch die editierte Version ersetzen, gehen Sie folgendermalen vor.

1briicken Sie die COMPARE-Taste.

Piaeben Sie die Nummer des Zielklanges tiber den VALUE-Regler ein.

Danach wird der entsprechende Kiang gehirt, wenn Sie auf der Tastatur
spielen.

Ibriicken Sie die COMPARE-Taste, um auf das vorige Display
zurlickzuschalten.,

Driicken Sie die ENTER-Taste.

Nach beendetermn Schreibvorgang erscheint die folgende Meldung, wonach
auf die Play Mode-Anzeige zurlickgeschaltet wird.

x Falls der Schreibvorgang nicht einwandfrel ausgefilthrt wurde,
erscheint siattdessen eine Fehlermeldung auf dem Display. Schiagen
Sie in einem solchen Fall im Abschniti “Fehlermeldungen’ auf Seite
212 nach,

Schalten Sie den Schreibschuizschalier an der Speicherkarte wieder gin
(ON}.




ANWENDUNGEN DES D-20

1. Performance-Modus

Dieser Abschnitt behandelt den Gebrauch des eingebauten Sequencers im
Performance-Modus und den Einsatz von anderen MIDI-Gergten.

a. Yerwendung des Sequencers

13 Strukiur des Sequencers

Das nachstehende Diagramm verdeutlicht den FluB der Spislmeldungen im
Performance-Modus.

128 Klangprogramme

MHHMZE L 188?%
| I— P L—— i

Tastatur das D-20
1 GUTPUT
] #langprogramm ™
Sequencer-Spuren F’all'ts
(Kanal) |

%Spur 1 \ i Part 1 l

| T 1

>| Part 2 I

™4 Part 3 ]

- } r;;,f Part 7 ]

64 Rhythmus-

Rhythmuskiz
Patterns ythmuskisnge
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[Part]

[Sequencer]

& Spurstummschaltung

ANWENDUNGEN DES D-20

Im Multi Timbrai-Modus kann jeder der 9 verschiedenen Parts wie ein
separates MIDI-Klangmodut eingesetzt werden. Im Performance-Modus
jedoch wird das gleiche Klangprogramm Part 1 bis 8 zugsordnet, so dab
diese 8 Module auf gleiche Weise arbeiten.

Der Sequencer des D-20 verfligt Uber 9 Spuren, die Sie zur Auizeichnung
lhrer Spieldaten benuizen kidnnen. Danach kann jede Spur mit dem
entsprechenden Part der aufgezeichneten Spieldaten wiedergegeben
werden. Spur 8 4Rt sich als Rhythmusspur verwenden, auf der eine
Rhythmus-Darbietung aufgezeichnet wird, die Sie mit Rhythmuskléngen
auf der Tastatur in Echizeit spielen.

Der Seguencer ist mit einer Spurstummschaltungs-Funktion ausgestatiet.
Da die Spieldaten stummgeschalteter Spuren an der MIDi OUT-Buchse
anliegen, kdnnen sie zur Ansteuerung eines externen MIDI-Gerdtes
verwendet werden.

* Die auf den stummgeschalteten Spuren aufgezeichneten Tonhéhen-
heugungs-, Modulations-, Lautstirke-, Haltefunktions- und
Programmwechsei-Meldungen werden bei allen MIDI-Funktionen
tibertragen.
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2} Gebrauch des Sequencers

162

Im Performance-Modus wird das gleiche Klangprogramm allen 8 Parts
zugeordnet. Dies bedeutet, daB man in diesem Modus mit dem D-20 nicht
mehr als eine der Spuren 1 bis 8 sowie die Rhythmusspur zu benutzen
braucht, und aile anderen Spuren stummgeschaltet werden konnen.

Im Performance-Modus bestehen verschiedene Moglichkeiten beim
Einsatz des Seguencers :

wGebrauch der Rhythmusspur

Spielen Sie auf der Tastatur im Rhythmus der Rhythmus-Begleitung, die
vorher auf der Rhythmusspur hzw. Spur 8 aufgezeichnet wurde.

= Beqgueme Aufzeichnung

Sie konnen den Sequencer wie einen elektronischen ‘‘Notizblock”
verwenden, um eine kurze Phrase aufzuzeichnen.

wierwendung eines anderen MIDI-Klangmoduls

Da die auf den stummgeschalteten Spuren aufgezeichneten Spieldaten an
der MID OUT-Buchse anliegen, fassen sich bei AnschiuB eines externen
MIDI-Kiangmoduls an diese Buchse Ensemble-Darbietungen zusammen
mit dem D-20 erzielen.

{Weitere Einzetheiten hierzu finden Sie im folgenden Abschnitt, “Einsatz
von MIDI-Geraten'.
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h. Einsatz von MiDi-Gerdten
1y Fluf der MIDI-Meldungen

Das nachstehende Diagramm verdeutlicht den FluB der Spielmeldungen im
Performance-Modus.

Mo 0UT

MiDI-Ubertragungskanat

l.ocal
]‘ 128 Klangprogramme

l QUTPUT

MIDI-Emplangskanal b0 s o >

MIET IN

MIDI-Rhythmuskanal

L A Rhythmuskizn ge b

¢Sequencer-Spieldaten>

Sequencer
Siummschaltung
[Spur 1 ol part 1
i Spur 2 ]_ MiDI-Kanal von Part 1
....... S Part 8 OFF
Spur 8 ):()o‘ g a ﬂt\ Part 8
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, . -
Rhythmus-Part
MIDI-Kanal von Part 8
OFF
o =
ON
—_— 1 : OFF [y
Rhythmusspur] =3 o d Nﬂhyt?wmus—?ar(%
“CN : -
! MID!-Kana! des Rhythmus-Paris
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O%pielmeldungen werden lber die MIDI QUT-Buchse auf dem
eingesteliten MIDI-Uberiragungskanal libertragen.

OS%pielmeldungen, die auf einem MIDI-Empfangskanal empfangen
werden, steuern das Synthesizer-Klangmodul des B-20 an. Die auf
dem MIDI-Rhythmuskanal empfangenen Spielmeldungen dienen zur
Wiedergabe der Rhythmuskidnge.

(OWas die Spieldaten des Seguencers betrifft, so liegen nur die
Spieldaten der stummgeschalteten Spuren an der MIDI OUT-Buchse
an, d.h. sie werden auf dem MiIDI-Kanal des betreffenden Parts
tibertragen.
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Z2) Beispiele
[Verwendung eines externen MIDI-Gerites]

OAnsteuerung des D-20 und eines externen MiDi-Klangmoduls iiber
die Tastatur des D-20

MIDI-
Kiangmodul

MIDIIN

MBI OUT

Beispiel fiir Kanaleinsteliung ©
D-20 MiDI-Klangmadul

Ubertragungskanal Kamal I ————>  fanal 1

OEnsemble-Darbietungen mit mehreren externen MIDI-Kiangmoduln
unter Verwendung des eingebauten Sequencers

MIDI- MIDI- MIDI-
Klangmodul A Klangmodul B Kiangmodul C
MIDIIN MIDT N MDD N
MIDE THRU
MiDI Qutput Selector
MPU-105
MIDH N

Beispiel fir Kanaleinstellung :
D-20 MIDI-Klangmodul

i Sequencer

! Spur 1 (Part-Kanat 1) A Kanal 1
' Spur 2 (Part-Kanal 2) w:—> B Kanal 2
3 Spur 3 {Pari-Kanal 3} ~————— C Kanal 3
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[Einsalz der Rhythmuskiinge des D-20 unter Verwendung eines programmierbaren

Rhythmusgerits |
ChAnsteverung der Rhythmus-Sektion des D-20 dber einen exiernen
Drum-Computer
MiDI—E)rum—_}
Computer
MHDE OUT
MDD N
Beispiel fir Kanaleinstellung:
D-20 Drum-Computer
Rhythmuskanal Kanai 10 <= HKana! {0
OhAnsteuerung der Synthesizer-Sektion des D-20 liber einen externen
MiDi-Sequencer
MiDI- M- MIDI-
Sequencer Kiangraodul langmadu
MIDI OUT MIDE N MIDE N
NMEDT IN
MID! Output
Selector
MPU-105
MIDI THRU
M 1N
I

Beispiel fiir Kanalginstellung .

0-20 Sequencer
Empfangs-
Kanal Kanal 1 ¢ Spieldaten  Kanal 1
Rhythmus-
Kanal Kanal 10 < - Rhythmus-  Kanal 10

Spieldaten
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2y MIDI-Funktionseinstellung

Dieser Abschnitt beschreibt die Einstellung der verschiedenen MIDI-
Funktionen im Performance-Modus. Vergewissern Sie sich zundchst, daB
die PERFORMANCE-Anzeige leuchtet, und verfahren Sie dann wie
nachstehend gezeigt.

5 Mit Ausnahme weniger Funktionen bleibt der editierte Wert auch nach
Ausschalten des Netzschaliers erhalten.

« Minweise zur Einstellung des MilM-Kanals jedes Paris finden Sie im
Abschnitt “MiDi-Kanaleinstellung fir jeden Part™.

[Editierverfahren]

1:Dricken Sie die MIDI-Taste. ‘

Eilriicken Sie die EXIT-Taste, um aut
das worige Display zuriickzuschalien,

t

s 10
¥ TRARSISE e

& |

|
I
i
I
|
|
I
|
I

CAr=C)

REGET STARY 6l T ORLE

i
H

e

Ahndern Sie den Wert Gber den VALUE-
Reglar,

@#Wiederhalen Sie Schritt 2: und 33 se ofl wie

arfarderlich,

ZRuten Sie die gewiinschie Anzeige zum
Editieren iiher die ISPLAY-Tasten aut.

@ Klangprogrammdaten-
S Speicherauszug
& Linheitsnummer
@ Ubertragung der Meidung
“Tonende insgesam?’”’
@ Programmwechsel
s ®Haltefunktion
ey @ Laulstérke (Empfang)
@ Modulation
@ Tonhdhenbeugung
& Local
@ Rhythmuskanal
& Ubertragungshkanal
@ Empfangskanal

% Wenn Spuren bei der Ubertragung der Spieldaten des Sequencers

stummegeschaliet sind, werden die auf den stummegeschalteten
Spuren aufgezeichneten Tonhthenbeugungs-, WMeodulations-,
Lautstarke-, Holtefunkiions- und Programmwechsel-Meldungen bei
allen MIDI-Funktionen dberiragen.
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[REIDI-Funktionen]

& MIDI-Empfangskanal

Auf diesem MIDI-Kanal werden die Spielmeldungen fir die Synthesizer-
Klangquelle empfangen. Wertbereich: 1 bis 16.

@ MIDI-Ubertragungskanal

@ MIDI-Rhythmuskanal

@ Local

158

Uber diese Funktion wird der MIDI-Kanai, auf dem die Spielmeldungen
der Tastatur {bertragen werden, auf sine Nummer zwischen 1 und 16
gingestelll.

Diese Funktion dient zur Einstellung des MIDi-Kanals, aul dem die
Spielmeldungen (bertragen werden, auf eine Nummer zwischen 1 und 16,

xEine Anderung des Rhythmuskanals bewirkt automatisch eine

entsprechende Anderung des Kanals des Rhythmus-Parts im Multi
Timbral-Modus.

% im Spiel- oder Sequencer-Modus werden die Performance-Meidun-
gen libertragen, wenn die Spurstummschaliung (TRACKMUTE)
gingeschaltet ist (ON).

im Ruythmus-Modus werden keine Performance-Meldungen iibertra-
gen, s sei denn, der Takimodus ist auf “INTERNAL" geschaitet.

Von der Einsteliung dieser Funktion hangt ab, ob die Tastatur (bzw. die
Bedienelemente an der Froniplatie) von den Klangmodul-Sektionen des
D-28 getrennt wird. Bei Einstellung auf OFF werden Meldungen wie die
Spielmeldungen der Tastatur ausschlieBlich tber die MIDI OUT-Buchse
{ibertragen, wobet die Synthesizer-Klangguelle des D-20 umgangen
{stummgeschaltet) wird. Diese Einsteliung gestattet es jedoch, die
Synthesizar-Sektion des D-20 Uber die von einem externen Gerdt an der
MID IN-Buchse empfangenen Spielmeldungen ansteuern zu lassen.
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+ Beim Einschalten des MNetzschalters ist die Local-Funktion immer
eingeschaitet (ON}.
& Tonhdhenbeugung

Schalten Sie diese Funktion ein {ON),

wenn  Tonhthenbeugungs-
Meldungen empfangen oder (bertragen werden sollen.
& Modulation

Fiir den Empfang oder die Ubertragung von Modulations-Meidungen ist
diase Funktion einzuschalten {ON),

@ Lautstarke (Empfang)

Pt
]

I

Wenn Lautstarke-Meldungen empfangen werden sollen, schalten Sie diese
Funktion ein {ON).
& Haltefunkiion

Urm Haltemeldungen zu empfangen oder zu lbertragen, schalten Sie diese
Funktion ein (ON}.
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160

& Programmwechsel

i

Fiir  Empfang oder Ubertragung von Programmwechsel-Meldungen
schalten Sie diese Funktion ein (ON).

Der Zusammenhang zwischen den Kldngen des D-20 und den Programm-
wechsei-Nummarn ist aus der nachstehenden Tabelle ersichtlich. Uber
eine Programmwechsel-Nummer wird der entsprechende Kiang im
internen Speicher oder auf der Speicherkarte gewdhit,

Gruppe an immm 1 21314{5]6] 718
1 Y 2 3 4 5 [ 7 &

4 9 [ESH N R I S-SR S NN - R O A

LA B P B < I o S B S Bl I Y

4 PEL2 PET PR B RO ey

A 5 34 35 136 ) 37 38| 3940
6 41 | 42 1 a3 | a4 A | oég | 47 | 48

7 49 1 RO | &1 G2 1 B3 B4 | BE | BE

a s7 | b | 58 ] 66|61 162 |63 6d

1 G pEB | 87 168 1 881701 T 72

Z V3] 74 hop Ve P77 I8 | 7R i 80

3 A 82 B3 | B4 | B | 86 | 87 | 88

4 g9 | 80 | 91 92 $ 83 | 84 | 55 | 26

8 97 { 88 | 98 {10010 1021103104
6 196 {106 o7 {1oa f1oaf o1 g

T I3 114 1S P67 1131 118 120

8 12y 122 123 (124 11251287127 | 128

% Innerhalb der MIDI-Norm werden Nummer 0 bis 127 als
Programmwechsel-Meidungen verwendet.

* Es ist nicht moglich, dber Programmwechsel-Meldungen zwischen
dem internen Speichermodus und dem Speicherkarten-Modus
umzuschalten.

@ Ubertragung der Meldung “Tonende insgesamt”

Wenn die Meldungen fiir Tonende insgesamt (alle Tasten Aus) nicht
Ubertragen werden sollen, schalten Sie diese Funktion aus (OFF).

* Bei Finstellung dieser Funktion auf OFF gilt diese auch im Multi
Timbral-fodus.

# Beirmn Ausschalten des Netzschaliers wird diese Funktion automatisch
wieder auf ON rickgestellt.
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& Einheitsnummer

Bei der Einheitsnummer handelt es sich um eine Nummer, die anstatt der
MiDI-Kanalnummer verwendet wird, um ein externes MIDI-Gerdt zu
kennzeichnen, wenn Daten unter Verwendung von System Exclusive-
Meldungen empfangen oder Ubertragen werden, und gilt nur fir Roland-
Produkte. Auf diese Weise kdnnen 3System Exclusive- Meldungen
tbertragen und empfangen werden, indem man die beiden Gerdte aut die
gieiche Einheitsnummer einstellt. Der Wertbereich betragt OFF (Aus) und
17 his 32, wo bei Wahl der Einstellung OFF kein Austausch von System
Exclusive-Meldungen stattfindet. Wenn Sie daher einen Programmer mit
dem D-20 benutzen, achten Sie darauf, nicht die Einstellung OFF zu
wihien.

# Auch bei Ubertragung oder Empfang von System Exclusive-
Meldungen auf einem MIDI-Kanal mub diese Funkiion auf einen Wert
zwischen 17 und 32, nicht jedoch auf OFF, eingestellt werden.

# Die eingestellte Einheitsnummer bleibt auch im Multi Timbral-Modus
erhalten.

+ Beim Ausschalien des MNetzschalters wird die eingestellie Einheits-
nummer automatisch auf 17 riickgestelit.

@ Klangprogrammdaten-Speicherauszug

Die Funktion Patch Dump dient dazu, die Daten eines bestimmten
Klangprogramms iiber System Exclusive-Meldungen zu Obertragen. Auf
diese Weise konnen Kilangdaten zusammen mil Spieldaten von einem
externen Sequencer aufgereichnet werden, so dall das urspringliche
Klangprogramm jederzeit wieder aus dem Seguencer abgerufen werden
kann, auch wenn es am D-20 inzwischen editiert wurde. Bei der Patch
Dump-Funktion werden die Systern Exclusive-Meidungen zusammen mit
der Einheitsnummer tbertragen,

% Bei der Patch Dump-Funktion werden Daten nur dann iibertragen,
wenn ein Klangprogramm iiber die Bedienelemente an der Front-
platte gewechselt wird.

% Wenn die Einstellung der Paich Dump-Funktion gedndert wird,
andert sich die Einstellung der Timbre Dump-Funktion (siehe Seite
11) im Multi Timbral-Modus automatisch ebenfalis.

# Die Einstellung dieser Funktion wird beim Ausschalten des
Metzschalters automatisch auf OFF rdckgestellt.
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43 MIDI-Kanaleinstellung fir jeden Part

Bei der Wiedergabe eines externen MIDI-Kiangmoduls mit Hilfe der
Spurstummschaltungs-Funktion missen der MIDI-Kanal des Parts, der
der entsprechenden Spur zugeordneat ist, und der MIDI-Kanai des externen
MID!-Klangmoduls auf die gleiche Kanalnummer eingestelit werden.

# Die Einstellung der MIDI-Kanalnumimer jedes Parts bleibt auch nach
Ausschalien des Netzschalters erhalten.

Werkseitig wurden die einzelnen Parts auf die folgenden MIDI-Kanale
programmisrt :

Part 1 - HKanal 1
Part 2 - Kanal 2
Part 3 - Kanal 3
Part 4 - Kanal 4
Part 5 - Kanal 5
Part 6 - Kanal 6
Part 7 - Kanal 7
Part 8 - Keanal 8
Riiythmus-Part - Kanal 10
Schritt 1 Schritt 6 Schritt 2
Schritt 7 l
e s T ! (s o s s s s
L]
C Eii 1 B
X e (‘ ‘A\:'I. i ! L, Av :, “
| R ] [ -l
i | } : Tty L
P | ||
Schritt 4 Schritt 3
Schriti 1 Driicken Sie die MODE-Taste zur Wahi des Multi Timbral-Modus.

AALILTY
TIMBRAL

v
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Schritt 2

Schritt 3

Schritt 4

Schritt &

Schritt &

Schritt 7

Driicken Sie die MHEM-Taste.

Betidtigen Sie die DISPLAY-Tasten, um
aufzurufen.

Part R
Part 8

L]

Cremt Part 2

ANWENDUNGEN DES D-20

die MIDI-Kanalanzeige

Part-MIDI-Kanéle

T

4
i
Il
'
i
|
I
1
|
I
t
5
1
1
1
1
'
1
|
I
L
1
|
1

|

# Der MIDI-Kanal des Rhythmus-Parits besitzt die gleiche Kanalnumer

wie im Performance-Modus.

Andern Sie die Einstellung der MiDI-Kanalnummer iiber den VALLUE-

Regler.

Um auch die MIDI-Kanile anderer Parts zu verdndern, wiederholen Sie

Schriit 3 und 4.

Driicken Sie die EXIT-Taste.

Driicken Sie die MODE-Taste, um auf den Performance-Modus

zuriickzukehren.
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5% Synchronisierung

Bei einer Darbistung unter Verwendung der Daten eines MIDI-Sequencers
und der Sequencer-Daten des D-20 mub das Tempo beider Gerite auf den
gleichen Wert eingestellt werden.

Dabei wird eines der beiden Gerdte als Slave-Gerdt mit dem zweiten
synchronisiert, das als Master-Gerit arbeitet,

+ [bertragung und Empfang von Sync-Signalen werden von der
Einstellung des MiDi-Kanals nicht beeinfluft.

[Einsatz des D-20 als Master-Gerédt)

Stellen Sie das externe MIDI-Gerdt (Slave) so ein, daB es die vom D-20
{(Master} ibertragenen Sync-Signale empfangen kann.

MIL MIDL )

(Master-Gerst) { ouT oy {Slave-Gerst)
o axiernes

b-20 MIDI-Gerat

Taktgebermodus ; INTERNAL Taktgebermodus - externer Takigeber

*Der D-20 ist normalerweise auf den internen Takigebermodus
gingestellt.

[Einsatz des D-20 als Slave-Gerit)

Stellen Ste den D-20 (Slave) so ein, dab er die vom externen MIDI-Gerat
{Master) Ubertragenen Sync-Signale empfangen kann.

rAIDE A

{Slave-Gerdt) | IN oyr | (Master-Gerdt)

= exfernes
b-20 MIDI-Gerdt
Taktgebermodus : MID! Taktgebermodus : interner Taktgeber

Taktgebersignal-Ausgabe : Ein

Bei Einstellung des D-20 auf Taktgebermodus MIDI erscheint das Tempo
wie unten gezeigt auf dem Display und kann nur noch vom externen MiDI{-
Gerat geregelt werden.
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[Einsteliung des Takigebermodus]

Um den Taktgebermodus einzustellen, verfahren Sie foligendermaBen.

s Wihien Sie den Taktgeber
modus ither den VALUE-Regler.
INTERNAL © Das Termpo  wird
{ber den internen
Takigeber des D-20

peregelt.

MDY Das Tempo wird
iber den Taktgeber ADricken Sie die EXIT-Taste, um
eings externen MIDI- auf das vorige Display zurlick-
Gerates geregefl. ] zuschalten.

e g,,m IhangEos L A fon i am coweams wene wlngae  eames
e i [ [ ] 11 ] i ¥
I i - I—“——1 .-m,-wmj-.. T i ) ! a ;
il i i 1 i
| ' MI
I | -

LI 5 \} e e s ; : o 5 ; ;
- [ J 1 | [ b || 11 ] [ I H I ] H il 3 }
et S TR LI N st

BYOH START CENEA . - i - EVEnIT A E Kl B
e | e | s R S [ H o f s
T e B : J' e .

(THatten Sie die TEMPO----Taste|
gedriickt und bet#tigen Sie
glaichzeitip die DISPLAY-Tasts |
. i
Tioek Fods P
THTERHAL 1 3

f
'
H
H

% Der eingesiellte Taktgebermodus bleibt auch nach Ausschalten des
Metzschalters erhalten.

wWenn der D-20 nur als MIDI-Klangmodul verwendet werden soil,
stellen Sie ihn auf den Takigebermodus INTERNAL ein. Dies
verhindert eine Wiedergabe des eingebauien Sequencers synchron
mit den Taktgebersignalen des externen MIDE-Gerates.
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2. Multi Timbral-Modus

a. Einsatz von MIDI-Geriten

Verschiedene Anwendungsmdéglichkeiten werden anhand der folgenden
Beispiele gazeigtl, die einen effektiven Einsatz des Multi Timbrai-Modus

gastatten.

1) FluB der MIDI-Meldungen

166

Das nachstehende Diagramm verdeutlicht den Fiufl der Spielmeldungen im
Multi Timbral-Modus.

Tastatur des D-20

Part 1 (Kanai)

[22IWER )

Part 2 (Kanal)

é?ari 3 (Kar@\_)?

al)

Part 5 (Kanal)|

Part 6 (Kanal)

Pert 8 (Kanal),

P ——

3 fAkytimus- Part \'Km:.,-\)]

[ Sequencer-Spieldaten]

Sequencer

Stumimschaltung

M CLIT

QUTRUT

[Spur 3

2
Rhythmus-Part:

Lon T
L : | MiDi-Kanai von Part 8§

N MIDE GUT




[Programmwechsel]
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ODbie Spielmeldungen der Tastatur werden auf den MiDI-Ubartra-
sungskanilen beider Tastaturabschnitte, des oberen und des
unteren, Ubertragen.

OSpielmeldungen, die an der MIDI IN-Buchse empfangen werden,

steuern den Part an, dem die gleiche MIDI-Kanalhummer zugeordnet
ist.

OWas die Spleidaten des Sequencers betrifft, so liegen nur die
Spieldaten der stummgeschalteten Spuren an der MIDI OUT-Buchse
an, d. h. sie werden auf dem MID-Kanal des betreffenden Parts
fibertragen.

OWeldungen zur Klangfarbenwah! am D-20 {= Programmwechsei}
werden von der MIDI OUT-Buchse auf dem MIDI-Ubertragungskanal
der Tastatur libertragen.

Der Zusammenhang zwischen den Programmwechsel-Nummern und den
Klangfarben des D-20 ist aus der nachstehenden Tabelle ersichtiich, Den
Klangfarben im internen Speicher sind die gleichen Nummern zugeordnet
wie den Klangfarben auf Speicherkarte.

SpEcher -

Gruppe g pppeEE 1 2 3 4 5 61718

1 1 2 3 4 5 & 7 8

Z el LI AR B 12 i3 4115116
3 711818 1 20 2 22 | 281 24
4 26 o6 | 27 P 2B | 201 30| 31 32
A 5 33 |34 |36 361 3y | 3813340
G &1 04z 143 | A4 | 45 | 46 | 47 | 48
7 49§ b0 | BY BE P83 | b4 | Be ¢ 66
B 57 { BB | B8 | B0 | &) 62 | 63 | 64
1 G5 186 | 67 | 68681 70N 72
2 7al7a s 78 77 L 7B 9] BO
3 81 | B2 {83 | B4 | BS | BE [ 87 | 88
4 B89} 80 | 8t 92 93 | 84 | 851 96
8 5 G7 1 9R | 99 [ 00| 01§ 1021103104
6 106§ 106 | 107 [10B [ 100 | 1101117 | 142
T vald B s N7 e i1g 120
8 P2 12z iR3 b iza (2S5 G 2y iz

s nnerhalb der MIDi-Morm werden Nummer O bis 127 als Programmwechsel-
Meldungen verwendet.

* Programmwechsel-Meldungen werden nur dann dbertragen, wenn
eine Klangfarbe auf dem Tastatur-Display unter Verwendung des
MiDi-Ubertragungskanals des auf dem Display angezeigten Tastatur-
abschnitts gewdhit wird.

* Uber Programmwechsel-Meldungen kann nichi zwischen internem
Speicher- und Speicherkarten-Modus umgeschaltet werden.
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2} Beispiele

Verschiedene Anwendungsmdglichkeiten werden anhand der folgenden
Beispiele gezeigt, die einen effektiven Zinsatz des Muiti Timbral-Modus
gestatien.

[Einsatz eines externen MIDI-Klangmoduls)
Chnsteuerung des D-20 und eines MIDI-Klangmoduls dber die

Tastatur des D-20 und Wiedergabe anderer Paris iiber den
eingebauten Sequencear

MIDi- E ; | @Empfangskanat des
Klangmodul l : ! MIDI-Gerstes

i - { -—»Kanal 1  Kanal

MIDE N | — |+ :

| ®Sequencer-Daten | ®@MIDIl-Kanal der Parts

I Spur 1 - Part 1: Kanal I 1

o ' Spur 2 Part 2 : Kanal 2!

MIDF OUT 1 Spur 3 —mees e Part 3 Kanal 3

. ' Spur 4 - - Part 4 : Kanal & !

! Spur5 — + Part 5 : Kanal 5 |

. Spur 6 - > Part 6 : Kanal 6 |

l i Spur 7 - e Part 700 Kanal 7 E

i Spur 8 Part 8 : Kanal 8 |

{ ( | Rhythmusspur = |

OAnsteuerung des MIDI-Klangmoduls iiber die Tastatur des D-20 und
alter Parts des D-20 iiber den eingebauten Sequencer

rrr— Beispiet fir Kanaleinsteilung :

MIDI- i @ Tastatur- ( )

i Kiangmodul lKJ‘_be]rjtraﬁlunfskanai ' Q;Tgffgﬁ%tzgal des
: ! -~ Kanal 11

MIDEIN . AL E R LR R TP, |

| ® Sequencer-Daten eMIDI-Kanal der Parts |

' Spur 1 : Kanal 1 i

T Spur 2 s Kanal 2 !

MIDICUT 1 Spur 3 —— i Kanal 3

' Spur 4 -~ s Part 4 0 Kanal 4!

L Spur B — ~—=> Part 5 : Kanal 5 !

. Spur & - -+ Part 6 . Kanal 6 i

L Spur 7 = Part 7 Kanal 7 1

i i Spur 8 — - —> Part 8 : Kanal 8 |

| Rhythmusspur ————= Rhyihmus-Part - Kanal 10 |
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OAnsteverung mehrerer MiDI-Klangmeodule liber den cingebauten
Sequencer

MIDI-Klangmodisl MIDI-Klangmodul MIDI-Kiangmodul

A 8 C Beispiel flr Kanaleinstellung
. | ®Empfangskanal des
WD EN DN WD IN : ! MIDI-Geradtes

; s A Kanal 2

I Jeeew B Kanal 3
MIDI THRU | @ Sequencer-Daten -+ G Kenal 4
MIDI OQutput Se}ector b Spur ] Part von Kanal 1
MPU-105 ' Spur 2 Part van Kanat 2 |
MIDE N 1 Spur 3 Part von Kanal 3 |
v Spur & Part von Kanat 4 |
MR OUT P Spur 5 ==+ Part von Kanat 5
Spur & —> Part von Kanat 6 |
< Spur 7o —+ Part von Kanal 7
Spur 8§ — - Part von Kanal 8 :

Rhythmusspur =+ Rhythmus-Part - Kanal 10

[Einsatz des D-20 als MIDI-Klangmodul)

OAnsteuerung der Klangsekiion des B-20 (ber einen exiernen MID!

-Sequencer

Baispiel fiir Kanaleinstellung :
MiDI- “eTastatur- !
Saquencer Ubertragungskanal |
#anal ] I !
MIDI OUT :
@ MIDI-Kanal der Parts |
® Sequencer-Daten -+ Part von Kanal 1
Kanal 2 - -+ Part von Kanal 2 '
MIDTIN Kanal 3 -———1—> Part von Kanal 3 :
Kanal 4 > Part von Kanal 4!
Kanal 5~ 4= Part von Kanal 5 |
Kanat 6 - Kanal 6
Kanal 7 Kanat 7 ¢
Kanal 8 Kanal 8 |
bt Rhythmus ;. Kanal 10— - Rhythmus-Part : Kanal 10 ¢
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3} Synchronisierung

Bai siner Darbietung unter Verwendung der Daten eines MIDi-Sequencers
und der Sequencer-Daten des D-20 muB das Tempo beider Geréte auf den
gleichen Wert eingestellt Werden.

Dabei wird eines der beiden Gerdte als Slave-Ger#t mit dem zweiten
synchronisiert, das als Master-Gerdt arbeitet.

# Uhertragung und Empfang von Sync-Signalen werden von der
Einstellung des MIDl-Kanals nichi beeinfiuBt.

[Einsatz des D-20 als Master-Gerat]

Sielien Sie das externe MIDI-Ger#t {Siave) so ein, dab es die vom D-20
(Master) Gibertragenen Sync-Signale empfangen kann.

MIDI MIDI
(Master-Gerat) | OUT I (Siave-Gerit)
D-20 o externes
MIDi-Gardt

Takigebermodus | INTERNAL Taktgebermodus : externer Taktgeber

x Per D-20 ist normalerweise auf den internen Takigebermodus
eingestell.

[Einsatz des D-20 als Slave-Gerit]

Stellen Sie den D-20 (Slave) so ein, dafB er die vem externen MIDI-GerZt
{(Master) Ubertragenen Sync-Signale empfangen kann.

MIE IO
(Slave-Gerdt) | out | {Master-Gerit)
D-20 < externes
MIDI-Gerdt
Taktgebermodus : MIDI Taktgebermodus : interner Taktgeber

Taktgebersignal-Ausgabe : £in

Bei Einstellung des D-20 auf Teklgebermodus MIDI erscheint das Tempo
wie unten gezeigt auf dem Display und kann nur noch vom externen MiDI-
Gersdt geregelt werden.
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[Einstellung des Taktgebermodus]

Um den Takigebermodus einzustellen, verfahren Sie folgendermaBen.

|2y Wahlen Sie den Taktgeber-
modus tber den VALUE-Regier.
INTERNAL : DasTempo wird dber
den internen

Takigeber des D-20

geregelt.
MIEE Das Tempo wird
{iber den Takigeber L
eines externen [3Drlicken Sie die EXIT-Taste, um
MIDi-Gerdtes i auf das vorige Display zurlick-
geregeit. i zuschalten.
J,
— | b w[ e [CJCJC 30 30 0
IARnIng | [ R
| L : =)
i el T
! I i I e | LT ] }i J El | } i P i |
S T e wwe a -
smer s vew § ol 2 ; 3 g R = g 5
{ P i i [ } L I j i I 11 I 11 11 J 1 ]
= e b i | g el i I — [ Y i B I |

THalten Sie die TEMPO-Taste
gedriickt und betdtigen Sie
gieichzeitig die DISPLAY-
Taste 4.

Clock Mode

| INTERHAL

*x Der eingestelite Takigebermodus bleibt auch nach Ausschalten des
Netzschaiters erhalien.

#* Wenn der D-20 nur als MIDI-Klangmodul verwendet werden soll,
stellen Sie ihn auf den Takigebermodus INTERNAL ein. Dies
verhindert eine Wiedergabe des eingebauten Sequencers synchron
mit den Takigebersighalen des externen MEDI-Gerdtes.
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b, Aufzeichnung von einem externen Sequencer

[Anmerkungen)

[AnschiuB]

172

Wenn der D-20 auf den Multi Timbral-Modus geschaltet ist, kénnen Sie die
gesamten mit Hilfe eines externan Sequencers aufgezeichneten Spieldaten
mit dem eingebauten Seguencer des D-20 aufzeichnen.

OWenn der D-20 auf den Performance-Modus geschaltet ist, kdnnen
keine Daten von einem externen Sequencer sufgezeichnet werden.

OStellen Sie den MIDI-Kanal aller Spieldaten am externen Sequencer
vor der Aufzeichnung auf den gleichen MIDI-Kanal ein wie den Part,
der jeder einzeinen Spur des eingebauten Sequencers des D-20
zugeordnet ist. {Spieldaten werden nur bei richtiger Einsteliung des
MIDI-Kanals einwandfrei aufgezeichnet.)

ODie Rhythmus-Spieldaten konnen auf Spur 8 aufgezeichnet werden.
Wenn gleichzeitig Rhyihmus-Spieldaten aufgezeichnet werden
soflen, stelien Sie den MIDI-Kanal der Rhythmus-Spieldaten und den
MiDI-Kanal des Rhythmus-Parts auf die gleiche Nummer ein.

ONach Wahl dieses “Aufzeichnungsmodus des externen Segquencers”
werden alle im D-20 aufgezeichneten Spieldaten geldscht.

MIDI-
Sequencer

MIDE OUT




[Bedienungsverfahren]

Schritt 6

ANWENDUNGEN DES D-20

Schritt 2 Schritt 3 Schritt 7
l Schritt 5

Schritt 10 Schritt 9

Schritt 1

Schritt 2

Schritt 3

Schritt 4

Schritt 5

Schritt 6

Schritt 8 Schritt 4

Bereiten Sie den externen Seguencer zur Wiedergabe vor.
Dricken Sie die SEQUENCER-Taste (die Anzeige leuchiet auf).
Priicken Sie die EDIT-Taste.

Betatigen Sie die DISPLAY-Tasten, um die folgende Anzeige
aufzurufen.

Stellen Sie die gewiinschie Takivorschrift {1/4 bis 8/4) iher den
VALUE -Regler ein.
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Schritt 7

Schritt 8

Schritt 9

Schritt 10

Dricken Sie die ENTER-Taste.

Um Rhythmusdaten auf Spur 8§ aufzuzeichnen, driicken Sie die rechte
Cursor-Taste. Sollen auf Spur 8 keine Rhythmusdaten aufgezeichnet
werden, driicken Sie die linke Cursor-Taste.

Danach erscheint die folgende Anzeige auf dem Display, wobei alle
Spuranzeigen (NUMBER) rot blinken,

Starten Sie die Aufzeichnung.

Bei Verwendung des [J-20 als Master-Gert driicken Sie dazu die START-
Taste am D-20. Wenn der externe Sequencer dagegen als Master-Gerét
verwendet wird, starten Sie die Aufzeichnung am externen Sequencer.

Danach hort die Anzeige der Spur, auf der Spieldaten aufgezeichnet sind,
auf zu blinken und leuchtet stetig.

MNach beendeter Aufzeichnung driicken Sie die STOP-Taste am Master-
Gerit.

Bei Verwendung des D-20 als Master-Gerat driicken Sie dazu die STOP-
Taste am D-20. Wenn der externe Sequencer dagegen als Master-Ger#t
verwendet wird, stoppen Sie die Aufzeichnung am externen Sequencer.

Danach biinkl die Anzeige der bespietten Spur griin, und das Gerét schaltet
auf den Seguencer-Modus zuriick.




1. Kopieren zwischen internem Speicher und

[ANMERKUNGEN]

DATENAUSTAUSCH

Der gesamte Dateninhalt des internen Speichers kann auf eine Speicher-
karte oder eine Diskette kopiert werden, und umgekehrt ist es maglich, alle
Daten von einer Speicherkarte oder Diskette in den internen Speicher zu
kopieren.

Mit Hilfe ven Roland MIDI System Exclusive-Meldungen lassen sich Daten
auch zwischen zwei D-20 austauschen.

# Falls eine Fehlermeldung auf dem Display erscheint, schiagen Sie im
Abschnitt “Fehlermedungen” auf Seite 212 nach.

Jiskette

Alle Daten im internen Speicher des D-20 kinnen auf eine Diskette kopiert
werden. Dieser Vorgang wird als Sichern bezeichnet. Den umgekehrien
Vorgang des Kopierens von Daten einer Diskette in den internen Spicher
nennt man Laden,

Unter "Formatierung” versteht man die initialisierung aller Daten auf einer
Diskette, unter “Ldschen' das Léschen einzelner Dateien auf siner
Diskette.

OBitte verwenden Sie ausschlieBlich 3,5-Zoll-Mikrodisketien doppeiter
Dichie mit dem D-20, 2. B. die Diskette Roland MF2-DD.

ODisketten und Laufwerk sind duferst empfindlich und kénnen bei
unsachgemdBem Umgang beschidigt werden.
Bitte lesen Sie dazu die Vorsichishinweise auf Seite 2 von Heft 1
dieser Bedienungsanleitung.

ONeue Disketten missen vor dem ersten Gehrauch anhand des auf
Seite 177 beschriebenen Verfahrens formatiert werden. Das gleiche
gitt auch fir eine Diskette, die Daten eines anderen Instruments als
des D-20 enthilt.
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[Datei]

176

Daten werden auf einer Diskette unter einem Dateinamen gaspeichert. Fiir
verschiedene Anwendungszwecke gibt es vier verschiedene Arten von
Dateien; normalerweise wird iedoch der Typ “All" (alle Daten) verwendet.

\Dateityp (Bezeichnung) Song Kiang Rhythmus

Daten (4 {1) ()
128 Klangprogramme (A11-A88, Bl 1-B88) O O

128 Klangfarben (A11-A88, B11-B&8) @ e

64 Klange O O
Sequencer-Spuren {1/8) O 'S

Sequencer-Rhythmusspur (1) O O O

32 Rhythmus-Patterns (P-51 bis P-88) O O O
Rhythmusﬁang—Zuordnung (1 Satz) @] o] 'S

w Auf dem Display wird der jeweilige Dateityp durch das entsprechende

Symbol gekennzeichnet.




DATENAUSTAUSCH

a. Formatieren

Bisketten muissen formatiert werden, bevor sie zum Sichern von Daten
verwendet werden kénnen.

Schritt 3 Schritt 6

| ' J
L L ! ][ i B! il ] ] P H ]
C = T T —
223 IR W B VT T E
Schritt 5 Schritt 4
Schritt 1 Stellen Sie den Schreibschutzschalter an der Diskette auf “WRITE”

{(Schreibvorgang maglich).
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Schritt 2

Schritt 3

Schritt 4

Schritt &

178

Schiehen Sie die Disketie in das Lauferk des D-20.

Briicken Sie die Taste DATA TRANSFER.

Betidtigen Sie die DISPLAY-Tasten, bis die foigende Anzeige erscheint.

Driicken Sie die linke Cursor-Taste.
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Schritt &6 Driicken Sie die ENTER-Taste.

Die Anzahi von Punkten nimmt zu. e

U

Nach sinwangfreiem Formatieren der Disketle
erscheint die folgende Meldung einige
Sekunden lang, wonach aut das Display vor
Ausfithren des Farmatierens zurlickgeschaltet
wird.

xWenn das Diskettenlaufwerk den Betrieb aufnimmi, sind Lauf-

gerdusche hdrbar; dies ist jedoch normal und kein Anlal zur
Besorgnis.

* [as Formatieren siner Diskette beansprucht ca. 150 Sekunden.
* Falls die Disketle nicht einwandirei formatiert werden konnte,

erscheint eine Fehlermeldung auf dem Display. Schlagen Sie in einem
solchen Fall im Abschnitt “Fehlermeldungen’ auf Seite 212 nach.
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b. Sichern

Daten im internen Speicher konrnen flir zukinftigen Gebrauch auf eine
Biskette gesichert werden.

Schritt 3 Schritt 7
i

Schritt 6 Schritt 4 Schritt &

Schritt 1 Stellen Sie den Schreibschutzschaiter an der Diskette auf “WRITE".
Schritt 2 Schieben Sie die Disketie in das Laufwerk.
Schritt 2 Driicken Sie die Taste DATA TRANSFER.

Schritt 4 Driicken Sie die linke Cursor-Taste.
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Schritt 5 Wihlen Sie die Art der Daten, die gesichert werden sollen.

OWihlen Sie “Alle Daten” oder “Song-Daten” auf dem folgenden
Bisplay.

B it
LOWER LIFSER
Alte Daten J Song-Daten
|
¥
'_ o]
L4 F a4

* Wenn den betreffenden Daten schon ein Song-Name zugeordnet ist,
wird dieser auf dem Display angezeigl. Falls Sie diesen Song-MNamen
auch als Dateinamen verwenden wollen, fahren Sie mit Schritt 7 fort,

OAuf dem nichsten Display kénnen Sie d{iber die Cursor-Tasten
zwischen “Klangdaten” und “Rhythmusdaten” walilen.

]

A
[SISPLAY
L4

Klangdaten ‘ é Rhythmusdaten

# Wenn YA oder “Song” gewdhlt wird, werden Rhythmuspegel und
Reverb-Parameter {nur im Multi

Timbral-Modus) gleichzeitig
geschrieben.
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Schritt 6

Schritt 7

Schritt 8

Wahlen Sie einen Dateinamen dber den VALUE-Regler (zur Wahl eines
Zeichens) und die Cursor-Tasten (um den Cursor an die Stelle zu
bewegen, an der das gewihlte Zeichen eingefiigi werden solf).

Die fir Dateinamen zur Verfiigung stehenden Zeichen sind nachstehend
aufgefdhrt. (Ein Dateiname darf aus maximal 10 Zeichen bestehen.)

] —

‘JA?JL'

o

~— [ ]
Az 095 1) —

(Leersielie)

# Daten ohne Dateinamen kénnen nicht auf einer Diskette gesichert
werder.

Driicken Sie die ENTER-Taste.

Briicken Sie die ENTER-Taste.

U

Nach einwandfreiem Sichern der Daten
arscheint die folgende Meldung sinige
Sekunden lang, wonach auf das Display
vor Ausflihren des Sicherns zuriickge-
schaltet wird.

* Beim Sichern von Daten versireicht ldngere Zeit,

* Falls die Daten nicht einwandfrei gesichert wurden, erscheint eine
Fehlermeldung auf dem Display. Schlagen Sie in einem solchen Fall
imt Abschnitt “Fehiermeidungen’™ auf Seite 212 nach.
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+Falls zu diesem Zeitpunkt schon Daten &dhnlicher Art unter dem
gleichen Dateinamen und mit gleicher Dateiart auf der Disketle
gespeichert sind, erscheint die nachstehend gezeigte Frage auf dem
Display.

Sclien die neuen Daten trotzdem unter dem gleicken Dateinamen auf
der Diskette gesichert werden, driicken Sie die ENTER-Taste, wonach
die fritheren Daten durch die neuen Daten ersetzi (liberschrieben)
werden.

Wenn Sie sowoch! die fritheren als auch die neuen [Daten behalten
wollen, driicken Sie die EXIT-Taste, wonach das Display von Schritt 6
wieder erscheint. Jetzt kénnen Sie einen neuen Dateinamen
eingeben und die Daten unter diesem Namen sichern.

+Falls die verbleibende Speicherkapazitit der Diskette zum Sichern der
Daten nicht mehr ausreichi, erscheint die folgende Meldung einige
Sekunden lang, wonach auf das Sichern/Laden-Display zuriickge-
schaltet wird.

Loschen Sie in einem solchen Fali nicht mehr bendtigte Dateien von
der Diskette, um ausreichend Platz zu schaffen (siehe Seite 186),
oder benutzen Sie eine neue Diskette.

Fuill
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¢. Laden
Die auf einer Diskette gesicherten Daten kinnen jederzeit wieder in den
internen Speicher des D-20 kopiert werden,
Schritt & Schritt 2 Schritt 7
l l Schritt B
1 L Lr __________________ ‘ s [T s | o Y i s | e | i F s
: I — i i
i ] oA
]

NN NS S S s s S Sy I —

- " |

Schritt 1

Schritt 2

Schritt 3

Schritt 4

Schritt 5
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- i e
e - e

Schritt 3 Schritt 4

Schieben Sie eine Diskette in das Laufwerk.

Driicken Sie die Taste DATA TRANSFER.

Nach einigen Sekunden erscheinen Dateiname und Datentyp.

Wahien Sie die Datei, die geladen werden soll, dber die DISPLAY-
Tasien.

Driicken Sie die ENTER-Taste.




Schritt &

Schritt 7

DATENAUSTAUSCH

Driicken Sie die WRITE-Taste.

Danach wird der Schreibschutz voribergehend ausgeschaltet, und das
Display von Schritt 4 arscheint.

Driicken Sie die ENTER-Taste.

Nach einwandfreiem Laden der Daten
erscheint die folgende Meldung =einige
Sekunden lang, wonach aut das Display vor
Ausfihren des [.adens zuriickgeschaitet wird.

% Falls die Daten nicht einwandfrei geladen wurden, erscheint eine
Fehlermeldung auf dem Display. Schlagen Sie in einem solchen Fail
im Ahschnitt “Fehlermeldungen’ auf Seite 212 nach.
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d. Lischen
Fine auf einer Diskette gesicherte Datei kann jederzeit geldscht werden.
Schritt 3 Schritt 7
I
" . - T T . .jm
- g & ‘ | ! i | ] { N
| '
— = —
e L,‘ I[WMW\IMWH]ﬂ A éi [ ! JL__ P11 J
C f— 1O O T T O
RESET EAR o P 1 77777 N 1 i 14 | Y
Schritt 4
Schritt 5 Schritt 6
Schritt 1 Stellen Sie den Schreibschutzschalier an der Diskette auf “WRITE".
Schritt 2 Schieben Sie die Diskette in das Laufwerk.
Schritt 3 Driicken Sie die Taste DATA TRANSFER.
Schritt 4 Betatigen Sie die DISPLAY-Tasten, bis die folgende Anzeige erscheint.
Schritt 5 Driicken Sie die rechte Cursor-Taste.
Nach einigen Sekunden erscheinen Dateiname und Datentyp.
Schritt 6 Wihlen Sie die Datei, die geloscht werden soll, liber die DISPLAY-

Tasten.
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Priicken Sie die ENTER-Taste.

Nach einwandfrelem Léschen der Dalen
erscheint die folgende Meldung einige Sekunden
lang, wanach auf das Display vor Ausfihren
des Ldschens rurdckgeschaltet wird,

* Falls die Daten nicht einwandfrei geldscht wurden, erscheint eine
Fehlermeldung auf dem Display. Schlagen Sie in einem socichen Fall
im Abschnitt “Fehiermeidungen” auf Seite 212 nach.
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2. Kopieren zwischen Speicherkarte und intemem Speicher

Der Vorgang des Ropierens samtlicher Daten im internen Speicher des D-
20 auf eine Speicherkarie wird als Sichern bezeichnet. Unter lLaden
dagegen versteht man das Kopieren der Daten einer Speicherkarte in den
internen Speicher.

[Daten, die gesichert werden kiinnen]

Auf einer Speicherkarte M-256D (Sonderzubehdr) kionnen die folgenden
Daten abgespeichert werden :

Klangfarben : 128 (A1l bis A88, B11 bis B888)

Alie DatenTKlangdaten Klangprogramme : 128 (A11 bis A8S, B11 bis B88)
Klange : 64 (cl bis c64)

i

H

LRhythmusda%en Rhythmuskinge : 32 (P-51 bis P-88)
Rhythmusspur : 1
Rhythmuskiang-Zuordnung
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a. Sichern

Die Daten im internen Speicher des D-20 kénnen fir spateren Gebrauch
auf eine Speicherkarte kopiert werden.

Schritt 3 Schritt 7

Schritt 5 Schritt 6 Schritt 4

Schritt 1 Schieben Sie eine Speicherkarte in den Einschub.
Schritt 2 Schalten Sie den Schreibschutzschalter an der Speicherkarte aus (OFF)
OFF <t
Schritt 3 Pricken Sie die Taste DATA TRANSFER.
Schritt 4 Betsitigen Sie die DISPLAY-Tasten, bis das folgende Display erscheint.
Schritt 5

Driicken Sie die linke Cursor-Taste.
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180

Schriti &

Wihlen Sie die Daten, die gesichert werden sollen.

QUm alle Daten im internen Speicher zu sichern, dricken Sie eine
beliebige Cursor-Taste.

LOWER UPPER

OWenn einer der beiden Datenblocke, d.h. nur Klangdaten oder nur
Rhythmusdaten, gesichert werden soll, driicken Sie zunidchst eine
beliehige DISPLAY-Taste und geben den gewiinschien Datenblock
anschiieBend liber die Cursor-Tasten vor.

Rhythmusdaten

,‘ &

* Bej Verwendung einer Speicherkarie, die zurm ersten Mal mit Daten
beschrieben werden soll, kann nur “All" (Sichern aller Daten)
gewihlt werden.
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Schritt 7 Diriicken Sie die ENTER-Taste.

Nach einwandfreiem Sichern der Daten erscheint die folgende Meldung
einige Sekunden lang, wonach auf das vorige Display (vor Ausfihren des
Sicherns) zuriickgeschaltet wird.

Wenn gegenwirtig eine Speicherkarte eingesetzt ist, die noch nie zum
Schreiben von Daten verwendel wurde, erscheint die folgende Meldung.
Driicken Sie in einem soichen Fail die ENTER-Taste erneut.

# Falls eine Fehlermeldung auf dem Display erscheint, schliagen Sie im
Abschnitt “Fehlermeldungen” auf Seite 212 nach.

Schritt 8 Schalten Sie den Schreibschutzschalter an der Speicherkarie wieder ein
{ON}).

191



DATENAUSTAUSCH

b. Laden

Die Daten auf einer Speicherkarte kiinnen jederzeit wieder in den internen
Speicher des D-20 kopiert werden,

Schritt 7 Schritt 2 Schritt 8

l l Schritt 6

et ARSI TeTER

o ) i i f e | e

Schritt 5 Schritt 4 Schritt 3

Schritt 1 Schieben Sie eine Speicherkarte in den Einschub.

Schritt 2 Driicken Sie die Taste DATA THANSFER.

Schritt 3 Betidtigen Sie die DISPLAY -Tasten, bis das folgende Display erscheint.

Schritt 4 Driicken Sie die rechte Cursor-Taste.

Schritt 5 Wihlen Sie die Daten, die geladen werden soilen.
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OUm alle Daten der Speicherkarte in den internen Speicher zu laden,
driicken Sie eine belishige Cursor-Taste.

OWenn einer der beiden Datenbléocke, dh. nur Klangdaten oder nur
Rhyihmusdaien, gesichert werden soil, driicken Sie runichst eine
belichige DISPLAY-Taste und gehen den gewlinschien Datenblock
anschiiefend {iber die Cursor-Tasten vor.

Klangdaten Rhythmusdaten

; }
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194

Schriit 6

Schritt 7

Schritt 8

Driicken Sie die ENTER-Taste,

Driicken Sie die WRITE-Taste,

Dadurch wird der Schreibschutz aufgehoben, wonach das Display auf den
Zustand in Schritt b oben zurlickschaltet.

Driicken Sie die ENTER-Taste.
Nach einwandfreiem Laden der Daten erscheint die folgende Meldung

einige Sekunden lang, wonach auf das vorige Display (vor Ausfiihren des
Ladavorgangs) zurdckgeschaltet wird.

7 e b g ] gy e
(L

*x Falls eine Fehlermeldung auf dem Display erscheint, schlagen Sie im
Abschnitt “Fehlermeldungen’” auf Seite 212 nach.
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3. Datenaustausch Uber D

Unter Verwendung von Roland MIDI System Exclusive~-Meildungen kénnen
Daten zwischen zwei D-20 ausgetauscht werden.

[Daten, die ausgetauscht werden kénnen]

Die Data Transfer-Funktion des D-20 gestatiet es, die obigen Daten in
zwel Blocke—Kiangdaten und Rhythmusdaten—aufzuteilen.

Aile Daten —— Gesamtstimmung

Reverb-Art 7 -Zeit /-Pegel (Multi Timbral-Modus)
Panoramaregelung {Part1-8)

Pegel (Part 1-8, Rhythmus-Part)

—— Klangdaten Klangpregramme : 128 (A11 bis A88, B11 his B88)
Klangfarben : 128 (A11 bis A88, B11 bis B88)
Kldnge : 64 (cl bis c64)

- Rhythmusdaten Rhythmuskldnge : 32 (P-51 bis P-88}
Rhythmusspur : 1
Rhythmusklang-Zuordnung

[Datenaustausch-VYerfahren]

Zum  BDatenaustausch iher MIDI1 stehen zwei Verfahren zur Wahi:
Handshake- und Einweg-Verfahran.

OBeim Handshake-¥erfahren wird vor der Ubertragung gepriift, ob das
Empfangsgerdt zum Empfang der Daten bereit ist.

MIDT IN (I\«‘EED? out MHDI H\E} MIDE QUT

fag-TaEm %g =

R =

Ubertragungsgerit Empfangsgerit
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OBeim Einweg-Verfahren wird der Zustand des Empfangsgerates vor

beginn der Ubertragung nicht gepriift. Beim D-20 kiénnen Sie
rwischen diesen beiden Verfahren wiahlen.

MDY CUT i,

MIDEIN

BB s e 5 &

! ~ T,

]

Ubertragungsgerit Empfangsgerdt

[Bedienungsverfahren]

Schritt 1

Schritt 2

196

Sielten Sie Empfangs- und Ubertragungsgerit auf die gleiche
Einheitsnummer ein.

Dibricken Sie die MIDI-Taste.

ZBricken Sie die DISPLAY-Tasten, his die folgende Anzeige auf dem
Display erscheint.

IStellen Sie die Einheltsnummer (ber den VALUE-Regler ein.

Driicken Sie die Taste DATA TRANSFER sowohi am Empfangs- als auch
am Ubertragungsgerat.




Schritt 3

Schritt 4

Schrift 5

DATENAUSTAUSCH

Biriicken Sie die DISPLAY-Tasten an beiden Geridten, bis die nach-
stehende Anzeige auf dem Display erscheint.

(Emnweg-Verfahren)

(Handshake-Verfahren>

(Das folgende Bedienungsveriahren ist bei beiden Datenaustausch-
Verfahren gleich.)

Driicken Sie die linke Cursor-Taste am Ubertragungsgerat und die
rechte Cursor-Taste am Empfangsgerit.

¢Ubertragungsgerat>

<mpfangsgeraty

Stelien Sie heide Gerdte auf die gleiche Datengruppe ein.

QUm die gesamien Daten zu dbertragen, driicken Sie eine beliebige
Cursor-Taste.

¢Ubertragungs-, Empfangsgerity

; ORI P
H—zbiak e
=1
L 1
et L. -
LOWER UPPER
1 — e, -, } ., o
T“i"'"‘;%*:,r = L
T -
Ry I § o = -
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OWenn nur der Rhythmusdaten- oder nur der Kiangdaten-Block
werden ibertragen soll, dricken Sie zu néchst eine beliebige
DISPLAY- Taste und geben den gewinschten Datenblock
anschiieBend liber die Cursor-Tasten vor.

¢Ubertragungs-, Empfangsgerity ]_—_l

DISFLAY
-

Schritt 6

Schritt 7 Driicken Sie die WRITE-Taste am Empfangsgerat.
Dadurch wird der Schreibschutz aufgehoben, wonach das Dispfay auf den
Zustand in Schritt b oben zurilickschaliet.

Schritt 8 Driicken Sie die ENTER-Taste am Empfangsgerst,

Danach ist das Empfangsgerdt zum Empfang der Daten bereit.
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Driicken Sie die ENTER-Taste auf dem Geber.

Nach einwandfreiem Kopieren der Daten erscheint die folgende Meldung
einige Sekunden lang, wonach auf das vorige Display (vor Ausfithren des
Datenaustausch-Vorgangs) zurlickgeschaltet wird.

% Falls eine Fehlermeldung auf dem Display erscheint, schlagen Sie im
fbschnitt “Fehlermeldungen” auf Seite 212 nach.
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6] D# 'STEM DE ANGERZEUGUNG

LA™ st sine Abkiirzung von “Linear Arithmetic''- Synthese, wobei es sich
urn eine volig neue Technik der Klangerzeugung handelt. Bei der LA-
Synthese findet eine Vielzehl technischer Fortschritte Anwendung, die nicht
nur eing  (beriegene Klangqualitdt ermdglichen, sondern auch die
Programmierung betrdchtlich vereinfachen. Auf diese Weise ist es Roland
gelungen, dem Anwender irotz der technischen Raffinesse dieses Gerites
eine unkemplizierte Bedienung des D-20 zu erméglichen, bei der er auf
seine Erfahrung mit bisherigen Synthesizern zurlickgreifen kann,

1. Kurzbeschreibung
[Drei Bestandteile eines Klanges]
Schall erreicht unser Ohr durch Schwingungen der Luft. Wenn diese

Schwingungen, d.h. Schallwellen, in digitale Signale umgewandelt werden,
erhdlt man eing sichtbare Welle.

Luftschwingung

Wellanform

Was den Klang vom reinen Schail unterscheidet, sind die drei Bestandtelle
Tonhohe, Kiangfarbe und Lautstdrke.

Klangfarbe

Lautstdrke

Tonhdhe
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{1) Die Tonhohe richtet sich nach der Anzahl von Wellen, d.h. der
Frequenz eines Klanges. Bei hiheren Frequenzen erhdht sich die
Tonhohe, die meist durch die Einheil Hertz (Hz) gekennzeichnet
wird,

AVAVAVRRHI)

tiefer Ton hoher Ton

(2) Die Klangfarbe wird von der Wellenform bestimmt Aligemein
gesprochen entsprechen abgerundete Wellenformen weichen
Kidngen, wihrend scharf gerackte Wellenformen in hirteren
Kidngen resultieren.

/\//\/\

weicher Klang harter Klang

(3) Die Lautstirke wird von der Hohe, d.h. Amplitude, einer Welle
bestimmt. Eine hdhere Amplitude enispricht einer hoheren
Lautstarke,

AVAVAV

leiser Klang lautar Klang
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[Oberttne]

Die Kiangfarbe hingt wie oben erlautert von der Wellenform ab. Doch wie
entsteht die Wellenform selbst? Jede Welle selzt sich aus einer Vielzah! von
Sinuswellen zusammen. Eine Sdgezahnwelle beispielsweise wird erzielt,
indem zu der Sinuswelle des Grundiones Sinuswellen aller mdglichen
Vielfachen addiert werden. Bei einer Rechteckwelle andererseits werden nur
die Sinuswellen von ungsraden Vielfachen des Grundtones addiert.

Sdgezahnwelle Rechteckwelle

Vi 7 We'lh'aum
W

Die dem Grundton hinzugsefigten Wellen werden als Obertdne oder auch
Teiltdne bezeichnet, wobei es sich sowohl um gerade als auch ungerade
Vielfache handein kann. Dies fithrt zur Erkenntnis, dabB sich eine Klangfarbe
nach dem Cbertongehalt richiet.
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[Hiilikurve]

Jeder der drei Bestandieile eines Kiangas, Tonhohe, Klangfarbe und
Lautstdrke, besitzt eine eigene Hullkurve, die bestimmt, wie sich die
jeweilige Eigenschaft im Zeitveriauf dndart. Dies erkldrt, warum der Klang
iedes Instrumentes eine unterschiediiche Hilllkurve aufweist.

Lautstarke-Hilikurve eines Instrumentes

Querfldte Kiavier Gitarre

lautstdrke Lautsidrke Lautstdrke

Zeit Zeit Zeit

[Natlrliche Kldnge]

£in natirlicher Klang setzt sich aus verschiedenen Teilkldngen zusammen,
die der Reihe nach im Zeitverlauf erscheinen. Der Klang eines Klavieres
beispielsweise beginnt mit dem scharfen Klang der Einschwingphase (engl.
Attack) und endet mit dem Klang der Ausklingphase {engl Decay), die
stark verschieden sind. Dariber hinaus hingt die Klangfarbe der
Ausklingphase von der Tonhthe ab.
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2. Grundlegende Konzepte der Klangsynthese

a. Struktur

Das LA-System gestattet es, verschiedene Sekticnen bei der Klanger-
zedgung zu kombinieren. Jeder Partial erzeugt zundchst einen unabhan-
gigen Klang, und diese verschiedenern WKlinge werden anschiiefend
kombiniert (synthetistert).

Da die Art und Weise, wie die Partials kombiniert werden, von der

jeweiligen Struktur abh#ngt, handelt es sich bei der Struktur um den
wichtigsten Parameter des D-20.

Bitte schauen Sie sich die folgenden Beispiele an,

Die 13 verschiedenen Strukturen lassen sich in zwei Gruppen unterteilen, d.
h. solche mit Ringmodutator und soiche ohre.

[Strukturen ohne Ringmodulator]

204

6 8 8

1 3
S P P 3
SN N O

Struktur 1,73 76

Diese kénnen wig folgt kombiniert werden,

(1) Wenn alle Partiais gleich eingestellt und nur geringfiigig
gegeneinander verstimmt werden, 1358t sich ein sehr voller Klang
erzielen, Wird die Tonhthe eines Partials andererseits um eine
Oktave oder eine reine Quinte erhoht, sc 13Bt sich ein sehr
wirksamer Effeki bei der Synthese eines Sireicher- oder Orgel-
klanges erzielen.
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{2} Fiir realistische Attack-Kldnge empficehlt sich der Einsatz der PCM-
Klanggeneratoren des B-20. Um z.B. den Klang eines Blasinstru-
mentes zu erzielen, verwenden Sie den Anblasklang eines PCM-
Kiangpgenerators und den ausgehaltenen Klang der Sustain-Phase
mit Hilfe einer PCM-Schleife oder des Synthesizer-Klanggenera-
tors.

Synthesizer (PCM)

A o

Synthesizer (PCM)

(RN,

{3} Stellen Sie separat in jewells einem Partial einen hellen und einen
dunkien Klang zusammen. Wenn Sie anschliebend die Polaritit der
TVA-Anschiagempfindlichkeit umkehren, kann der Klang je nach
der Starke des Anschlagens der Tasten verdndert werden.

4 partial 1
Partial 2

Pegel

Anschiagstérke

{4) Stellen Sie den Klang der oberen und unteren Sektion jedes Partials
separat zusammen. Wenn Sie anschliefend die Bias-Einstellung
des TVYA verdndern, wird ein anderer Klang erzielt, je nachdem, in
wealchem Register der Tastatur (Abschnitt des Tonbereiches) Sie
spielen.

T Partial 1 Partial 2
Pegel %
]
|
!

¥

Tonbereich
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Diese beiden Strukturen eignen sich besonders zur Erzielung von Stereo-
Effekten. Da die Einstellung der Pancramaregelung dabei jedoch
unbertcksichtig! bleibt, kann die rdumiiche Plazierung des Kianges im
Stereofeld nicht verandert werden.

[Strukiuren mit Ringmodulator]

2 4 5 7

-

Der Ringmodulator fihrt eine Kreuzmodufation von zwei Partials aus,
wodurch Oberténe erzielt werden, die Bruchteile von Vielfachen des
Grundtones sind. Als wichtigste Faktoren beim Einsatz von Ringmodula-
tion sind folgende Punkte zu heachten.
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I
| Ringmodulator ‘




DAS LLA-SYSTEM DER KLANGERZEUGUNG

OWenn das Ausgangssignal eines der beiden Partials stummgeschaltet
wird, erfoigt automatisch die Ausgabe des Ausgangssignals des
Zweiten.

OyPartial 1 {bzw. 3} arbeitet immer als Grundton, Partial 2 (bzw. 4} als
Cbertongehalt.

ObDie Gesamtiautstirke wird durch Partial 1 (bzw. 3} geregelt.

(OWenn das Tonhchenverhilinis von Partial 2 {bzw. 4} ein ganzzahliges
Yieifaches des Grundtones ist, wird ein kiarer Klang erhalten. Um
beispielsweise einen transparenten, metallischen Klang zu erzielen,
machen Sie Partial 1 (bzw. 3) einer Sinuswelle so ahnlich wie
maglich.

PCM-Kidnge enthaiten gewdhnhich eine Vielzahl von Obertfnen in
ungeraden Vielfachen des Grundtones, so daB ihr Klang bei Einsatz des
Ringmodulators zu dumpf wird. Stellen Sie den TVA-Pegel von Partial 2
(bzw. 4} i einem soichen Fall daher nicht zu hoch en.
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b. Editierverfahren

Um den Edittervorgang zu vereinfachen und zu beschleunigen, wihien Sie
ginen Klang als Ausgangspunkt, der dem gesuchien moglichst dhnlich ist.
Stelien Sie den D-20 danach auf den Editiermodus ein und iberpriffen Sie
die folgenden Punkte, um festzustellen, wie die Partials beim gegen
wértigen Kiang eingesetzt werden. Wenn Sie die Struktur der Partiais
anndhernd verstehen, bietet dies AufschiuB darliber, welche Partials
editiert werden miissen, um den gesuchten Klang zu erzielen.

=+ berpriifen Sie die Partial-Stummschaltung.

Die Funktion PARTIAL MUTE ist einer der Parameter eines Klanges, die
gespeichert werden. Ein stummgeschalteter Partial wird nicht in der
Klangerzeugung verwendet.

.»Uberpriifen Sie die Arbeitsweise jedes Partials.

Horen Sie sich den Klang jedes verwendeten Partials mit Hiife der Funktion
PARTIAL MUTE einzeln an. Achten Sie dabei besonders darauf, wie sich
der Klang ie nach Tonbereich oder Anschlagstérke dndert. Bei Einsatz des
Ringmedulators wird der Klang des sinen Partials automatisch
ausgegeben, wenn der zweite stummgeschaltet wird.

=Uberpriifen Sie die Struktur.
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Anhand der Strukturnumrmer 1888 sich ermittein, wie jeder einzelne Partial
arbeitet und wie die verschiedenen Partials kombiniert sind,
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1. Vor Inanspruchnahme des Kundendienstes

Der £-20 verfiigt (iber so viele verschiedene Funktionen, dall bei der Arbeit
mit diesem vielseitigen Gerdt wlU. nicht immer sofort das erwartete
Ergebnis eintritt. Die Ursache kann auch in einem anderen Gerét liegen, z. B.
in einem angeschiossenen Verstdrker. Bevor Sie sich daher an den
Kundendienst wenden, Uberpriifen Sie bitte die folgenden Punkte.

Kein Klang oder Lautsidrke zu gering :
Olst die Lautstdarke zu niedrig eingestellt 7

Olst der Klang tiber Kopthérer sinwandfrei zu hiren ? Falls nicht, legt die
Ursache in den AnschiuBkabeln oder einem externen Gerét,

Olst die MIDI-Funktion LOCAL auf OFF singestellt (im Performance-
Modus) ?
[Siehe Seite 158.]

(ylst der Tastatur-Ubertragungskanal auf die gleiche MiDI-Kanalnummer
wie der betreffende Part eingestelit (im Muiti Timbral-Modus) 7
[Siehe Seite 10.]

Olst die Lautstérke des betreffenden Paris zu niedrig eingestellt {im Multi
Timbrai-Modus) ?
{Siehe Seite 15.]

OSind die von einem externen MIDI-Gerdt an den D-20 lbertragenen
MIDI-Lautstarkemeldungen auf einen zu niedrigen Wert eingestelit ?
Dies fritt uw.a. bei der Wiedsrgabe von Spieldaten zuf, die MIDI-
Lautstdrkemeldungen enthalten, sowie wenn MIDI-Lautstdrkemel
dungen aufgezeichnet werden, Falls ja, driicken Sie die MODE-Taste
zweimal, um die MIDI-Lautstédrke auf den Hochstwert riickzustellen,

Kein Rhythmusklang :

Olst die Rhythmus-Lautstérke zu niedrig eingestellt 7
[Siene Seite 24 von Heft 1.]

Olst der Taktgebermedus auf MID! eingestellt 7

[Im Performance-Modus: siehe Seite 165.]
[Im Muiti Timbrai-Moedus: siehe Seite 171.]
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Kein Metronomton :

Olst die Metronom-Lautstirke zu niedrig eingestellt ?
[Sighe Seite 28 von Heft 1.]

Olst der Metronom-Modus richtig eingestellt 7
[Siehe Seite 19.]

Fonhahe ist nicht normatl @

OWurde die Tonhohe transponiert ?
Tlm Performance-Modus: siehe Seite 32 von Heft 1.]
[Im Multi Timbral-Modus: siehe Seite 16 von Heft 1.]

Olst die Gesamistimmung richtig eingestellt 7
[lm Performance-Modus: siehe Seite 31 von Heft 1.]
[tm Multi Timbral~-Modus: siehe Seite 13.]

OUberpriifen Sie, ob die Tonhshe lber eine an der MID! IN-Buchse
empfangene Tonhohenbeugungs-Meldung geéindert wurde.

% Falls die Tonhthe eines “einer besltimmien Klangprogramms,”
Kiangfarbe nicht normal ist, liegt die Ursache dafiir in der Einstellung
des betreffenden ¥langprogramms,”Klangfarbe oder Kianges.

Klangprogramm ~Klangfarbe kann nicht gewishit werden :

Oleuchtet die Anzeige RHYTHM oder SEQUENCER 7 Falls ja, drilcken Sie
die SYNTH-Taste.

Olst der D-20 auf den Spieimodus eingestellt ? Falls ein andever als der
Editiermodus aktiviert ist, driicken Sie die EXIT-Taste,

Faische Wirkung der Einstellung der Panoramaregelung .
OWird sin Klang verwendet, der nur einen einzigen Partial enthdlt 7 In
einem solchen Fall stehen nur & verschiedene Einstellungen der
Panoramaregelung zur Verfligung.
Olst die Struktur der Klangparameter auf “8” oder "9 eingestellt 7 in

sinem solchen Fali besitzt jeder Partial eine andere Panoramaregelung.
{Siehe Seite 109.]
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MIDI-Meldungen werden nicht einwandfrei libertragen :

(3Sind die MIDi~Funktionzn an Empfangs- und Ubertragungsgerit richtig
eingestellt ?
{[Im Performance-Modus: siehe Seite 157.]
{Im Multi Timbrai-Modus: siehe Seite 9.]

Programmer arbeitet nicht einwandfrei :

Olst die Einheitsnummer an Programmer und D-20 auf die gleiche
Nummer eingestellt 7
[iIm Performance-Modus: siehe Seite 161.]
[tm Mutti Timbrai-Modus: siehe Seite 11.]
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2. Fehlermeldungen

Bet einem Bedienungsfehler oder einer Funklionsstdrung des D-20
erscheint sine der folgenden Fehlermeldungen auf dem Display. Beseitigen
Sie die Ursache in einem solchen Fall anhand der Angaben dieses
Abschnittes.

xWenn trofz einwandfreier Bedienung die gleiche Fehlermeldung
wiederholt erscheint, setzen Sie sich bitte mit dem Roland-
Kundendienst in Yerbindung.

a. Fehlermeldungen bel Wiedergabe oder Aufzeichnung

(ODie Speicherkarte ist falsch in den Einschub am D-20 eingesetzt.
Schieben Sie die Speicherkarte bis zum Anschlag richtig in den Einschub.

OFine noch unbenuizte Speicherkarte bzw. eine solche, die andere Dzten
als die der Roland-Produkte D-10, D-20 oder D-110 enthatt, ist
eingesetzt. Filhren Sie das im Abschnitt “Sichern” auf Seite 189
beschriebene Verfahren aus. (Ilm Performance-Modus kann eine
Speicherkarte mit Daten des D-110 nicht verwendet werden.)

OEs wurde versucht, eine Datenmenge zu verarbeiten, die die Kapazitat
des internen Speichers {(iberschreitet. Schalten Sie den Netzschalter
einmal aus und wieder ein.
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Fehlermeldungen zur Sicherungshatterie

Obhie Speichersicherungs-Batterie ist erschopft. Bitte wenden Sie sich
zum Auswechseln der Batterie an den Roland-Kundendienst,

ODbDie Sicherungsbatterie der Speicherkarte (M256-D, M286-£) ist
erschopft. Wechseln Sie sig anhand der mit der Speicherkarte gelieferten
Gebrauchsanweisung gegen eine naue Batterie (CR2016) aus.

Fehiermeldungen bei Aufzeichnung

CEat= IS A

Obie verbleibende Speicherkapazitdt des internen Speichers reicht fiir die
Aufzeichnung der Daten auf Spur 1-8 nicht mehr aus.

ODa die Grenze der Speicherkapazitdt (500 Takte) erreicht wurde, kdnnen
keine weiteren Daten aufgezeichnet werden.
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b. Fehiermeldungen beim Ausfiihren eines Schreib- oder Datenaustausch-Vorgangs

(O bie Schreibschutzfunktion arm D-20 ist eingeschaltet (ON). Driicken Sie
zundchst die WRITE-Taste und danach die ENTER-Taste, um den
Schreibschutz  aufzuheben. Driicken Sie die EXIT-Taste, um den
Schreibmodus zu verlassen.

Fehlermeldungen im Zusammenhang mit Speicherkarten

(OKeine Speicherkarte ist in den Einschub am D-20 eingesetzt. Schieben
Sie eine Speicherkarte in den Einschub und driicken Sie danach die
ENTER-Taste. Driicken Sie die EXIT-Taste, um diesen Modus zu
verlassen.

O Der Schreibschutzschalter an der Speicherkarte ist eingeschaltet (ON).
Schalten Sie den Schreibschutzschalter aus (OFF) und driicken Sie
anschlieBend die ENTER-Taste. Driicken Sie die EXIT-Taste, um diesen
Modus zu verlassen,

OEine noch unbenutzte Speicherkarte bzw. eine solche, die andere Daten
als die des D-10 oder D-20 enthilt, ist eingesetzt. Setzen Sie eine
richtige Speicherkarte ein und driicken Sie danach die ENTER-Taste. Um
diesen Modus zu verlassen, driicken Sie die EXIT-Taste.

OEine noch unbenutzte Speicherkarte bzw. eine solche, die andere Daten
als die des D-10 oder D-20 enthilt, ist eingesetzt. Nach Driicken der
ENTER-Taste wird das Sichern ausgeflihri. Driicken Sie die EXIT-Taste,
um diesen Modus zu verlassen, wenn das Sichern nicht auf der
gepenwirtig eingesetzien Speicherkarte ausgefithrt werden soll.
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O Die Daten wurden nicht einwandfrel geschrieben. Driicken Sie die EXIT-
Taste und fihren Sie das Schreibverfahren erneut aus.

1.
HA

O Die betreffenden Daten, z.B. beim versuchien Laden von Daten eines
Kiangprogramms von einer Speicherkarte des D-110, sind nicht auf der
betreffenden Speicherkarie gesichert. Wechseln Sie die Speicherkarte
aus und dricken Sie danach die ENTER-Taste. Driicken Sie die EXIT~
Taste, um diesen Modus zu veriassen,

OEs wurde versucht, Daten zu sichern, die nicht auf einer Speicherkarte
gesichert werden kénnen, beispielsweise Rhythmus-Spieldaten oder
Klangprogramm-Daten von einer Speicherkarte des D-110. Wechsein
Sie die Speicherkarte aus und driicken Sie danach die ENTER-Taste.
Driicken Sie die EXIT-Taste, um diesen Modus zu veriassen.

Fehlermeldungen im Zusammenhang mit Bisketten

o

Ja—

[N

§

if
3

O¥Kaeine Disketie im Laufwerk, Setzen Sie eine Diskette ein.
Um diesen Modus zu verlassen, driicken Sie die EXIT-Taste.

[ VT S VR T
(AL =W e

O Der Schreibschutzschalter der Disketie ist eingeschaitet. Entfernen Sie
die Diskette aus dem Laufwerk, schalien Sie den Schreibschutzschalter
aus und sefzen Sie die Diskette wieder ein. Driicken Sie die EXIT-
Taste, um diesen Modus zu verlassen.
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218

Otine unformatierte Diskette bzw. eine Disketie mit Daten eines anderen
instruments als des D-20 wurde benutzt,
Um vom Sichern aus den Formatier-Modus zu aktivieren, driicken Sie die
ENTER-Taste (das Formatier-Display erscheint). Vom Laden oder
Laschen aus wechsein Sie die Diskette und flihren Sie danach das
betreffende Verfahren ermeut aus. Um diesen Modus zu verlassen,
driicken Sie die EXIT-Taste.

OEine dhnliche Art von Daten ist schon unter dem gleichen Dateinamen
auf der Diskette gespeichert. Um die Daten zu sichern, ohne einen neuen
Dateinamen dafiir einzugeben, driicken Sie die ENTER-Taste, wonach
die fritheren Daten (berschrigben werden. Sollen die friiheren Daten
behalten werden, driicken Sie die EXIT-Taste, dndern den Dateinamen
und driicken abschlieBend die ENTER-Taste.

ODie auf der Diskette verbleibende Speicherkapazitit reicht zum Sichern
der Dateidaten nicht mehr aus. Loschen Sie eine nicht weiter benttigte
Datei oder wechseln Sie die Diskette und fihren das Verfahren
anschlieBend erneut aus.

Oks wurde versucht, Daten ohne einen Dateinamen auf der Diskette zu
sichrern. Gehen Sie einen Datsinamen ein und fiihren Sie das Verfahren
anschiieBend erneut aus.

O Es wurde versucht, Daten von einer Diskette zu [aden, dis keinerlei Daten
enthalt, Wechseln Sie die Diskette und fithren Sie das Verfahren
anschiiefend erneut aus.
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ODie vorgegebene Datel konnte nicht gefunden werden, da wihrend des
Ladens oder Léschens die Diskette gewechselt wurde. Setzen Sie die
richtige Diskette ein und flthren Sie das Verfahren anschlieBend erneut
aus.

OFEin Bedienungsiehler wurde gemacht. Driicken Sie die EXIT-Taste und
fithren Sie das Verfahren richtig aus. (Falls die gleiche Fehlermeldung
mehrimals erscheint, obwehi kein Bedienungsfehier vorliegt, kann es sein,
daB die Disketie beschadigt ist.Benutzen Sie in einem solchen Fall eine
andere Diskette.)

Pl

ODie Diskette ist méglicherweise beschadigt, weil sie aus dem Laufwerk
entfernt wurde, wihrend dieses in Betrieb war. Driicken Sie die EXIT-
Taste und priifen Sie nach, ob die Daten einwandfrei geladen wurden.

ODie Diskette ist méglicherweise heschadigt, weil sie aus dem Laufwerk
entfernt wurde, wahrend dieses in Betrieb war. Driicken Sie die EXIT-
Taste, wechseln Sie die Diskette und fihren Sie das Verfahren
anschiiebend erneut aus. Falis die gleiche Diskette, bei der die
Fehlermeldung auftrat, verwendet werden soll, muf} sie neu formatiert
werden. (Falls sie nicht formatiert werden kann, darf diese Diskette nicht
weiter henutzt werden.)
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Fehlernummern auBer
1,4 oder 5

OFtin Bedienungsfehler wurde gemacht. Dricken Sie die EXIT-Taste und
fiihren Sie das Verfahren richtig aus. (Falls die gleiche Fehlermeldung
mehrmals erscheint, obwohl kein Bedienungsfehler vorliegt, setzen Sie
sich bitte mit dem Roland-Kundendienst in Verbindung.}

Fehlermeldungen im Zusammenhang mit MIDI

ODer Datenaustausch wurde nicht einwandfral ausgefiihrt. Driicken Sie
die EXIT-Taste, Uberprifen Sie alle Anschliisse und fithren Sie das
Datenaustausch-Ver{ahren anschlieBend erneut aus.

O Die Datenaustausch—Einstelluhg am Empfangsgerét entspricht nicht der
des Ubertragungsgerstes. Driicken Sie die EXIT-Taste und fithren Sie
das Datenaustausch-Verfahren anschliefend erneut aus.
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ANHANG

1. Tabellen

a. Performance-Modus

ANHANG

Stimmung < Funktion Wert Kiangprogramm-Parameter Wert
Gesamtstimmung 1 428 «+- 4563 Hz Tastaturmodus WHOLE, DUAL, SPLIT
Schreibschutz kw2 ON, OFF Splitpunkt Cz2 - CH#7
Transponierung 1 =12 Qv +12 Kiangwah al «o- 64, b1« 84
{unterer /oberer} i {c) 1-<-84 ri-+-863 OFF
MIDI-Funktion Wert Tastenverschiebung 24 Qe 24
MIDi-Empfangskanal 1 18 (unterer /oberer)
MIDI-Ubertragungskanal 14+ 18 Feinstimmung B0 e D e +BO
MIDI-Rhythmuskanal 1 14016 (unterer /oberer)
MIDI LOCAL -Funktion *2 | ON OFF Tonnshenbeugungsbersich | -+ 24
MIDI-Tonhdherbeugung ON, GFF (unterer “oberer)
MiDi-Modulation ON, OFF Zuordnungs—l\/lodus T2 03 4
MIDI-Empfangslautstérke ON, OFF (unterer ~oberer)
MIDI-Haitefunktion ON, OFF Reverb-Schalter ON. OFF
MIDI-Programmwechsel ON, OFF {unterer /oberer)
Ubertragung der MJ?lnMeidung ON. OFF
“Tonende insgesamt PRE 3 ’ Reverb-Art 1 kieiner Raum
MiDI-Einheitsnummer #1%2 | OFF, 172+ 32 2 : mittelgroBer Raum
MIiDI-Klangprograrmmdaten- 3 mittelgroBer Saal
Speicherauszug 1 ED ON, OFF 4 : grober Saal
5 : Echoplaite
) . - 6 : Verzdgerung 1
%1 Diese Parameter stehen im Mulii Timbral-Modus zur 7 : Verzigerung 2
Verfligung. 8 : Verzégerung 3
%2 Beim Einschaiten des Netzschalters werden die OFF (kein Reverb-Effekt)
folgenden Vorgabewerte eingestelll :
Reverb-Zeit 1+:8
Schreibschutz ............................................. Fin ReVerb-Pege‘ Goeee T
MIiD! LOCAL-Funktion oo Ein
Ubertragung der MIDI-Meldung Klangbalance 0--- 100
“Tonende {nsgesamt" ................................. Fin (unterer/oberer)
MIDI-Einheiisnummer - oo 17
. Ki 6] - 0= 100
MIDI-Kiangprogrammdaten-Speicherauszug - Aus angprogramm-Pege!
Kiangprogramm-Name ide‘Ejl:sgeHe, ArerZioe
{16 Zeichen) &#w' R
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b, Multi Timbral-Modus

Stimmung ~Funkiion Wert MIDI-Funktion Wert
Gesaamtstimmung &1 428 -0 453 Hz MIDI~»Part~Empfangskanal 1.0 18
Schreibschutz w12 | ON, OFF (Part 1 bis 8}
Splitpunkt C2---CH7 MIDI-Kanal des Rhythmus-Parts| 1...18
. 11 kleiner Raum MIDI-Ubertragungskanai der 1o 16
Reverb-Art 2« mittelgrofier Raum Tastatur (unterer ~oberer)
3 mittelgroBer Saal e a—s - .
4 groBer Saal Uﬁgﬁ'ﬁg;’(ﬂ'gi gdésr aﬂ‘jj{?**“"e‘d;ﬁ‘ﬁg ON, OFF
5: Echoplatte
6 Verzégerung 1 MIDI-Einheitsnummer w182 OFF,
7 Verzbgerung 2 17 -0 32
& Verzégerung 3
OFF (kein Reverb-Etekt) MiDI-Kiangfarbendaten- 4142 | on, oFF
Speicherauszug
Reverb-Zeit 1.-:8
Reverb-Pegel Oecn ¥ Klangfarben-Parameter Wert
Part 1 bis 8 Klangwah! al v 64, bl --- 64,
Panoramaregelung To owee B see 7 i{cy 1--84, r1--+63, OFF
Pegel O--- 100
Tastenverschisbung w2l ewe Qeve +24
Trs I e - cre ) oo 4
ransponierung 1200 12 Feinstimmung TEQ e ens £50
%1 Diese Paramaeter stehen im Performance-Modus zur Tonhohenbeugungsbereich| 0--- 24

%2

Verfligung.
Beim Einschalien des Netzschaliers werden die
folgenden Vorgabewerte eingestelit ;

GCRPEINGCILEZ e revermeeemerm e e et e et Ein
Ubertragung der MIDI-Meldung

“Tonende insgesamt’ «- Ein
MID = E R SILIMIINIEE e v v eeeemaraeananaaaeeans 17

MIDI-Kiangprogrammdaten-Speicherauszug -+ Aus
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1.2,3 4

Reverb-Schalter

ON, OFF




c. Klangparameter

ANHANG

Farametergruppe PCM Parameter Wert
Gemeinsame Parameter Kisngname (10 Zeichen) | Leerstelle, A<= 2, a<-- 2, 0 -+ 9,
N IR T
O Struktur 1+ 2 1.0413
Struktur 3+ 4 1---13
Hillkurven-Modus Normal, kein Sustain o
WG-Tonhoche Tonhdhen-Grobeinsteltung| C1, C#1--- 08
Modutation Tonhihen-Feinainstaliung| —50see 0 eee +50
Tastaturmitlauf =1, =172, =174, 0, 1,78, 174, 3.78, 1,72,
(Tonhdhe) 578, 374 778, 1,574, 372, 2 51,52
v LFO-Geschwindigkeit 0eee 100
LFO-Tiefe 0-er 100
Mocidations-Empfindlichkeit| 0 --- 100
Tonhéthenbeugungs-Schaltet]! on, OFF
WG-Weilenform > Wellenform Rechteck, Sédgezahn
(Partial 1727374} | PCM-Wellenbank 1.2
© PCM-Wellennummer 1.+4 128
> Puisbreite 0+ 100
Putshrerten-Anschlapempfindlichkeltf —7 sse 0 oae 47
Tonhshen-Hillkurve Hiiitkurven-Tiefe 0=+ 10
(Partial 172,73 ,74) O Hilkurven-Anschizgempfindlichkeit] 0 -« 3
Hiltkurven-Tastaturmitiast (Zeit) | D -0 4
Lautstédrke-Hullkurve o Zeit 1,72,73,74 O eee 100
(Partial 1,72.73,/4) 7 [ PegelD, /1,2, Endpegel| —80+--0 - +50
TVF-Freguenz Grenzfrequenz 0eee 100
(Partial 1,72.73/74) Resonanz 0-20
Tastaturmitlauf -1, —1.2 -1,74,0, 18,174,378 172,
| (Frequenz) 58,34, 78,1, 5/4, 3,2 2
Bias-Punkt <Al eee <C7, AT +ee »C7
Bias-Pegsl I O S
TVF-Hullkurve Hillkurven-Tiefe 0---100
(Partial 1,72,73,74) w Hiilikurven- O e 100
Anschlagempfindlichkeit
Hiiflkurven-Tastaturmitlaut {Teefe) | O «oe 4
TVA-Hillkurve Hiiltkurven-Tastaturmitiaut (Zest) | Q.. 4
(Partial 1,72,73,/4) % | 7eit 1,72,3,/4 3 e 100
Pegel /1,72 /Sustain-Pegell ¢ .-« 100
TVA-Pegel Pegel 0o 100

(Partial 1,/2,73,74)

Anschlagempfindlichkeit

~B0 e+ 0 er +50

Bias-Punkt 1 <Al eee <07, 2AT e 2CT
O Bias-Pegel 1 —12e 0
Bias-Punkt 2 <Al ee <CT, 2 AT e 2 CT
Bias-Pegel 2 w12 e
Hiillkurven-Dynamekmitlauf(Zeitl) b G-+ 4
TVA-Hillkurve Hilllkurven-Tastaturmitlavf (Zeit) | g ... 4
(Partial 1,72,73,74) oy Zeit 1,72 /3,74 O 100
Pegel /1,72 /Sustain-Pegel ¢ ... 100

% Der Zustand der Partial-Stummschaltung ist an den Anzeigen von NUMBER-Tasten 5-8 zu erkennen.




ANHANG

d. PCM-Klinge

Bank
Nr. PCM-Klangname Bemerkungen Nr. PCM-Klangname Bemerkungen

1 | Bass Drum—1 Rhythmusklang 65 S‘%aei (3“_’?5“

2 | Bass Drum—2 6_6 Dlsrty Guitar

31 Bass Drum-—3 ?? Pizzicato

4 | Spare Drum—1 68 | Harp

5 | Snare Drum -2 63 Contrabass

& | Snare Drum—3 70 | Cello

7 | Snare Drum—4 21 VfO'f”"1

g1 Tom Tom-1 ’% Vielin -2

g1 Tom Tom—2 73 | Koto

10 1 High -Hat

11 | High—Hat {Loap) T4 | Draw bars {Loop) ausgehaltener Klang

17 | Crash Cymbai~1 75 | High Organ (Loop)

13 ] Crash Cymbal-—2 {Loop) 76 | Low Orgen (Loop)

14 | Ride Cymbal-1 77 | Trumpet {Loop)

15 | Ride Cymbal~2 (Loop) 78 | Trombone {Loop)

16 | Cup 78 | Sax-1 (Loop)

17 | China Cymbal—1 80 | Szx—2 (Loop)

18 | China Cymbal—2 {Loop) 21 | Reed (Loop)

149 | Rim Shot 82 | Slap Bass (Loop)

20 | Hand Clap 83 1 Acoustic Bass (Loop)

21 | Mute High Conga 84 | Electric Bass—1 (Loop)

22 | Conga % | Electric Bass—2 {(Loop)

23 | Bongo 86 | Gut Guitar (Loop)

24 | Cowbell 87 1 Stee! Guitar {Loop)

25 | Tambourine 88 | Electric Guitar (Loop)

26 | Agogo 89 | Clav (Loop)

27 1 Claves a0 | Cello (Loop)

28 | Timbale High g1 | Violin (Loop)

28 | Timbale Low g2 | Electric Piano—1 (Loop)

30 | Cabasa 93 | Electric Piano—2 (Loop)
94 | Harpsichord— 1 {Loop)
95 | Harpsichord—2 {Loop)

31 | Timpani Attack Einschwingklang 88 | Telephone Bell (Loop)

32 | Timpani 87 | Female Voice—1 (l.oop)

33 | Acoustic Piano High 88 | Female Voice—2 (Loop)

34 | Acoustic Piano Low 99 1 Male Voice—1 (Loop)

35 | Piano Forte Thump 100 | Male Voice—2 {Loop)

36 | Organ Percussion 101 | Spectrum—1 (Loop)

37 | Trumpet 102 | Spectrum-—-2 (Loop)

38 1 Lips 103 | Spectrum—3 (Loop)

39 | Trombane 104 | Spectrum—4 (Loop)

40 | Clarinet 105 | Spectrum—5 (Loop)

41 | Flute High 106 | Spectrum~-6 (Loop)

42 ¢ Flute Low 107 | Spectrum—7 {(Loop)

43 ¢ Steamer 108 | Spectrum—-8 (Loop)

44 | Indian Flute 109 | Spectrum—8 (Loon)

45 | Breath 110 | Spectrum—10 (Loop?

48 | Vibraphone High 111 | Noise (Loop)

47 | Vibraphone Low

48 | Marimba ‘ 112 { Shot-1 Ausklingklang

49 | Xvlophone High 113 | Shot—2

50 | Xylophone Low 114 | Shot-3

51 | kalimba 116 | Shot—4

" Wind Beli 116 ShOY*E}

53 § Chime Bar 11 Shot &

54 | Hammer 118 | Shot—7

55 | Guiro 119 | Shet—8

56 Chémk 120 Shot 9

57 | Nails 124 | Shot—10

58 | Fretless Bass 1929 | Shot— 11

558 Pull Bass 123 Shot - 12

60 | Slap Bass 124 | Shot-13

61 | Thump Bass 125 | Shot—14

G2 | Acoustic Bass 126 | Shaot—15

63 Electric Bass 127 Shot - 18

64 | Gut Guitar 128 | Shet—17
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Bank 2
Nr. PCM-Kilangname Bamerkungen Nr. PCM-Klangnams Bemerkungen
1 ¢ Bass Drum-—1 3% Rhythmusklang 65 | Loop—35
2 | Bass Drum—2% (Tonhthe wird 66 | Loop—36
3 | Bass Drum—-3% nicht durch 87 | Loop—37
4 | Snare Drum— 13 Gesamistimmung 68 | Loop—38
5 | Snare Drum—2% beeinflubt.) 68 | Loop—38
& | Snare Drum—3 % 70 | Loop—40
T | Snare Drum—4:* 71 | Loop—41
8| Tom Tom—1% Te | Loop~42
8 | Tom Tom—2% 73 | Loop—43
10 | High—Hatx 74 | Loop—44
11 | High—Hat#* (Loop) 75 | Loop—45
12 | Crash Cymbal— 1% 76 | Loop—46
13 | Crash Cymbal—2% (Loop) 77 | Loop—47
14 | Ride Cymbal—1 % 78 | Loop—48
15 1 Ride Cymbal—2% (Loop) 79 | Loop—49
16 | Cup* 80 | Loop—50
17 | China Cymbal— 1% 81 | Loop—51
18 | China Cymbal—2% (Loop) 82 | Loop—52
19 | Rim Shot* 83 | Loop~53
20 | Hand Clap* 84 | Loop—54
21 | Mute High Congas* 85 | Loop—55
722 | Conga* 86 | Loop—56
23 | Bongo sk 87 | Loop—5B7
24 | Cowbell* 88 | Loop—58
25 | Tembourine* &8 | Loop— 54
26 | Agogox 80 | Loop—60
27 | Claves s g1 | Loop—81
28 | Timbale Highsk 82 | Loop—8B2
28 | Timbale Lowsk 93 | Loop— B3
30 | Cabasax g4 | Loop—64
Effektklang Effekikiang
312 iOOpq {Wiederholungen 96 | Jam—1 (.LDOD:’ (Wiederholungen
oop-2 d lsich ©6 | Jam=2 (Loop, des kombinierten
33 | Loop-3 es gieichen 87 | Jam—3 {Loop) Ki
34 | Loop—4 Kianges) 98 | Jam—4 (Loop) anges)
35 | Loop—5 a9 | Jam—5 (Loop)
38 | Loop~6 100 | Jam-—8 (Loop)
37 | Loop—7 101 | Jam—7 (Loop)
38 | Loop—8 102 | Jam—8 (Loop)
39 { Loop—9 103 | Jam—98 (Loop)
40 | Loop—10 104 | Jam—10 (Loop)
41 1 Loop—11 105 1 dJam—11 (Loop)
42 { Loop—12 106 | Jam—12 (Loop)
43 { Loop—13 107 | Jam—13 {(Loop)
44 | Loop—14 108 | Jam— 14 {Loop)
45 | Loop—15 108 | Jam—15 (Loop)
46 | Loop—18 110 | Jam—16 (Loop)
47 | Loop—17 111 | Jam~17 (Loop)
48 | Loop—18 112 | Jam—18 (Loop)
49 1 Loop— 18 113 | Jam 19 (Loop]
530 | Loop—20 114 | Jam—20 (Loop)
51 | Loop—21 115 | Jam—271 (Loop)
52 | Loop—22 116 | Jam—22 (Leop)
53 | Loop—23 117 | Jam—23 (Loop)
54 | Loop—24 118 | Jam—24 (Loop)
55 | Loop—25 119 | Jam—25 (Loop)
58 | Loop 26 120 | Jam—26 (Loop)
57 | Loop—27 121 | Jam—27 (Loop)
58 | Loop—28 122 | Jam—28 {Loop)
53 | Loop—-29 123 | Jam—-29 {(Loop)
80 | Loop—30 124 | Jam—30 {Loop)
51 | L.oop—31 125 | Jam-—-31 (Loop)
82 | Loop~32 126 | Jam—32 (Loop)
83 | Loep—33 127 | Jam 33 (Loop)
84 | Loop—34 128 | Jam—-34 (Loop)
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e. Werkseitig vorbereitete Rhythmusklang-Zuordnung f. Preset-Rhythmusklidnge

N, Klangname Anzah! von Partials
63 __Na__t@_v_e _Drum 3

r(0 1 Ciosed High Hat—1 1 r£2 Native Drum-2 &7
102 Closed High Hat—-2 1 . Nate Drama1

{03 Open Hfgh Hat—1 2 5 | Ride Cymbzl {short l—~w-
04 Cpen High Hat—2 2 - Vran Tom Tome3

ro‘f Crash Cymbal z v | Crash Cymibal {short) }i
rOG Crash Cymbal (short) 1 Viddle Tom Tom 3

r 7 Crash Cymbal (mute) 1 o e Haet“? Al

rQ g Ride Cymbal z ’ o

05 Ride Cymbal (short) 1 - Low Tom Tom-3

ri 0 Ride Cymbal (mute) 1 i snare Drem-6

P11 Cup 2 2% i Snare Drum-b }««mmﬁ"i

- [ Snare Drum-4

r12 Cup (mute) 1 nare

13 China Cymbal 2 1% | Bass Drum -4 | .
rt4 Splash Cymbal 1 il Bass Drum-3

rts Bass Drum—1 2 i Bell

16 Bass Drum-—2 1 5 | Wood Block }"’*
r17 Bass Drum-—3 2 High Pitch Tom Tom-1

r1 8 Bass Drum-—4 1 ¢ | Triangle b
P18 Snare Drum—1 1 126 High Pitch Tom Tom-2

re () Snare Drum-—2 1 7 | Castanets §——~»~-~———
r2 Snare Drum—3 1 Brush-?

re2 Snare Drum-—4 2 e Brush-1

red Snare Drum—5 1 e | Claves s

rz4 Snare Drum-—6 1 R Cap mute)

res Rim Shot 1 = | Oujada -
3] Brush-—1 2 ey Long Whistle 5
r(?;_!' BTUSh -2 2 3 Shart Whistle

af:8 High Tom Tom~1 1 7 Toaaracas

res Middle Tom Tom-—1 i Cabaen

r30 LQW Tom Tom—1 i [ Cow Aaom } .........

ra High Tom Tom-—2 1

- : raq High Agogo

r32 Middle Tom Tom—2 1 - e

r33 tow Tom Tom-2 1 rif |Low Timbate

r34 High Tom Tom—3 2 'M Big’h Timzale

'35 Middie Tom Tom-3 2 sl tow Canga

r36 Low Tom Tom—3 2 ah | High Congs

r37 High Pitch Tom Tom—1 1 i High Cenga (mute) !

r38 High Pitch Tom Tom—2 1 3 | Low Bongo - ‘ .
139 Hand Clap 1 IE High Bongo eingestrichenas C{C4)
rd G Tambourne 1 v Ride Cymbat {mute)

rd 1 Cowbel 1 2t | Snare Drum-3 j ““““

rdz High Bongo 1 01 Crash Cymbal {mute}

743 Low Bongo i v | Cowbell
r4.4 High Conga (muie} i 1 Splash Cymbal

rab High Conga 1 | Tambaourine ; —
rd6 Low Conga 1 Y Cup

r47 High T_:mbaie 1 T China Cymba]

48 LQW Timbale i w8 | Ride Cymbat

144 E_hgh AGogo 1 i High Tom Tom-2

r50 Low Agogo 1 o5 | Crash Cymbal

r5j Cabasa : ‘8 High Tom Tom-1 c3
152 Maracas - 1 - TR ———

53 Short Whistle 2 S T ot

rhd Long Whistle 4 i pen Meh fattt

(55 Ouijada 3 29 Middie Tom Tam-1

! ads _ —

(56 Claves 1 w4 | Open High Hat-2 e —
157 Castanets z o Low Tom Tom-2

r58 Triangle Z 0 | Closed High Hat-t =

r&9 Wood Blogk 1 130 Low Tom Tem-2

80 Bell 2 20 Snare Drum-2

16 Native Drum-—1 1 3% | Hand Clap i—mm*
52 MNative Drum~—2 1 119 Snare Drum -1 :
63 Native Drum—3 1 125 | Rim Shat !
OFF [§] 6 Bass Drum-2 e

% Bass Drum-1
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g. Preset-Klinge

ANHANG

Gruppe a Gruppe b

Nr. Klangname Anzahl von Partials Nr. Klangname Anzaht von Partials
01 AcouPianol 3 a1 Fantasy 4
2 AcouPlano? 2 0z Harmo Pan 4
03 AcouPiano3 z 03 Chorale 3
04 Honmky - Tonk 3 04 Glasses 3
05 ElecPianct 3 05 Saundtrack 4
08 ElecPiano2 3 o8 Atmosphere 4
a7 ElacPiano3 2 a7 Warm Bell 4
08 FlecPianod 1 08 Space Horn 4
09 ElecOrgan 4 €¢] Echo Bell 3
10 ElecOrgan? 2 10 lce Rains 4
11 ElecOrgan3 2 11 Ohoe 2002 z
12 ElecOrgand 1 12 Echo Pan P
13 PipeOrgan1 3 13 Bell Swing 3
14 PipeOrgang 3 14 Reso Synth z
15 PipeQrgan3 2 15 Steam Pad 3
16 Accordion 2 16 VibeString 4
17 Harpsi 1 3 17 Syn Lead 1 4
18 Harpsi 2 2 18 Syn Lead 2 z
19 Harpsi 3 1 19 Syn lead 3 3
20 Clav 1 3 20 Syn Lead 4 2
21 Clav 2 2 21 Syn Bags 1 3
22 Clav 3 2 22 Syn Bass 2 2
23 Cetesta 1 3 23 Syn Bass 3 2
24 Celesta 2 2 24 Syn Bass 4 3
25 Violin 1 3 25 AcouBass 1 Z
25 Viclin 2 2 26 AcouBass 2 1
27 Cello 1 3 27 FlecBass 1 2
28 Cello 2 2 28 FlecBags 2 2
29 Contrabass 2 29 SlapBass 1 2
30 Pizzicato 3 30 SlapBass 2 3
31 Harp 1 3 31 Fretiess 1 4
32 Harp 2 2 32 Fretless 2 2
33 Strings 1 4 33 Vibe 2
34 Strings 2 3 34 Glock 3
35 Strings 3 2 35 Marimba 3
38 Strings 4 3 36 Xylophone 2
37 Brass 1 4 37 Guitar 1 3
38 Brass 2 3 38 Guitar 2 3
38 Brass 3 4 39 Elec Gir 1 4
40 Brass 4 4 40 Elec Gtr 2 4
41 Trumpet 1 3 41 Koto 2
42 Trumpet 2 2 42 Shamisen 2
43 Trombone 1 3 43 Jamisen 2
44 Trombone 2 2 44 Sho 4
45 Horn 3 45 Shakuhachi 4
46 Fr Homn 2 46 WadajkoSet 4
47 Engl Horn 2 47 Sitar 4
48 Tuba 2 48 Steel Drum 4
49 Flute 1 4 4G Tech Snare 4
50 Flute 2 2 50 Elec Tom 4
51 Piccolo 3 51 Revrse Cym 2
52 Recorder 2 52 Ethne Hit 4
53 Pan Pipes 3 53 Timpani 2
54 Bottleblow 4 54 Triangle 2
55 Breathpipe 4 55 Wind Bell 3
56 Whistle 2 56 Tube Bell 4
57 Sax 1 2 57 Crehe Hit . 4
58 Sax 2 2 58 Bird Tweet 1
549 Sax 3 z 59 CneNoteJam 4
&0 Clarinet 1 2 680 Telephone 1
61 Clarinet 2 3 61 Typewriter 2
62 Oboe 3 62 Insect 2
63 Bassoon 2 63 WaterBells 3
64 Harmonica P 64 JungleTune 4
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ANHANG

k. Sonstiges

Rhythmus ~Metronom-Funktionen

Funktion

Wert

Tempo
Rhythmus-Pegel
Metronom-Fegel

40 --+ 250 {in Schritien von 2)
Q-+ 100
Q- 100

Metronom-Taktschlagi 0--- 8 )
Metronom-Modus Count In, nur Aufzeichnung,

Aufzeichnung und Wiedergabe

Taktgebermodus

Rhythmusklang-Zuordnung Tastennummer (C1 bis C8)

Parameter Wert
Klangwahl t} .63 OFF 1264
Pegel 0+ 100
Panoramaregelung] 7> ree e 7
Reverb~Schalter | ON OFF
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2.

eimno

a. Klangprogramm ~Klangfarbe

Klangprogramm-Nr,

Kiangprogramm-Name

Kay Mode

Spdit Point

Reverb Type

Reverb Time

Reverls Level

Tone Balance

Patch Level

Lowar

Upper

Klangprogramm-Mr, _

Kigngprogramm-MNamae

Key Mode

Split Point

Reverb Type

Reverb Time

Reverl Level

Torne Balance

Fatch Level

Lower

Upper

ANHANG

Klangprogramm-fy,

Klangprogramm-MName

Key Mode

Split Point

Reverh Type

Reverh Time

Reverb Level

Tone Balance

Patch Level

L.ower

Upper

Tone Selact

Tone Select

Tone Select

Kay Shift

Key Shift

Key Shift

Fine Tune

Fine Tuna

Fine Tune

Bender Range

Bender Range

Bender Range

Assign Mode

Assign Mode

Assign Mode

Raverh Switch

Reverb Switch

Raverb Switch

Timbre No.

Tone Select

Kay Shift

Fine Tune

Bender Range

Assign Made

Revert: Switch

Timbre No.

Taone Select

Key Shift

Fine Tune

Bender Range

Agsign Mode

Reverb Switch

Timbre No.

Tone Select

Kay Shift

Fine Tune

Bender Range

Assign Made

Raverb Switch

Timbre No.

Tone Select

Key Shift

Fine Tune

Bender Range

Assign Mode

Reverb Switch

Timbre No.

Tone Select

Key Shift

Fine Tune

Bender Range

Assigr Mode

Reverb Switch

Timbre No. .

Tone Select

Key Shift

Fine Tune

Bender Range

Assign Mode

Reverb Switch




ANHANG

h. Klang

Klang -Nr.

Klangname

Verwendete Klangprogramm-Nr,

_. Verwendete Klangfarben-Nr.

Structure 1&2 Structure 3&4 ENV Mode
WG 1 2 4 TVE 2 3 TVA
Coarse Freq Lewvel
A
2 |Fine & |Reso Velo
i 5
o i
KE £ iKE £ IBp 1
i 3
G- <L
Rate £ |BP > 8L 1
*__
T |Depth BL 8P 2
-
Moaod Depnth BL 2
Bend DVelo Valo T 1
Form DKF TKF
£
2
v |PCM B TKF T1
T
2 .
PCM No T T2
= =
z 5
. PW/ u>, T2 < T3
. = e
Velo T3 T4
Depth T4 1
Velo L1 L2
TKF L2 Sus L
T1 Sus L
T2
-
&
-~ {73
2
=
T4
LO
L1
L2
End L
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ANHANG

¢. Rhythmusldang-Zuordnung

C 124 C5{72)
£51:425) CHBUTRIL
D126 D5 {74)
DEtia7) DEBATE L
E 1 (28 E B {76
F129) F5{77)

FEED
G 13N

FABITRI,
G5 {75)

G IR Genisn)
AT (33 A5 (8T
AR ARBIER
B o1 3s) B 5 {83}

C 236 C BlB4)
CETIRTF CEH 85

D2 (38 D & {86
DE2A3E 0 DEEBY
E 2 (40) E 6 88}
F2ian F & (288
FaRidaly d s R E 160

G 2 {43} G631
Geziaar | BEBIS2)
A 2 (45) AG 9T
CEYELIN CAE 94
B 7 (47) 8 G (9E)

C 3 (48) C 7 (98]
CH3149) LE787)

D 350 D7 188
DEZEE DE7 8

£ 3 (52) E 7 {100
F3(53) F7i10n
FH3(B4] CEETRO2Y
G 3 (8E) G 7103
GEIES ] GET.L104)

A 3BT A7 (105)
AEIYBEY AET {108}

B 3 {68} B 7100

C 4 (60) € 8{108) c8
e R

D 4 {62)
34 {63

E 4 {G4)

F 4 (65)

Fod (66)

G4 {67}

GE4168)

A 4 (69

B AT

B 471
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Roland Exclusive Messages

Format for Exclusive Messages§

Ratand's MDD implomentation ases

the folfowing dala forme

for ol oxclasive messapes (epe 1y

Heteleil

[xrelusive

tAz

Crevice 10

LACH nosded 10

[N Command G
[BOL?Y [ERILELE

74 End of exciusive

= MHGH status . FOH F7H

An oxciusive message must be Manked by oz par of status
siarting with a Manufsctures - ) fonediately aller o1
version b,

# Manufactures - 12 . 41H
The Manufactuees- 10 jdeatilies the manufacturer of o M0
imskrument thal icinreres an usive message,  Value 4111
represents Roland's 103,

= Device 0. DEV
The Deviee-1D eontains a unigue value that identilics  the
mndividusl dovice  in the mualtiple  implementation  of - A0
I35 ususlly set o 00N OFEL & value smalier
by one than that of a basic channel, but value O0H 1

may Beoused for a dovice with mualtiple @asic channels,

tanufactores

HREINRIFRE:

+ Model I3, WMIDL

The Model -1 contsing 3 value thal uniguely dentilics one
meriel from another, Different medels, however, may share an
fdentical Model - 1D i they handle similar <dala,

The Model -3 fornsat may contain 001 i one or more places
ey provide a0 extended data fiekd, The following are examplos
of valid Model 10, each representing a unique ool

0t
03

# Command 1D . CMD
Fhe Command -3 indicates  the (unction of s csclusive

[EHEE

oo The Command - 10 format may contain 008 in ane
Iodata fickd, The
ez s, caclh

or more places W provide an extens
fotlowing  are examples of  valid O
representing o unigue funclion :

il

e

03l

400, 01l
G03f, D20
011, oo, 11

# Main data . BODY
This fiold containg 2 me
nlerface, The exact data
Mool T and Commarg -

0 g b exchangoed icernss o
o oandd venlenrs will vary wilh e

Address mapped Data Transfer|

Adbress mapping s a0 lechnique for

aser ef muemory coresident records - waveforst and
dala, swilch slatus, and paramcters, for examgle fo 5Py
locations i o machine - dependent address space,  the
allowing access o data residingg a0 the address a mos
specifies,

Audddr
medels and data o
diffurent transfor
hardy

sornappod da

is therofors indoponden of

rechidgue allows use i owo

vae way  dransler o andd

koo transfer,

3 One . way transfer procedure See Section3 for details;:
This procedure i saited Tor the transfer of 2 small amound of
dati, it
of i e

wls out an exclusive message complelely independais

cEVIn device status

Connection Diagram

pES

Rl LT

B IR

|
) e J

Xl

Conneciional pointl is o
(S Sweolioni)

ntial for "Request datn” procodures.

# Mandshake transfer procedure (See Sectiond for detalls)
This  proc

e mitiates o predetermined  transfer  sequency
thandshaking?  across the intecface before daota transfor ta
place, Handshaking ensures thal reliabitity and taosfer
are: high enough (o handle a facge amount of data,

Connection Diagram

Device (A) Davice {3A)

1D Qb foe ] 1IN

Lt B EERRIER S R

Conneciionat pointst and 2 s essential,

MNotes on the above two procedures

#There are separate Command—10s  for  different  teansfor
procedures.
DevicesA and B cannot exchange data unless thov use the
e iransfor procedure, share jdentical Device - 0) and Mode
L2 and ave ready for commuonication,

One - way Transfer Procedure

the messages are so short that wmwerbdacks  need nol be
checked,

For ong moessages, however, the recefving dovice must
eich message 1o (fme with the transfor sequence, which

imtervals of at feast 20millisceonds in between,

acquire
asers

SRz es -
Tvpes of Messages tMessaae Command 1D

fequest data 1] RO (P 1)

Data ser | o (12H)

# Request data # 1. RQT (1iHh
This message is seat oud when there is o need 0 acguic: asa
frivss & device ot the gther end of the interface, 11 condaing tha
fur the addeess and size that specify designation and  lengl
respectivedy, of data regquieesd,

oan KO3 message, the resmnie device choecks s

memosy for the dala addeess and size that satisfy the reguost,

Onoroc

¢
{

i finds thems and is ready for come ation, the devics will
transmid o "Data set 1 (DT m

regquesieod data, Otherwise, the devies will semad oust pothing,

e, which conlains the

Byt IR0

slalus
fanufaciures 1 {Roland)

(e

e 10

rALL hiode
T Command 1D
anki Addrass MERE




sied dsds doos net indicate the number

4 The gize of ihe roop
of beles dhat wdll make op s DT mesaage, bot represends
. . p - I
the addross Nelds where he reguested data resides, 1
e madels ace subject te limdations 0 daia format osecd
{far & single transtction, Reouested data, for example, may [Data sar 1] e

have 2 hmit in length or b cdivided it predeleraminesd ¥ e 12 S s
address (iclds befoye U is exchanged across the inlerTace,
*The same number of beydes comprises adids and se dala, [Data ser 11 ; oz
which, howewver, 21T, H
H The error choeking a checksum that providoes f
a Bt paliern whese The H T ohits are gero when !
wvali for an addes Cand thal checisun: are summed, [Daia sab 1} e

Data set 1. DT1 12H
This me
Berose oV

sagre corresponds o ihe actuad data e
v byin in the data s

Handshake . Transfer Procedurs]

nsfer procoss,

troned A4 unigue e

a BT message can convey fhe staching addross of one or Handshaking s an  inderzcive  process  where 1wo
more data as owell aoseries of data formatied in oan address exchange orror checking signals [ore 3 gotransciion

dependent order,

S pince, thoreby ncrensing data relisbiliny. Linhike oge - way
for thal insc : rIsaCion s,
.
{

a pause Dhotw

The MDD standards minkal non 1 time messages {rom handshake Arapsfor allows much speedior frmsacti baeatso
interrupling an exciusive one, This facl is meonvenient for the data transfor siaris ance the reccivingg desice retarng g ready
duvices hal support 2 Msofl - theough” mechaaism, To maimain siprial

commpatibility with such devices, Reduned has fssitesd the DT 1o

256 bytes so Lhal an excessively fong messape s senb ot in When it comes to handiing larpe amouands of data - - sampler

separale Sermends, wavelorms amd  synlhesizer (ones over the entivo mange, Jor
prampio - cacross a0 MY interface, handshaking ransfer s
more efficient than one - way transier.

Bvie [ascriprion

VIR Exehusive Types of Messages [RETES Cormmand 10
At Az clures 1) (Boland N
1 w stures 1D (Rolsnd) Wani o send data WS (40M)
5[ I 3 , .

bEv L I Fequest dars RO (A1H)

dModel 10D

NETE

1ZH fommarnd

Ackrowiadge AR (A
, End of data [l CASH)
Communication

Hejrcion

# Want to send data . WSD 4A0H)
This messape s send ouf whoen dista mast be senl 1o a deviee
af the other end of the milerface. # contams date for {he
address  and  size  thal  specHy  designation amnd length,
F7H Erwl of exclusive vespectively, of the data Lo e sond,

ack SUM

O receiving a we, he remole device checks its
ape s dapable of providing ondy the vaslid data memory for the speeifiod dafa address and sige which  will
ERf LN satisfy U redgo 1§ 0t Timds them and ds ready  for
nunication,  the device  will relurn an T Ackaowledge
IMesS L,

Citowill return @ "Hejestion (18

YT
o th
s Bome morn

specilied by an RO mess
coare suehivct Ao limiladions in dala format used
Tor & sipgle transecton, Reguesed data, for example, moayv
lir in denglh o must be divided inte prodetermined
add livclds hefore i€ 03 exchangoed across the interfa
=T numbor of bytes comprising adedross Jatan vaces from
Vet - 10 o anolher,

The crror checling process uses o checksum that provides
a bt patiorn where the least significant 7 bits are zore when
values for an address, size, aod that checksam are surpraod,

Ve

[3yie Descripiion

«

Frohusive statis

ranui aras 10 (Rotand)

[REW

hadel 12

# Example of Message Transactions
& Dovice A semding dals o Devi
Transfor of o DT me

I3
all hal fakes ph

e aald Bire

[frare ser ] )

i s

‘ 2RO

[Dars set i) e

The size of Lhe dala to be sent dees nol indicale the number
& Doevice [ reguoesting 4 (rorn Daovice A of byiles that make up a "Data et (BATYY message, but
Dievice 13 sends an R message (o Dovice A Chocking the reprosents  dhe address fieids whore the data should reside,

Some models are subject to Bmitations i daln format used
for g siggle bransaction, Roguestod dats, Tor example, may
vooa lmit i fenpth or must be divided inlo predetecmined
fields belors § s exchanged across the  interface,

s number of bytes com s acldress and siee dain,
however, vary wilh the Model o 18,

messape, Peviee A sends a DT message Tack fo Deviee

ri

Cochecking process uses o chocksom that provides
are zarn whon

U losse significant 7
1 cldress) wive, ond 4lal checksim are suamined,



# Request data :

RGD 41k,

This mcssame s sent oul when there s need o acgaire data
from a device ol the other end of the interface, I contains data
for the address and size thet spociy destnation and  lengih,
respecltively, of dala redquirved.

e, the remode dovice checks s
memory for the dads adidress and sive which satisfy the reguoest,
[T | fisseds them and s resdy for cormmunication, the doviee wall
lransmit a Tlxda o set (DAY messane, which conlaing fhe
requested date, Otherwise, it will relarn g "Rejechiog (IO

Gn recciving an RQD g

NOSHATG.
Byte [escription
O Lxclusive status

Manutactiures I3 {FRoland)

Device #)

Moda! £

RS Command 10
aakd Adidra o
sk Size M5
&LHT Check aum
7 End of exo

uestod

# The size of the ata does not dndicale the nwmber
af bytes, that make up a "Data set (DATYY me
represents  the address fichls  where the reguesied  data

e, st

resides,

*FSome models are subecl o fimdetiens o data formal ased
for a single transaction. Reguested  dada, for exasmple, may
Fave a iimit in lemgth or must Be divided into predeiermined
address felds bofore 30 is exchanged across the interface,

#The same pumber of Bvies compeses address and size data,
which, however, vary with the Madel- (5,

#7he error checking process uses a chocksum that provides
a bit pallern where the Jeast significant 7 bils are zoro when
vatues for an address cand that checksum are sammed,

DAT 42K

This e correspomds o the actusd dita b sfer proo
Because overy byle in the alata s assiened 2oonigue addre:
Lhe message can canvey Lhe starting address of one or more

M

<ol dala formatied i oan

dsta s owell a5 w0 s
address - dependent crder

T e

Alihough the MIDE standards inhinig mon--y Hos

from interrupting an esclusive one, some devices support a ©

soll through ™ mochanism Tor o such inderrepds | T
mainiaincompaliniiity with such devices, Roland has lmiled the
CEAT Lo 20Ghyies so thst an oxeessively long messige 5 senl
QUi I SORRFETe SeRITeniE,

# Acknowledge .

# End of data

pabfe of providing oely tho vsiiad data
by an BQM o WS mes
ol to tmtatons inodatn format used
datn, for exampie, miy
we divided Inio predoelermined

#A DAT message is
pmong theso spocified

FSome models are su
for o single trans:
have a Hemit in long
addr ficlis before i cxchan
#The number of byles comp o nifedre
one model 0 Lo ancther,

#The error checking proc uses g checksan that provides
a bl pattern where the least signsficant 7 bits are cero when

sadrrumeid,

ALR

o

ihoor mast

ol wernss the sndorlace.
tdala varies from

values {or an address, size, and Lhao chocksam are

ACK  (43H,

This message s sent oul when noo error s dotected on
reception of a WSO, AT, "End of data (80D, o sume other
message and @ vequested setup oor aclion s caomplete, Lindess
it receives an ACK message, the dovice at the other end will
v o the next operalion,

noL Pproce

Byie

FoH Exclisive staius

A1H Manufactures 11D (Rolsng)
DEV Dawvios (13

ML, Modet |3

43H Commard 112

F7 Ered of axclusive

EQD (45H;

This message s send out to inform o remoete device of the ondg
of a message. Communication, however, will nol come Lo an
end  un the remote dovice returns an ACK message even
though an EGD message w transmitted,

15

Byre PDescriation

FOrf Exclusive status

A1H Mamufactures 1D (Moiznd)
DEY Device 103

AL j{»]

451 Cornmand 13

vl Lt of arclusie

4 Commnunications error . ERR 4EH:

This message warns (e romete device of 2 commmunicationg
fauit  encountersd  during messago tean due,  for
cxampte, 10 o checksum orror,  An ERE mossage may be
replaced with a "Rejection (RICIT one, which terminates the

current message lransaction o midstream,

sage, the sending Gevieed
s seeond thnk or

When it oreceives an ERRE ome
ailher attemnt o sendd ol Lhe lasg o
termin, communicalion by sending ot oan RIC mes

Byte

= (i

AT

L Rodiel 193




# Rejection . RJC (4FH:

PE MessEE 35 senl o when there ds @

necd {o topminate @Ereor acnurs whife dovice (A) is receiving data from

sommuanication by ovessiding e currem message. An RIC device (13)

messire  will be tngeered when o
. . . N o device {(B).
o WS ar RO moess spectiicd an idlegal data address

s has

ar sie,
sthe devie is oot ready fer comen i,

can illegal number of addresses or dain has been detected, P E——— § V2 TR LY
sdata Lransier has heen ermirated By anoperitar, [Ackrowledye | e
" {Oata set]

S compansics ions error s necumed,

[Communication srrond

An BRI message may beosenl oul by a device on eithor siie setl
of ine  imerface . Communication st be  lerminated e data
imrmedistely whon either side ahnrers an ERN message. {Acknowiedge] e above)
Byl [Descrpiio
41 [Dwelies HTATUS 23 Deviee (8) reje thi dara ra- ransmitaed, and
quits data
ERE RAariao (Fotand)
ey Devic 2 Devics (8)
MDD :
AFH L arat 10
=
B SFE e ool euslusive .
e 7 e of exslusive [Acknowladge] —_— e i
rar) ¥ it [Date set]
B [Commurseation arrosj -
# Example of Message Transactions o
(it = sjection]
from deviee (A Lo dovice [R) 1) Caviee (A)  imemediziely quits data transier,
e {A)
DWant Lo serd dara]  seeme——e——— e f
= fAcknowlados) -
[Data set] {Ackrowledge] e ——
t [Acknowiedge] (Evrar) X [Data set)
[Data se o [Rejection] ——— e [{S]ESH]

[Aekrowisdge]

¥

{Eng of data)

=i} [Ackaowledge)

s oaond receives data from deviee (8

[_)r;:u: e (3)

Data set]

& Dovice (A) recies

[ Acknowi

iy [[rats set)
fasknowledd; P

e —— e [Tl @l datal
{Aoknowladge | —m—————— S




LINEAR SYNTHESIZER
MODREL D20

 —

| 4 TRANSMITTED DATA (Synthesizer Section |

wMote Event

Mote off
Status Sgeond Third
ELTH ik O0H

ki o= Note number
e M channel

18H - 6CH (24 - 108}
fH-FH {1~ 16)

Mote on
Status $econd Thirg
9nH ik H v

Bk Note number
v s Velooity
o MIDE channed

18H - 6CH (24 108)
GIH-9FH (1~ 127)
GH--FH (- 16)

m Control Change

Modulation depth

Status Sgeond Thivd
ah [IR%: weH

wy e Moduation depth
nee MU channet

OO~ TFH (0127
OH-FH (1~ 18)

in Performance mode, transmitted when MIDI Modulation function is on,

in Mult tGmbral mode, transmitied on both upper and lower MIDI TX channels of
the keyhoard,

330 does pod transmit this message repeatedly if both channeds are the same.

Hotd- 1

vy TR

M channel OH-FH (1-16)

in Porformance mode, lransmitted when MIDD Hold fonction s 0

in Mults timbral mode, transmitted on the MIDI TX chasnel of upper and lower sides
of Lhe keyboardd,

P20 does not prensmit this message repeatedly H both channels are the same,

Reset all controllers

us Sevond Third

T
inH ToH O0H
o = MDD channel OH-FH (116>

Transmitted upon changing modes  (Performance=——Multi timbral) or MIDY channels
{on the previous chanpei),

@ Program Change
Pateh. Timbre change

Status Segond

onk ppH

P Peogeam fumber
oo MDD channed

DOH - TFH (0~ 127}
OH--FH (1163

in Porformanee mode, transmitted when MIDI Program change function is on.
in Mult Umbral mode and when the LCD is showing the status of either of upper
or lower Keviosd, transmitted on the MIDE TX charmel assigned to the Keyboard,

@ Pitch Bender Change

Piteh bender

Second Third

Gl wvH vl

vy vy Pitch bender change value
N MY channel GH—FH (1--18)

In Porformance mode, transmilted when MIDI Bender function is on,

In Adulti timbrad mode, transmitted on the MM TX channel of both upper and lower
B of kevboard,

winilted oniy once if hoth TE channles are the same,

Date : Sep. 10, 1987

Version @ 1.00

pp AB BAMK MUMBER
ot A i

::wz‘u T .'\ 8 B

108 46003 i | )

?;'H {1273 s:a 8 g

m Mode Message
All notes oft

Siatus
[3n14

noo MDD chanoel OH--FH {1- 16}

Whon MDD AL notes off functlion s on, will be Lransmitted upon release of all the
fovs after pressing a key {s).

OMML off

Status
Hnli

1= AN channet OF -~ FH (1-16)

led on power - up or when MIDT TH channel is chenged to the new !

s acenmpanied by "POLY"

ki rimbral mode, transmitted on the MIDE TX chaanel of both upper side and
Joawer side of kevboard,

Teansmitted only once i bhoih channels are the same,

Paly
Status Bao Third
Brtl FFH Q6
oM channe! OH-FH (1 16)

Trassnuied on power - up oF when M TX channef s changed to the new channel,
{ Abways accompinied by TOMBNE OFF" )

I Muiti thnbreal mode, iransmitted on the MIDD TX chaanel of both upper side and
Jower side of kovboard,

Transmitted ondy once i both channels are the same,

Exclusive

Stiatus
FOH
PR EOX iFnd of exclusive)

Syslem exclusive

Ascl of Pawck Timbre parameters is transmitted when MIDE Patch dump function
1% 0,

The sontents it Deviee 15 s either of the [oHlowiag two ! unit number and MIIY
charmel number, The type of the information in the Device 1R can be detd =i
from the display mode o

When dispiay is showing,

Gn Mults timshral maode)

[ar - - unit number less 1

MIEE channel less §

Keyboard siatus
G Performance mode)

il number less |

Ao used for Bullh dumpclosd operation,

fedor 1o Secton 7 ofos details,
g Active Sensing

Sratus
FEM - Active sensing

Fransmitied for checking bIDE connection between D20 and extternal equipment,
Cannal he transmitted during disk operation i data transfer mode.




i %)lTlBANSMiTTED DAI,A (Rhythm Section 3. TRANSMITTED DATA (Séquencer Section

g Note Event The sequencer has § tracks 1 B for 8 synth parts and one for sog of shythm,
Mote off 31 TRANSMITTED VGICE MESSAGES IN PLAYBACK
Second futtag a track will enable D- 20 10 transmit dals stored in that track o
kR the MID] channel sel By MIDI function i Multi fimbral mode.
h=Nole number PRH-GOH (24 - 108) @ Note Event
I} channel OH - FH (] - 16)
MNote off
fote on
Status Second Third
Status Third SnH kkH DGt
Ontt vyl
kKk=Note number U 78 {0127
180 6CH (24 - 108) n=MI channel OH - FEE (1 - 18}
etoeity QIH—T7FH (1127
=MID channet O -FH (- 146) Note on
ransodtied on the MIDD channel being asshined (0 rhythm part when a rhythm Status Second Third
patiern is played in internzl clock mode, oni kkH vvH
@ Exclusive kk=Note number B0~ TFH (0127}
vv = Velocity O1H-7FH {1127}
Status a=MiDI channel 0= FH (116}
FOM - System exclusive
FEOX (End of exchusive) s Control Change
Used for Bulk dump.’load operation, Moduiation depth
Refer to Section 7 for delails,
Stetus Seco
i Timing Clock BnH 01K
Status v =NModulation depth 00FE-7EH (D-127)
F&H n=MIDI channel O3 FH (D 13}
Transmilled only when Clock mode s Internal, Data entry
B Start Status Second
Bnit alsit)
Status
FAL vu=Value of RPC QOH -~ 75 (- 127)
n=MIDI channet OH - FH (116}
Transmitted only when in Internal clock aode,
Panel operation @ Press Start butlon while bolding Stop button, Main voluine
@ Continue Status Secord Third
BaH O7H vyt
$t;
Fi vv=Volume value O0H - TFH (5127
n=MIDI channet OH - FH (116}
Transimitied only when m internal clock mode,
Panel operation © Press Start Dutton, Pangot
me - Status Setond
Bl OAH
Status
FCH vv=Fanpol vajue OOH - 7FH (0 127}
ress M channel G- FH (1 16)
Transimitted only when in Internal clock mode,
Panel operation @ Press Siop buiton, Expression
Third
vvH
XPression 00— 7 (G- 147)
n=MIDL channel OF - T (116}
Hold - 1
Siatus Third
link vl

v Q0 - 3FH (0633 1 OFf

w40 - TFH (64 127) 1 On

g = MDD chanael OF - FH (1 - 146}
RPC LSB

Staus Second Third

B3nlt 51 v

vve LS of the parameler number cntrolied by RPC
OO0 - TR (01273
=M chanrel GR M08 - 362



RPC MSE
Status Third
Bt vvH

vv=MSIt of the parameter number controlled by RPC
O0H - TFH (0127
OH~FH (116}

n=MIDE channel
@ Program Change
Patch.. Timbre change

Status Second
CnH phH

OOH-7FH (6-127)
OH-FH {}--16)

pe=Program number
n=MIiDt channel

@ Pitcl: Bender Change

Pitch bender

Status Second _ Third
Entt wvld yvH

vy vve==Pilch bender change value
n=MID channe!

32 GENERATED MESSAGES

OH-FH (- 18}

B Mode Message
All notes off

Status Second
BaH 7BH

n=MID1 channel GH- Fi {1 16)

Transmitted when afl notes in a muled track have been turned off with MIDI Al
Notes Off function set at On, Transmitted channel @ Sel by MIDI {unction in Muott
timbral modae,

@ Timing Clock

Status
F8H

Transmitted only when in Internal clock mode,

B Start

Transmitted oply when in Internal clock mode,
Panet operation t Press Start button while holding Stop button,

g Continue

Status
FBH

Transimitied onfy when in Internal clock mode,
Panel operation : Press Start button,

wStop

Status
FCH

Transimitted only when in [nternal clock mode.
Pane! operation : Pross Stop butlon,

| 4. RECOGNIZED RECEIVE DATA (Synthesizer Section) |

wNote Event

Note off
Status Second Third
BnH kkH wvH
e kkH HIH

Kk = Nole number Q0 - 7FH (D~ 127)
vy = Velkily ignored
n=MIDL channel COH-FH O -18)

Note on
Status Second Third
9nit kkH vvH

kk=Nole number
vy = Velocity
n=MIDI channel

QOH -~ 7FH (8- 127)
QIH-TFH (- 127)
OF-FH (1-16)

Note numbers owtside of the range (2108 are transposed o the nearest oclave
inside the range.

% Control Change
Modulation depth

Status Second Third
BnH O1H vyl

vv = Modulation depth JOM - TFH (- 1273
n-=MIDD channet M -FH - 16)

In Performance mode, recognized when MIDE Modulation funclion is on.
In Multi timbral mode, always recognized,

Data entry
Status Second Third
BnH 06H vvil
vy=Value of RPC GOM - 18H (0~ 24)
ne=MIDE channel BH-1H (- 16)

Recognized & a value correspanding 1o the parameler specifled by RPC,
See RPC MSH section.

Main volume

Status Second _ Third
Bni a7l vvH
vy =Volume value QUH - TFH (G- 127)

n=MIDE channel N FH {3~ 186)

In Performance maode, recognized when MDD Volume funclion iz on,

In Multt tmbral mode, always recognized,

Lan comlrol the volume of the Parts played through the same MIDE channel,

The maximum velume is delermined By the Volume Knob and Expression message.

Panpot
Status Secend Yhird
2nH AL vull

vv=Panpot value O --TFH (0~ 127)
p=0MEDE channe! D FHL] - 16

ignored when in Performance mode.
Moving direction of sound s as follows,

D LEFT, 63= CENTER, 127 = RGHT
Expression
Status Segond Third
#nH 013H vvli
v Sxprossion DGI-FF - 1273
ne=s MAIDE chinmed My - FH L 16

Can control Lhe vojume of the parts plaved throogh the same MIDE channel,
The maximuse volume s dedermined By the ¥olume knob and Main volume message,




Third
vvli

= OO0 - 3FH (0637 < Gff
A0H - FUH (64127 : On
I channel GH-FH 01~ 16)

In Performance mode, recognized when MIBDE Hald function is on,
In Muilh timbral maode, always recognized,

RPC LEB
Statug Second Third
BrH B4t vvil

vy = LSE of the parametler number conirolled by RPC
n=MIDD channe! it FH (] - 16)

See RPC MSB section.

RPC MBEB
Status Third
Bnk vyl

vy =MSB of the psrumeter number controlied by RPC
ny TR channel 33 L]~ 16D

Using MM RPC, parameters can he changed by Control change message, RPC MSB
and LSB specify the parameter o be camrolled, while Data entry sets the parameter
value.

R#L Data entry Description
MSB LSB
{0H 005 vvH Bender Range (vv=0-24)

Raset eil controliers

Status Second Third
BnH TOH 38153
m=MI channel GH-FH - 1)

When Reset all controflers is recognized, controlters are sel to the following value,

Controller Setting
Madulation Depth OFF (0
Main Volume MAX (127)

Expression
Heid}
PHeh Benger Change

MAX (1277

@ Program Change
Patu... Timbre change

Status Second

Cnid ppid

pp=Program number
n=MIDI channel

GO~ 7R (0~ 127)
OH-FEHE O 145

I Performance mode, recognized when M Prog. Change fuaclion i on and the
Patch is changed.

In Mult timbral mode, always recognized and the Timbre is changed,

Lannot switch between fndernal and Card through MIDE Progeam change message.,

PP A-B BANK NUMBER
GOH (06 A 1 1
ElIl (63} A H 8
A0H (64} 13 1 1
’fI:-‘H (3127} ;3 F; «‘%

w Pitch Bender Change
Pitch bhender

Thirg
vvH

wv wva Piteh bender change valoe
n= M channed U= FiE 4 - 16

In Performance mode, recognized when MU Bender faocdon s oon,
In dualdd dmbral mode, always rocognized,

#Mode Message
Local control

Status Second

Bnk TAH wvll

yv=001 (0} : Off

ve=TFFH (127) : Un

n=MIBI Channel - FH (- 16
Reconized in performance mode only,

All notes off

Statuy Second Thirg

BriH TBH 818323
n=MID! channel OH-FH {(1-16)

When All notes off is recognized, all the notes which have been turned on hy Nole
ort rmessage are turned off,

oMl off
Status Second Third
BrH TCH 0GH

n=MIDI channel O -FH {1 -16)

Recognized as All notes off only,
The D—20 stays in MODE 3.

OMNI on
Status Second Third
Bni 7DH 0
n=MIDI channel OH - Fi1 {1--18)

Recognized as Al notes off only,
The D20 stays in MODE 3,

MONO
Sias Second Third
Bnil TEH mimil

mm=MONO channel range ignored
n=MIDI channel OH-FH (1-16)
Recognized as Al notes off only,

The 1--20 stays in MODE 3.

POLY
Status Second_ Third
BriH TFH 404

a=MIDI channel OH-FH (1 16)
Recognized as Al notes off only,
The D20 stays In mode 3.

m Exclusive

Status
FOH : System exclusive
I'7TH : EOX  (End of exchusive}

A sel of PatehTimbre paramefers will be received when MU Exclusive Tunclion
is o

When in Multh timbral mode and if Doviee ~ ) condaing "MIDT Channel number jess
17, the timbre parameiers enler into the parts of the seme MIDD channel : il Device
—iD comtains "Unit number dess 17 dnte Lhe parts specilicd by address in the
exciusive message.

In performance mode “Unit number less 17 is elfeciive,

Also wsed for Bulk dump.-toad operation.
Refer to Section 7 for detafls,

@ Active Sensing

Having received this messagre, the D20 expocts to accopd stites or data in see
at feast within 300ms iotervals, i1 the uni 5 Lo reccive o omessave 3U0ms after the
previous one, il judges there is a probl sormewhere in M1 path, sling the
current sound and slopping 300ms-interval monitoring of incoming sipnsi

juenee,




'5 RECOGNIZED RECEIVE DATA (Rhythm Section Reset all controliers

ghote Event

Status Second_ Third
finH 791t HIH
Mate off
When Resel All Controllers is recognized, sach ol the following controllers is set as
Siatus Second Third follows.
Bat ki vvii
9nH 3333 [ Cantroller satting
Kk = Mole number 18H-60H (24 - 108 Matn volume MAX (127)
fetocily ignored Expression
n=3TH channel [ R O A A Fi] Pilch bender change
Note on m Pitch Bender Change
Status Second Third Pitch bender
gnlt kikH vvl
Status Second Third
Kk o= Nate number PR - 6CH (241083 Enk yvl vk
vy = Velncity O~ 7FH ()~ 127}
r= MIDE channel OH-FH {1 168) vy vvePitch bender change vahie
n=MH channel 01--FH (1 16)

Note numbers ountside of the range 24 108 are ignored.

B Exclusive
wControl Change
Status
Data entry FOH © System exclusive
FTH D EOX (End of exclusive)

Sratus Second Third

Byl O6H vvli Used for Bulk dump.ioad operation,
Refer to Section 7 for detaifs,

vy Valoe of RPC GOH— 188 (0243

na MIDT ehannel O PO 16) g Timing Clock

Recognized as a value corresponding 1o the parameter specified by RPC, Siatus

F8H
Main wvolume

Recogaized only when Cleck maode is MIDL

Second
a7H m Start
vy Volume  value Q- TFH (0 127} Status
= MR channel OF - FI (1 160 FAH
Can controf the volume of the Rhythm section. Recogrnized only when Clock mode s MIDIL
The maximum volume is determined by the Volume knob setting and Expression
MESSAL, = Continue
Expression Status
FBH
Second Third
Bnid HIEH vvH Recognized only when Clock mode fs MIDL
v Fxpression OOH -7 (- 127) g Stop
ms MR ehannel OH-FH (1 18)
Status
Can control the volume of the Rhythm section, FCH
The maximum  volume is determined by the volume knoh sotling and Main volume
MEssAEe, Recognized onty when Clack nuwde s MIDIL

RPC LSB

vy LR of purameter number controfled by RPC
e MHI channel OH - FH (1 - 16}

See RPOC MSR section,

RPC M5B

B oof parameicr number comtrofled by RPO
e MIDE channel O -FH £ 16)

Using MIDT RPC, parameters can be changed by Control change messages, RPC MSB
and LS1 speoily Lhe parameler (o be controlled, and Data entry shows 1the parameler
vaiue,

RPC Datza entry Description
MSB  LSB

ST NS vll lener Range fvv-=0-24)




‘6 RECOGNIZED RECEIVE DATA (Sequencer Sectien
6.1 RECORDED MESSAGES

During externad recording, cach of the Tollowing messages is recorded onlg the track
assigned 16 the MIDE channe! in a part, The MHI channel is the channel set by st
function i MuRtl Umbral mode,

@ Note Event

Mote off
Status Second
8nH kit vy
nH kit B

fok o Note e QO FFEE (0~ 127)
s Veloeity iggnored
=MD channet OH-FH (- 16}

Mote on
Status Second Third
Inlt kkH vyt
kl=Note numher D08 - TFH (0 127}
vy =Velncity 0131 FFH (] - $27)

n=""0 channel
@ Contirol Change

Modulation depth

Status Second Third

Bni HtH vvil

vy =Maodutalion depth DUH-FFN {0~ 127}

o= MIEY channed OH-FH (5~ 16)
Data entry

Statys Second Third

Bolt DBH vyl

vy Value of RPC O0FE - TR {0 - 1273

n= MM channei OF] - Fif 03 - 58
Main volume

Status Second Third

BnH o7 vy

vy = Volume yalue GO - 7EH (0 127 )

a =MD channel QR TTH O] 16y
Panpot

S oF Second Third

inH ESES wild

vy Panpol vaiue GO - FELE L0 127

=MD channel GEC- T 01 - 16D
Expression

Status Second Third

BnH O8H vvli

wv = Exprossion GO FELE Gy 12

=M ehannel (S R O I I
Hold - 1

Geeond
Boll A0H

vy GO BFH {0 -- 833 0 Off
vy AGH - TFH (64 127) 1 On

n== MM channel [N RN CEE B B RO
RPC 1.5B

Status Second Third

Bl EIES U]

vy 156 of the perameter number conretled L
00
n= M channe] I AN R

APC MSB
Status Second Thirg
Bnk B5H vel]

v S of the parameler ouomber controdled By RiPC
A0H - TFH (0 127)
n= M channet OH-F18 (1 - 18)
@ Program Change

Patch.-Timbre change

Sratus Second

Gl ppH

pp=Program number QUH - TFH (0 - 127)
n=MH3I channel GH - FI (5 - 1)

@ Pitch bender change
Piteh bender

Status Second Third

EnH vy vl

vy vy =Pilch bender change value
n=MIDI channel 08 - FH (1 - 16}

62 RECOGNIZED DATA N RECORDING

During external recording, following messages are recognized bul nol memeorized as
performance information, Receiving channel s MDD channel set by M Tunction in
Multi timbral mode,

BEMode Message

Alt notes off

Statuy Third
Bk T8H {HiH
o= M channel OH - FH (1-16)

This message causes the [3-20 to generale and retain Note off events for the notes
turned on by MIDE

OMNI off

Status Second Third

BnH TOCH Q6 H

=MD channei OH-FH (1163
OMMI on

Statug Second Third

BnH TDH 00H

n=MIIN channel OH- 1 (1 - 18}
MIONC

Status Second _ Third

BaH 7EH mmli

mme= MONO channel range  Sgnored

s MDD ehanned 01T 0 16
POLY

Status Second Third

Bnti 7FH (0

n=MEDE channel [EE S A R

ONMNI off, OMNE on, POLY and MONG are recognized oz AH noles of [ only,
63 Recognized Synchronizing Messages

®m Timing Clock

Recognized only when Clock mode s MU




& Start

Status

FAH
Recopnized only when Clock mode is MiDL
®m Continue

Sratus
E]

Recognized only when Clock mode is MIDI,
B Stop

Status
FCH

Recognized only when Clock mode i MIBL

§ 7 EXCLUSIVE COMMUNICATION

A sel of parameters of & patch or tmbre can be (ransmitted (o from {3 - 20 using
ane wayv M exclusive message,

Bulk dumping.loading of internal memory can be performed using cither of one way
or handshaking communication,

Model - ID# in the exclusive message : 16H

In addilion to usual MID channel, each D28 can be provided with » unigue 1033
called umil # through which any part is made accesible independenily of its MM
channel.

MM channet: 1—16 Unit # : 1732
Whether (o use MIDE channel or unit # is dependent on apilication - - refer to
dseription on each message,

NOTE : MHIM standard states thal channel starts with 70" 8o the actuaiDevice #
is a number that is "1" substracied from the above- mendoned channel
number o unit #,

®One- Way Communication
Request data RQ1 11H

When the RQ1 received containes start address listed [n the Parameter base address
table ; and address size is 1 or more, D20 sends the data slored o that sddress
location and the subsequent locations, if any.

Byte  Dessription

O Exclusive

41H Manufactures ) {Roland)
DEYV Device 18

161 Model 1Ty

11H Command 1D

aall Address M5B T 1
aall Address

aat Address LSB

ssit Size M5B

s5H Size

g5t Size LSB

Sum Check sum

FTH End of exclusive
Data set 1 DT1 12H
When 13- 20 s receiver :

a. 1320 recognizes this message when [ ha a umit ® (17 -32) which is indicaied
an MIDL function display. 1 the address speified i the message corresponds (o
the current maode {(Performance or Muli fimbral) parameter base address, 13- 20
stores the data into that and subsequend address locations,

[ovies - 10 # MIDT channel # less 1oor Unit ¥ dess |

b, When [3-20 receives this message while executing one way bulk joading in dala
{ransfer mode with or without having unit # 0 And il the addeess specified in
lhe message corresponds (o ane of the following pacameter base addresses, 130
stores coming data inte thal and sobsequen! address Jocalions,

Timbre memary

Patch memory

Tone memory

RAythm setun

Rhvthm pallern

Rhythm track

SVSIOMm Brck

Device - 110

Whea snil # s specilicd by A0 fupction @ Lin

ot 1 et speeilod o HOT

When D= 20 is transmdifer :

a. With unit #  (17-32) set
Transmils data directed by RQI,
Device 1% = Unll # jess |

b 1) With unit # {17323 set and Patch dump on (Performance mode) Modilying
timbre from the {320 panel causes it (o send progrant change message and
parameler data of a patch,

b, 2) With unit # (17-32) set and Timbre dump on  {(Multi timbral mode)
Modifving timbre from the D-20 pane! causes o to send program change
message and paramefer dala of a timbre,

Device - 103

Parformance mode Unit # less |

Multi timbral mode

LCID is showing part stalus @ Unit # less

LCD is showing keyboard : Transmitling channel aumber fess |

¢, 120 sends this message when one wey dump is execoled jo Data Aransfer
maode.

Transferable addresses :
Timbre memory

ifatch memory

Tone memory

Rhythm setup

Rhythm patiern
Rhythm track

System area
Device—iD# :

Wiith Unit % set ——— Unil # less |
Without Unit # 1 ’

Refer to Section # Parameler Address Map [or transferable parameters,

Byte Description

FOH Exclusive slaiug

41H Manufactures 1} {Roland)
DEV Device 1D

HEI Model H)

12 Command 1D

aatl Address MSB # 7]
aalt Address

aaH Address LSB

ddH Data E
sum Check surm

F7H End of exclusive

& Handshake Communication

Bulk dump.load to an from D20 through hapdshaking communication in Data
transfer mode starls wilh the {oflowing message.

Device - {134 ¢
With Unit # set it # less i
Withaut Unit # oo o 05

Addy 5 confainabale in the buik dump - load messages

Timbre memory

Patch memory

Tone memory

Rhythm seiup

Rhythm patters

Rhythm track

System area

Want to send data WSD 40H

D30 somds acknowledge upen receiving this message and waits for coming data.

lxelusive status

Manlactures 1) {Rofand?

e 1
Moded 13
Commiand 170
Al

e ool excinsive




Request data ROD 41H

When the RO received containg start address listed in the Parameter base address
lable ; and Ihe address size is 1 ar more, 120 20 sends the data stored 0 that and
subsequent address locations, i1 any,

Description

b uclusive stalus

41H ‘aripfactures 110 (Roland)
DEV Lresice (1)

PGH il 1D

A1H Cammaned 11

anH Medidress MSE LS
aatl Adidress

aatl

ssll See MER

35 Bixe

s Slre LSB

sl {heck sum

F7H Ind of exchusive

Data set BAT 42ZB

When the DAT received contains address Hstod in the Parameter base address lable,
120 stores the data into that addeess Jocation,

By

iption

usive status
i Manufaetures Uy {Roland)
o Peviceild
168 Maodel 11
420 Command 11
aai] Address MSB H T ]
ast] Address
aail Address LS
adi Data *F -0
sm Check sum
FTH End of exclusive

Acknowiedge ACK 43H

Upon recelvipg this message in replty to DAY, - 20 sends the nexi data; when
recives in reply to BOD, ceases current handshaking communication.
D20 sends this message upon receipl of WSD or DAT,
Byte Deseription |
FOi Exclusive status
41H Manufactures 11D (Roland)
DEY Device 1D
16H Model
A3H Command [0
7H End of exclusive

End of data EOD 45K

Uper recelpl of this message, D20 sends acknowledge and teeminates the current
! aling communication.

Byte e
FOH IS ve stalus
41H Manufactures 3 (Roland)

DEV Device 31

16H Mool 1T
45H Command H)
i7H End of exclusive

Communication error ERR 4EH

Showdd faffure in data reception oceur {eg disagrecreni of checksum), - 24 sends
this message,
If D20 receives his message, 80 sends the lush moessape again,

Byie
FOl

aufnctures [ (Rolandd
Device 10

Model 0

Command 13

[ned of exclusive

Rejection AJC 4FH

=20 ends communicstion upon receipt ol fhis e

Byte
Fol

HNSERGE

$T ] Address and size must specily the address where data exist,

72 H the receiving dala are system partial parameters, -~ 20 recognizes
these data only afier it has received all he partial reserve parameters,
(See *8-8 Syslem ares.)

8 PARAMETER ADDRESS MAP

Addresses are shown in 7- bt hexadecimal,

Address MSB L58
Binary Daaz aaaa {bbb bhbb Jece ceee
7 - bit hex. AA HEN

The actual address of & parsmeter in a block is the sum of the start address of
each block and one or more offsel address,

Parameters marked by ®8--1 have two offset addresses @ one in the table in *8
-1 and the other one in the Commaen parameter table or in the Partial parameter
lable,

g Parameter base address

Temporary area {Accessible on each basic channel}

Start

address Description

00 00 00 Timbre Temporary Area {synth part) )

0 08 0g Setup Temporary Area {rhythm pari) H B2

02 00 00 Tone Temporary Area {synth par) kf ]
Whaie part {Accessible on UNIT#)

Start

address Description

a3 00 0o Timbre Temporary Area (part 1) HH--G

043 08 18 Timbre Temporary Area (pary 2)

03 00 60 Timbre Temporary Area {part )

U3 00 70 Fimbre Temporary Area (part 8)

03 01 00 Timbre Temporary Area {rhvthm part)

03 08 10 Rhythm Setup Temporary Area {2

03 04 00 Patch Temporary Area H B d

04 G0 OO Tone Temporary Area {part | upper) A {1

4 01 76 Tone Temporary Area {part 2. lower)

04 OB 44 Tane Temporary Areca {part 7

4 U0 3A Tone Temporary Area (part ®)

05 40 40 Timbre Memory #1 #H- 5

05 00 08 Timbre Memory #2

ns 07 70 Timbre Memory #1127

05 07 78 Timbre Memory #1128

07 00 04 Patch Memory #1 * 84
07 00 26 Patch Memory #2

U7 2 34 Patch Memory #
G7 20 bA Patch Memory #
48 00 00 Tone Memory #1 B ]
08 02 00 Tone Memory #2

08 7C 00 Tone Memory #6864
08 7L 00 Tone Memory 364
04 00 00 Rhythm Setup #1 R
09 00 4 Rhythm Selap #2

=

08 02 4C Rhythm Sciup #8084

049 042 50 Rhythm Setup #85

A 00 06 Rhythm Pattern £--51 =B
0A 04 4C Rhythm Pattern {182

OB 4G9 68 Rhythm Patlern P87

0B GE 34 Riwvthm Pallern P88

0c 00 00 Rhythry Track # {7

1400 0% System Arca H -8

0 00 00 Display PR

40 00 00 Write Request R R ]
Naotes .

#B1 Tone Temporary area. Tone Memory

Start

address Deseription

00 00 06 Common parameier LS IR
04 0005 Partial parameior o 3 # 8]
O 00 48 Partial pars ifor

a0 41 a2 Partial pa e

a0 G ac Parlis! pars o




Total size - 00 41 76H Q0 2BH haaz uaaa TVA BIAR POINT

#8111 Common parameier

a0 2CH 0 agas TVA BIAS LEVEL 1t
Offset
address Dascription 00 204 Ouaa asus TVA BIAS POINT 2
OOH {laaz aaaa TONE NAMI | a2 127
{ASCIEY 00 Z2EH OO0 azaa TVA BIAS L2
: : 00 EFH 0080 daaa TVA ENV TIME KEY)F -4
08H {laaa aaaa TONE NAME 10 40 30K 0000 (aaa TVA ENV TIME V- FOLLOW (-4
OAH 00 aasa Structure of Partialdt 1&2 D4 00 31K Gaza aasa TVA TIME | R
13 00 32H Oaza aaaa TVA ENV TIME 2 LR
Ol G000 aaaa Structure of Partiald 3&4 12 00 38H Oaaa a@aa TVA ENV TIME 3 IR Y
{13 o 344 Oaaa aaaa dummy  (for W 2
OCH G000 aaaa PARTIAL M 0--15 {1 H5H (Japa aaaa TVA ENV Tt - 100
00631 HD) ) 261 {laaa aaaa TVA ENV LE i 0100
ODH G000 000a ENV MODE 01 00 87H {laaa aaaa TVA ENV LEVEL 2 4100
(Normal, No sustain} 00 88H {}naa aasaa dummy  {for a2
Total size = (0 00 OEH 00 85H {aaa aaaa TVA BNV BUSTAIN LEVEL 0100
B 1 -3 Partial parameler Totat size = 00 00 3AH
Offsat ixample of RQT and DT applicstion.., |
adtdresy Description
Unit number is set at 17 in this example.
0 GO Oana aaaa WG PITCH COARSE
Sending the following data siring tets D20 send Parl 2. Lower lone data fram the
g O {uaz aaaa WG PITCH FINE {emporary area, -
00 02H 00a aaaa WG PITCH KEYFOLLOW FG oat 10 16 11 04 01 76 00 01 76 0F F7
*8-2 Rhythm Selup
Offset
00 O30 4000 400a WG PITCH BENDER 5W address Description
(OFE, (N)
060 04l tHi00 O0aa WO WAVEFORM - PCM BANK 08 60 GOH Uaua aaan TONE 0-127
(5L, BAW. 1, 5QU [ 102 I S s A I O
S SAW OFF)
O 05H faaa asag WG POM WAVE # 01287 0 O1H Oaaa aaza OUTPUT LEVEL - 100
(- 128) 00 024 OHK) aaaa PANPOT 14
00 B6H fQaan aaga e 100 (L-R)
00 07T 0608 anan 14 40 03K G060 G00a REVERB SWITCH LR
(T (OFF, ON}
06 6B (000 asaa 010
00 9§ 0000 Glaa -3 Total size = {40 00 047
04 AH 0000 Oaaa PR
00 OB Oaaa aaas R *8--3 Timbre temporary area
o DCH Onaa aasa - 100
0% 0DH Daza aassa 3 108 - 20 accepts the data for the area below only in Multt limbrat mode,
00 0EH Dana apaa 0100
00 GFH (raaa aaaa 0= 108 Offset
o Bf) - 5GY address Description
00 108 Oazs agna P BENVOLEVEL 1 & JUY
Lo B - B 00 0 Q000 0daa TONE GROUP
40 11H Oaaa asaxn P ENY LEVEL 2 - 100
{80 6B nn o {i0aa azan FONE NUMBER
0 12H Uaaas asaa dummy (for MT 32
ey 134 Oaaa aasa END LEVEL 0- 100 0 024 Ollzn aaan KEY SHIFTY
B0 ey
08 [a1 Qaaa aaaa 0= 100 [UREH flama aaasa FINE TUNE
i a1 Quaa anaa - B0
B 6N (aaa #ana G HOHY 06 041! 002 aaaa BENDER RANGE
0 T7H {laaa aaaa v ) (- T3 00 O5H 0008 G0a ! NORODT -3
oy I8 Oftla asaa TVE RESONANCE 030 (POLY 1, POLYZ,
Ot 194 OO0 azaz TV KEYFOLLOW 014 FOLYE, POLY A
i : o 06§l OG08 (306s REVERB SWITCH 01
L T, O
. a7l D008 B0Ho dsimmy e 0l received?
3 g 0ir 081 Dang anna OUTPUT LE , - 1O
00 TAHM {faaa aana TVE HIAS PONT 0127 00098 0000 asas FANPOT (74
T EA (iR
RN o4 HATT Ny ao0n dummy  {ignored i received)
0o 18Yy 0040 aaaa TVE BIAR LEVIEL 014 ; : H
[ Y [ES IR GO (0L dummy
o0 1CH laaa aaaa RN ELH
[T R Oaaa asaa 0104 Totad sige = 00 U0 10T
G0 1L Q000 taaa 04
1T 4000 daaa 0 A Paich Temporary area . Palch Memuary
a0 20K EREREREH] 0100
0 28 Daas aana 180 20 accepts the data for Padch lemporary area only in Perfonmance mede,
0 2211 ana aaaa (AR
GO 231 Oaaa aaaa Offset
O 241 Dnaa aany - 100 address Description
G0 2511 fana aaan 01060 S
o 265H Jana anaa oo EREHIE GO Ofaa KIY AODR
nG 274 Uuas asad
00 284 Daan asna 4103 [ESEA N Dias saan SPLIT POINT
06 294 Oaaa aann il LV [FERRY)
0y 2y

Al Dana aaaa TVA VIO REXS 010 [ ICHENEEHEEY OV TONE GROUD
CORN ALy




1}
O
(0
(0
G0
00
00
on

[14]
4]

Bl

00

00

03]

[£3)]
ot

[ili}
0l

a0
B

A1

a1

05H

GH

07l

Gl

04l

[EESE

OB
OCH

0nH

3 EH

HFH

1HH

12H
13k

14t

1ai

241

25H

Total size

3

When

Blan
Daa
Dhaa
WEEE]
Jans
LIVISES

Oiitla
110

{004}

110131
0008

0000

0400

3000
{lana

g
(an
G
000

818}

ample of RQI

2 reg

HEFE] LOWER TONE NUMBER 064
{1 64)
flaa UPPER TONE GROUP 03
{2, b r}
EERE UPPER TONE NUMBER 053
{1 - 64
anaa LOWER KEY SHIFT - 48
(- 24 4240
anaa UPPER KEY SHETT - 48
[ 24 - 1 24)
EEEE] LOWER FINE T G- 100
- 56+ 50)
EERE! UPPER FINE TUNE G104
(B0 +50)
aaan LOWER BENDER RANGE 24
EERR UPPER BE R RANGE 24
Oilaa LOWER ASSIGN MODE 03
(POLYE, POLY2,
BOLYS, POLY4)
Obiaa UPPER ASSIGN MODE -3
(POLYE, POLYZ,
POLY S, POLY4)
G00a LOWER REVERB SWITCH -1
(OFF, ON3
BU0a UFPER REVERB SWITCH -1
(OFF, ON)
EEXES REVERB MODE -8
(Roomi -2, Halil - 2,
Plate , Delayl 2.3,
QFE)
ana REVEREB TIME 87
{1-8)
Daaa SVERB LEVEL -7
anaz oL BALANCE - 10
{1 max U max)
EERE PATCH LEVEL 0140
AR PATCH NAME CHARY 42127
{ASCIE CODEY
agan PATCH NAME CHARAS
{0040 dummy  {Grnored i received)
o 266
ardd DYTT appiication . 2

it B s osed at 17 in this example,

ive Lthe following messages in Performance mode, i sends Patch data

from the temprorary area,

F

#g

4010

Offser

addrass

(43

(30

B0

ot

[SEH]

30T

Tartal size

o1l

33 04 00 00 00 26 53 17

-5 Timbre memory

Deseription
008 0dan TONE GROUP -3
fa, b4, r}
Qlna wana TONE NUMBER J-- 63
{1 64)
ap aaaa KEN SHIFT {48
LS R 2 ]
Do Anss 0= 100
{ RN
D0 anaa (
B0 Boan (
(POLY L, POLYZ,
POLYY, POLYA)
BUng GO REVERD SWITCH el
(O, ON)
Q00 DOB0 danmimy Dgnored i oreceived)
400490 080

kB4 Rhyvthm priern
The chala Hsted below are divided - by owo 8- bil data and senl - recoived as bwo
Aehit data, Chlibiaaas - 0000asaa, 0000LRYY
[verds are VUsied in an ascending order
Offset
address Deseription
DHERIDE] OO0 Daan TN a7
H f, 4 4
i
JIEERVERE] Q00 O B4
a1 {321 A0 TEEEA TN -6
[HERNEETE] 080 4
Gy 0417 CHOEHAARY o 0l seiived §

40 084
00 DeE

0060 0030
EVENT # 1

dunmmy
]

SR EINE EVENT # 2
04 3AH EVENT #95
04 40 EVENT #86
04 46 Bo0G 1111 ENDY MARK
e A4TH BO0O 1111
04 48H {0 G000 dummy  Ggnored if received)
04 4%t 0080 GO0 dummy
(4 4AH 0O00 0000 dumemy  Cignored i received)
04 ADH G000 OO0 dummy
Tedal size = 00 04 4CH
#H- B b Event
Offsat
addrass Description
[HERRE ] OO00 aaaa STEP & 151
SRR SE | 0060 bbb
O B2H QU040 aaan NOTE NUMBER 24 108
0 03 aoha bbb
M} O4H QOEK) aann VELOCITY o127
M) 054 4006 Obbb
#8-7 Rhythm track
Offset
address Description
00 Q0H Oaga aaaa TRACK LENGTH LSB O--500)
00 0iH Go0e D0aa TRACK LENGTH M5B
00 O2ZH fana aapa Patiern 1 003, 6471
(Peft P88, Blank
P B8)

03 7oH aaa ansa

Total size = 00 03 76H

#=8-8 System arca

Pattern 508

When All {8 selected for bulk dump.load 0 data transfer mode, data in this area
are transmifted of received together with associnted sound data and rhythm data,

Partial reserve moest be sent as a package of 9 parts, which in total, should contain

no more than 32 partials,

Offset

address Description

00 004 Daas asns MASTER TUNE - 127
(442.1He 457 6Hz)

0o 0 0000 aaan REVERE MODE -8
{Rooml 72, Halli 2,
Prate, Delayi 72 74,
OFF)

i 2 ABOH Oapa REVERD TIME 07
(18

Oy 03 30040 Gasa REVE

40 4 D0an ami PARTE io{Pare 1)

40 08N (0an asaa PARTIAL ¢ S {Part 2)

0y 081 Dltaa asza PARTIAL K 1T {Part 3)

0o nTH (Maa asaa PARTIAL &

00 08H (Maa
00 0% Olaa aaan
00 OAR ERY:S
00 06 Bun

il

0l OCH Oan i
BIURBE] 3000 0004
0o 20611 QG040 0000
00 21H Uaaa aaaa
00 Z2H Uaaa amsa
00 234 Jaaa apan

: BREES

o0 2AH 0408
00 23t 040t
o 20H 00060
00 2410 Q000
00 21H 03043
00 21H 1040

06 300t 080
GOGO

1 (Part A}

e 53

PARTIAL §

PARTIAL 1 i
PARTIAL 1 T
PARTIAL ] oy
PARTIAL 1 1)

dummy oy D 1100

dueimy (for
’ - 13 - 100
([Part 2} {3 100
C[fart B 13- 108

QLT iParl 43 - t00

QU Parl 3 G FO8
QU Cifarl i 0308
QUTPLT L iParl T 010G
DUTPUT ¢ fParl B PRSI
1 e SPart Ry 0140

PANPUT iare 13 01
AN {Part 23 U4

PANDPCY] Pare g 14
PANDPOT Pt 414
PANPCE Paet 5y G b4
AN TR BT I A
PN ' It [ |
AN sl By IR




Tolad size = 00 00 32H
Cxample of RQL and DT application .3

Unit 4 is st at 17 in this example.
Adddress
The bvie siring shown below will set Partial reserve of opeh part as follows
Parl 1 .. 8 Part 3 thru & .0 00~00--00
Part 2 ... 10 Rhyihm part .
01 —00—-00
FOO4Y 10 16 1210 08 04 00 GB OA 00 08 a0 08 00 00 68 66 87
B -5 DASFLAY
- 26 deciphers incoming dota and sends them te the LED as & string of ASCIE code
characters.
“The display dale In his area cannol be brought outside - 20 through MIDI
message, such as RQT and Y71 042-00-00
Offset
address Description
HOH Qaag aaaa HEPLAYED LE 127
1FH Daaz asas  DISPLAYED LETTER 03-00-00
Fotal size = 00 00 204
# 8- 10 Write Request
This messiage simulales write switch @ D20 stores the data of each part in the
ternporary area inlo individeal memaory Jocstions specified by two byte data, 040000
Timbre write is effective only in Muli timbral mede © Patch weite only in
Performance mode.
The data in this area ¢annot be brousght oulside D—20 through MDD message, such
as RQL and DTL
D20 returs the resull 1o the transmitter,
Offser o 05—00-00
address Description
00 H0F Mlaa aaasa Toane Write {part | - upper) {}--63
{01 - 64)
(i 014 40080 000a 0,1
(Internal, Card)
0O 02H Olaa assn Tone Write  (part 2. lower)
00 03t (006 100a _ )
) . 07 - - 130
30 (EH Ollaa aaan Tone Write  (parl 8}
00 OFH 0004 800
0r G0 Oaag aans Thabre Write {part 1} n- 127
(A BER)
O O 000G 000 4l
{Onlernal, Carid)
i 02H Ouaa aasn Timbre Write (part 23}
; 0 - 00 00
OF 03H €000 0B0a e
it ORTT (fana asaa Timbre Wrile {part 81
Gt OFH QU0 000a
03 00H faaa aada Patch Write 0127
AT -TIR8Y
03 01H 04 G0a 1
Ontlernat, Cardy
A 00
10 G0H 0000 Diaa Result 4 80000

Protecled
B Inenrrect Med

ample of R

and DT application ., -

Uinit # is set oat 17 dn LAis example,

Soending the Toflowing byle string will enable [ 20 o write duta in Parl

lermparary dala inta 1- 324,
0o

POO16G 12 40 04 4B 00 F1 T

mction Compleled
ao Nl Beady

- 0

qom

Biock

Address Map

Sl Bock

Reference

Timbre Temp o .
{Easic Ch)
Bhvthm Setup MNote fo 4 52
Temo {Basic Gh){  eem——
S — Hoted 56
': ‘[ Meste 107
5 o8
Tone Temp R [ P
{Basic Ch)y | e
- FPartizl i iBW 1--2
; * Fertial @
Timbre Temp wars 11 ( P ]
cnitfty b pm—————de s
._ Part 2

Tone Temp

{Unit#}

Part

Fart &

Part 7

Part B

Timbre Memory

RS (28

R ]

I=al2 (& 23

I—BEY (#iZ7)

Fatch Memory I-an 1) T E -4 J
' ’ [-m12 (O 2)
; 1-B57 (4127
: N -DAB (3 128)
Tone MemoryJ A ! a-i -l
1—‘ i P02
i-53
D 54
Fhythm Setup RSSO R ES-'-I? |
Er ‘: i-- 07

Rhythm Pattarn

crhim Track

STEM Aren

aplay

Wiriie Faguast




LINEAR SYNTHESIZER {Multi Timbral mode, Synthesizer section)

Date : Mar. 3. 1988

vopet p-20  MIDI-Implementierunstabelle  vesion: 100
Transmitted Recognized Remarks
Funection...
Basic Default X i—18 Memorized
Channel Changed x 1—18
Default x> Mode 3
Mode Messages > X
Altered EE 3 I
Note K 0—127
Number True Voice Fook ok koo ok ok kK i2—108
Velooit Note ON X O wv=1—-127
eloaty Note OFF X X
After Key's x K
i ouch Ch's * X
Pitch Bender X O 0-24 semi 9 bit resolution
11 X O Modulation
61 X EE S Data entry
71 X O Veolume
107 X O Panpot
111 X O Expression
Controf
Changs
64 | X O Hold 1
100, 101 X sk (0D RPC LSB, MSB
121 4 O Reset all controllers
Prog * O 0—127
u"haﬂge True # EE e e I N G—1z27
System Exclusive ES * Tone Parameter
Svst Song Pos > >
Cvs.em : Song Scl pd Pt
ommon : Tune pre ¥
System Clock e >
Real Time | Commands x )4
Local ONOFF > hd
Aux Al Noles OFF ple O (123127
Message Aclive Sense pd O
Resel hd X
Notes sk Can be set to O or X manually.
w % RPC=Registered parameter contrel number.
RPC #0: Pitch bend sensitivity
FParameter values are given by Data Enfry.
Mode 1: OMNI ON. POLY Mode 2 : OMNI ON, MONO 0 Yes
Mode 3 : ONMNI OFF, POLY Maode 4 OMNI OFF, MONC x No




LINEAR SYNTHESIZER (Multi Timbral mode, Keyboard section) Date : Mar. 3. 1988
MODEL D20 IDIl-Implementierunstabelle  vesin: 1.0

Transmitied Recognized Remarks
Function...
Basic Defauit 118 x Memorized
Charnel Changed 1—16 s (upper.”lower)
Default Mode 3 *
Mode Messages POLY, OMNI OFF X
Altered ESE I I I S
Note ; 24—108 x
Number True Voice Bk e I S 3
Velocit Note ON O w=1-127 hTY
glocity Note OFF X 9n v=0 X
After Key's e e
Touch Ch's > X
Pizch Bender ok >
1 E X Modulation
B4 | o K Hold 1
121 * ok x Reset all controilers
Control
Change
Prog O 0127 >
Change True # R
System Exclusive > b4 Tone Parameter
Svt Song Pos 24 b4
CVS en; : Song Sel * e
o) : }
mman : Tune K >
System [ Clock et >
Real Time | Commands by e
; Local ONLOFF it *
Aux All Notles OFF ko (123 >
Message Active Sense ) K
i Reset w >
Notes Can be set to O or > manually.
# %k Transmitted to both upper.lower MIDI TX channels.
Mode 1. OMNI ON, POLY Maoda 2 OMNI ON, MONOG O Yes

Mode 3 OMNI OFF, POLY Made 4 0 OMNL OFF, MONO >0 No



LINEAR SYNTHESIZER (Performance mode)
MODEL D—20

Em

plementierunsta

elle

Date : Mar. 3. 1388

Vergion : 1.00

Transmitied Recognized Remarks
Function...
Basic Default 1—16 116 Memorized
Channet Changed 1—-186 116
Default Mode 3 Mode 3
wiode Messages POLY, OMNI OFF X
Altered xR EEEEEE
Note 24108 0—127
Number True VYoice *ockosk ok ok ook ok kR K 12—108
Velosit Note ON O v=1—127 O v=1-127
it
v Note OFF > 9n v=0 X
Sfter Key's X X
Jouch Ch's X >
Pitch Bender £ * 0—24 semi 9 bit resolution
i * * Modulation
6 * % o sk Data entry
Ty X S Yolume
111 X O Expression
Control
Change B4 ES * Hold 1
100, 101 X k% k (0) RPC LEB, MSB
121 O O Reset all controllers
Prog ) 0—127 O 0—-127
Shange True # B I A 0127
System Exclusive E3ES Tone Parameter
Svst Song Pos s X
Cys em ; Song Sel s hd
ommon : Tune “ >
System Clock > >
Real Time ; Commands it w
Local ON/OFF > O
Aux Al Notes OFF %k O (123-127)
Message Active Sense O O
Reset e >
Notes & Can be set to O or X manually, and memorized.
Can be set to O or X manually
RPC=Registered parameter control number.
RBPC #0: Pitch bend sensitivity
Parameter values are given by Data Entry.
Mode 1 : OMNIE ON. POLY Mode 2@ OMNI ON, MONG {3 Yes
Mode 3 : OMNI OFF, POLY Mode 4 : OMNI OFF, MONO w1 No




LINEAR SYNTHESIZER (Rhythm section) Date : Mar. 3. 1988

Mode 1: OMNI ON, POLY
Mode 3: OMNI OFF. POLY

Mode 2 OMNI ON, MONO
Mode 4: OMNI OFF. MONG

3+ Yes

MODEL D—20 11 E‘“ @ﬂti@fuﬁgt@h@ige Version @ 1.00
Transmitted Recognized Remarks
Function...
Rasic Default 116 1—16 Memorized
Channel Changed 116 116
Default Mode 3 Mode 3
Maode Messages POLY, OMN] OFF pd
Allered # ool ok e R oK sk W ok
MNote 24-108 24108
Number True Vaoice b S I 24108
Velosit Note ON O v=1—127 O w=1-127
eoaty Note OFF X 8n v=0 X
After Key's it e
Touch Ch's bt e
Pitch Bender x % 0—24 semi 9 bit resoiution
651 X E3ES Data entry
71 X # Volume
111 X O Expression
Controt
121 X O Reset all controliers
Prog X »
Change True # O kOO Sk K SR K
System [Exclusive O EIE S Setup & Song data
Svst Song Pos X =
C\gs err; i Song Sel K 2t
mmon : Tune x x
Sysiem Clock O (Clock mode=INT) O (Ciock mode=MiDI}
Real Time ! Commands O (Clock mode=INT) O (Clock mode=MIDD)
Local ON-OFF pd > .
Aux All Noles QFF > O =
Message Aclive Sense > O
Reset X *
Notes * Performance mode—Can be set to O or > manually and memorized.
Mult: Timbral mode~- Always received,
® ok RPC=Registered parameter contiol number.
RPC #0 : Prtch bend sensitivity
%% Can be set to (O or > manualily.





