Зачинаем ! А че это ваще все такое ? Режимы использования, звуки, тембры, патчи, голоса…

Привет тебе, о юзер (юзерша, юзеренок) !

Раз ты открыл этот файл, стало быть приобрел ты гармошку без мехов, да еще горизонтально расположенную, что в народе синтезатором Roland D-20 кличут. А поскольку аглицкий язык учить тебе лень (ну или некогда просто), то хочется тебе все про свою железяку узнать по-русски. 

Так и быть, помогу тебе.

Включить девайс сможешь ? Ну вот, а говоришь не знаешь ничего. Включение - это уже полдела, а дальше само заиграет как-нибудь.

Ну ладно, не само, еще надо будет пару кнопочек нажать.

Итак, поехали. 

Прежде всего базовые термины, алфавит, так сказать... 

Синтезатор использует два основных режима, это надо четко понимать и от этого будем далее плясать. Называются они PERFORMANCE MODE (режим исполнения)  и  MULTI TIMBRAL MODE (мульти-тембральный , то есть по-нашему многоголосный режим). Режим исполнения используется для исполнения (а ты иначе думал ?!), а многоголосный в основном для студийной работы. Как выбрать режим ? -  Жми на соответствующую пимпочку и с каждым нажатием будет производиться переключение режима и загораться лампочка. Сейчас под рукой синтезатора нету, так что не помню, какой из режимов устанавливается при включении, ну да это и не суть.

Еще несколько  терминов : 

TONE - собственно уникальный звук, на основе которого и строятся дальнейшие навороты.

TIMBRE - это будем называть голосом (чтобы не путать с TONE, который у нас будет звук). Состоит из одного звука и используется в многоголосном режиме.

PATCH - тоже голос, только состоит из двух звуков, используется в режиме исполнения.

Звуков (TONE) есть три банка: банк a - 64 штуки, банк b - тоже 64 штуки и банк r - а вот и не угадал, 63 штуки. Это уже забитые в синтезатор звуки и их ты не сможешь отредактировать, пользуй как есть.

И все ? Да нет. Есть еще один замечательный банк, с которым можно делать че хочешь, - изменять, удалять, загружать с внешних источников, называется он банк i и места в нем еще на 64 звука. Вот таким богатством и обладает наш синтезатор (он же гармошка).

Но до звуков мы еще доберемся. А пока нам надо чего-нибудь поиграть. Выбираем режим - например режим исполнения. Выбираем PATCH… 

· А как патч-то выбрать ? , - вопрос с места. 

· Очень просто. PATCH (равно как и TIMBRE) выбирается из двух групп А или В. Сначала нажимаем кнопку A/B, а затем самое интересное. Видишь два ряда кнопок с циферками ? Над верхней написано BANK, а над нижней -  NUMBER. Вот это все жмешь и получаем номер голоса. Например А21 - жмем А/В, чтобы было А, и затем кнопку 2 из верхнего ряда и кнопку 1 из нижнего. То есть это такая покоцанная восьмеричная система нумерации (нуля вот еще не хватает). И проявив дедуктивный метод ты поймешь, что у нас есть возможность выбора голосов (фиолетово - PATCH или TIMBRE) с А11 под А88 и с В11 по В88. Сколько всего получилось ? (Полтора часа на двадцать два бугая…два пишем - семь на ум пошло…) - правильно, 64 голоса под литерой А и столько же под литерой В.
Что еще сделать, чтобы заиграло ? Ну например надо выход подключить куда-нибудь. Смотри синтезатору в задний торец и увидишь там как отдельные выходы левого и правого каналов, так и выход на головные телефоны (или в простонародье - наушники). Любой из каналов или сразу оба или выход на наушники можно подключить к крутому музыкальному центру или прочему усилителю. А можно прицепить себе наушники и соседям не мешать ;-)

Громкость управляется левым слайдером (VOLUME называется). Также можно еще получить интересные эффекты по изменению тона и вибрато голоса путем дергания за штуку, отдаленно напоминающую джойстик и находящуюся перед дисководом  (эти все дела в левой части девайса).

Ну вот и все пока, для начала достаточно.

