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De Roland D-20 is een Multi Timbrale, linear
synthesizer met ingebouwde Multi Track—sequencer.

Lees de handieiding zorgvuldig door, voor een zo
goed mogelijk gebruik van je Roland D-20.

INHOUD

[1] BEDIENINGSPANELEN . . . . . . . .. 5
[2] PROFIELSCHETS VAN DE D-20 . . . 8
1. KENMERKEN VAN DE D-20 . . . . .. .. 8
2.DEMODES. . . ... ..o 9
3. PARTIALS EN HET MAXIMUM AANTAL
STEMMEN . . . .. .. . ... . .. .... 10
[3] AANSLUITINGEN . . . . . . . . . .. 11
[4] PE PERFORMANCE MODE . . . . . . 12
1. OPSTARTEN . . . . . . . .. .. ... ... 12
2. PATCH-KEUZE. . . . . . ... .. .. ... 13
3. UITVOERINGS-REGELFUNKTIES . . . . . . 16
a. De Bender-hende!l . . . . . . . ... .. 16
b. Velocity . . . . . ... . ... ... 16
c.Hold. . . . ... ... .......... 16
4. RHYTHM PLAY. . . . . . . . . . .. .. .. 17
a Track Play . . . .. . ... ... ... .. 17
b. De Rhythm mode . . . . . . . . . . . .. 19
5. DE METRONOOM . . . . . .. . ... ... 22
6. MASTER TUNING . . . . . ... ... ... 24
7. KEY TRANSPOSE . . . . . . .. ... ... 25
[5] DE ROM PLAY MODE . . . . . . . . .. 26
{6] SPECIFIKATIES . . . . .. . .. ... . . 27



BOLAND Benelux NV

Basishandleiding D-20

BELANGRIJKE OPMERKINGEN

DE NETSPANNING

De voor dit instrument aangewezen spanning staat
aangegeven op het naamplaatie. Ga na of deze
overeenkomi met de in jouw land gangbare nets-—
panning.

Gebruit voor de D-20 niet dezelfde kontaktdoos,
als deze waarop ruisgenerende toestellen (bvb.
een motor of een vanabel lichitsysteem) of een
apparaat dat veel stroom verbruikt aangesloten zijn.

Ga nha of het apparaat vitgeschakeld is wanneer je
het netsnoer in de kontaktdoos steekt

Wanneer je de stekker uit de kontaktdoos trekt,
hou je niet het snoer vast maar de stekker zelf,
om beschadiging van het snoer teé voorkomen.

Spring voorzichtig om met het netsnoer.

Haal de siekker uit de kontaktdoecs, wanneer je de
D-20 gedurende langere tijd niet gebruikt.

Het is normaal dat het apparaat tijdens het gebruik
warm wordt. Wanneer je de D-20 wilt koppelen
aan andere toestellen, schakel e eerst alle toestel-
len wit.

Wanneer je dit
uitschakelen weer

instrument onmiddellijk na het
inschakelt, kan het voorkomen
dat het niet naar behoren funktioneert. Wanneer
zich dit voordoet, schakei je het weer uit, en
wacht je enkele ogenblikken, alvorens het weer in
te schakelen.

SCHOONMAKEN

Reinig de D-20 enkel met een mild detergent.
Gebruik geen oplosmiddelen zoals verfverdunner
(thinner).

PLAATS VAN OPSTELLING

Vermijd het gebruik van dit apparaat onder de
volgende omstandigheden:

In een uitzondetlijk warme omgeving {(waar het
blootgesteld is aan direkt zonlicht, bij een verwar—
mingstoestel enz.}. In een vochtige omgeving of
waar het onderhevig is aan stof of tillingen.

Wanneer je met de D-20 werkt in de nabijneid
van gen necon of fluorescerende lamp, een TV of

een monitor, kan er zich een storende ruis voor—
doen. in voorkomend geval wijzig je de opstel-
lingshoek van het instrument.

Werk j& met je instrument in de nabijheid van een
ingeschakeld radio- of TV-toesiel, kunnen er ruis
of beeldstoringen optreden. In dat geval verplaats
je de D-20.

Zet geen zware dingen op dit instrument of op het
netsnoer.

Sterke magnetische velden zoals van een luids-
preker kan een goede werking van de disk ver—
storen.

Plaats de D-20 op een stabiele horizontale onder—
grond. Wanneer de opstellingshoek meer dan 20
graden naar bovent of beneden bedraagt (zie
afbeelding}, is het mogelik dat de disk drive niet
naar behoren funktioneert.

GEHEUGEN BACK-UP SYSTEEM

De D-20 is voorzien van een geheugen-back up
systeem, waardoor de data behouden biiven, ook
nadat je bhet instrument hebt uitgeschakeid. Je
dient de batteri), die dit back up-circuit op span-
ning houdt, elke vijff jaar te laten vervangen. Wend
je hiervoor tot je Roland-dealer. Mogelijks dien je
de eerste keer de Dbatterij vlugger vervangen,
afhankelik van de tijd dat het apparaat in de
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winkel heeft gestaan.

Om te voorkomen dat er data per ongeluk gewist
worden of verioren gaan, maak je een data-notitie
of sla je de data op, op een memory card.
Wanneer de data gewist worden tijdens het her-

stellen van het instrument, zijn deze voorgoed
verloren.
Wanneer de batierij leeg is kun je dit in het

display aflezen. Het is mogelik dat de in het
geheugen opgeslagen data verloren zijn gegaan.

HET GEBRUIK VAN DE FLOPPY DISK

De ingebouwde disk drive is een precisie-
apparaat. Plaats het toestel op een stahiele hori-
zontaie ondergrond om schokken of trillingen te
vermijden, zeker wanneer de disk drive in werking
is.

Floppy disks ziin kwetsbaar en kunnen vernield
worden, wanneer je er niet zorgvuildig mee
omgaat. Raak het beschermplaatie dat de magne-
tische laag bedekt niet aan. De magnetische film
kan gemakkelijk beschadigd worden, zelfs door
een kleine hoeveelheid vet,

Maak kopién van belangrijke data.

Schakel het toestei niet in of uit wanneer er een
disk in de drive zit.

Schuit een disk getlijkmatig in de disk drive totdat
deze “vastklikt”. Je verwijdert de disk door stevig
op de uitwerpknop te drukken. Zit de disk vast in
de drive dan druk je op de op de uitwerpknop.

Haal nooit een disk uit de disk drive of schakel
het toestel niet uit, terwijl de drive in werking is
{de disk drive indikator brandt dan). Hierdoor kan
de floppy disk blijvend beschadigd worden. Vermijd
schokken wanneer de disk drive in werking is,
omdat het mogelijk is dat de data dan nigt korrekt
van de disk gelezen wordt.

Stel de disk niet bloot aan extreem warme of
koude temperaturen, direkt zonlicht of stof.

Zet de Protect—knop in de PROTECT-stand om te
voorkomen dat er per ongeluk data verloren gaat.

Breng het zeitklevende etiket stevig aan op de
disk. Wanneer dit nl. zou losraken in de drive, zal
de disk vastraken.

Stel de disk niet bloot aan sterke magnetische
velden zoals van luidsprekers.

Raak het beschermpiaatje niet aan.

[ ]
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Hieronder bevindt zich de magnetische laag.

1

Protect-knop.

® Zet de Protect-knop in de PROTECT-stand om te voorkomen dat er per ongeluk data verioren gaat, behalve wanneer je data

schrijft {opneemt).
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[1] BEDIENINGSPANELEN
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1)} BENDER-hendel

Mb.wv. de Bender-hendel kun je de toonhoogte
veranderen of vibrato—effekt kreéren.

2) Uitwerpknop

Deze knop druk je in om een disk uit de disk
drive te halen.

3) Disk drive
Hier breng je de floppy disk in.
4) VOLUME-schuiver

Hiermee regei je het volume wvan het via de
OUTPUT-jack's en de PHONES-jack uitgezonden
signaal.

5) VALUE-schuiver

Deze schuiver gebruik je om waarden te wijzigen.
Bij het terugspelen (sequencer) dient de schuiver
voor het regeien van het tempo.

6) KEY TRANSPOSE-indikator

Deze brandt wanneer de Key Transpose—-funktie
ingeschakeld is.

7} Display—venster

Hier kun je de gekozen instellingen van de D-20
aflezen.

8) RHYTHM-toets

Met deze knop schakel je de D-20 in de ritme-
machine mode. Wanneer de toets-indikator brandt,
funktioneert de D-20 als een ritme-machine en
kun je de ritme-patronen wijzigen m.b.v. de BANK
en NUMBER-tostsen.

9) SEQUENCER-toets

M.b.v. deze toets verander je de D-20 in een
MIDI-sequencer {de toets—indikator gaat Hranden).
De te spelen Track kies je met de A/B of de
NUMBER-toetsen.

10) Mode—toets

Hiermee kies je de PERFORMANCE of de MULTI
TIMBRAL mode. De met de gekozen mode korres—
ponderende indikator (links of rechts van de toets)
zal branden.

11) INT/CARD-toets

Hiermee kies je het geheugen waar de gewenste
klank opgeslagen is (INT= het interne geheugen/

CARD= memory card}.
12) EXIT-toets

Deze toets gebruik je om vanuit een andere mode
terug naar de Play mode te gaan.

13) EDIT-toets

Door deze toets in te drukken ga je naar de Edit
mode.

14) TUNE/FUNCTION-toets

Druk deze toets in wanneer je de parameters voor
het stemmen, zoals Master Tuning, wilt wijzigen.

15) MIDI-toets

Wil je de MIDI-funkties editeren dan druk je op
deze toets.

16) COMPARE-toets

Met deze toets kun je de oorspronkelike Tone
oproepen en deze vergeliken met je geéditeerde
versie.

17) WRITE—toets

Deze toets druk je in om te met programmeren te
beginnen.

18) DATA TRANSFER-toets

Druk op deze toets voor het uitvoeren van Data
Transfer (data—overdracht)—funkties.

19) ENTER—toets

Deze toets diuk je in, wanneer je een bhepaatde
procedure wilt uitvoeren.

20} BANK—toetsen

In de Play mode gebruik je deze toetsen om van
klanken te veranderen. In de andere modes heb-
ben deze toetsen een andere funktie.

21) NUMBER-toetsen

In de Play mode gebruik je deze toetsen om van
klanken te veranderen. In de andere modes heb-
hen deze ioetsen een andere funktie.

22) STOP-toets

Hiermee bedindig je het spelen van een ritme of
een Song.

23) START-toets

Hiermee start je het spelen van een ritme of een
Song.
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24) TEMPO-toets

Wil je de ingestelde waarde van het tempo zien of
de waarden van de metronocom wijzigen, dan druk
ie op deze toets.

25) VALUE-toetsen

Deze toetsen gebruik je voor fijnregeling van de
waarden. Door de “—toetsin te drukken verhoog
je. en door de v-toets in te drukken veslaag je de
waarde. Tijdens het terugspelen van daia kun je
deze toetsen gebruiken voor het regelen van het
tempo.

26) Cursor—toetsen

Deze toetsen gebruik je voor het verplaatsen van
de cursor of het kiezen van een parameter in het
display.

27) DISPLAY-toetsen

Deze toetsen gebruik je om een andere weergave
in het display te kiezen. Mb.wv. de “-tosts ga je
verder in het display en met de v-toets ga je
terug naar de vorige weergave.

28) SYNTH-toets

Deze toets druk je in. indien je vanuit de Rhythm
of de Sequencer mode terug wilt gaan nhaar de
Flay mode. Wanneer de toets—indikator brandt, kun
g mbyv. de BANK en NUMBER-toetsen een
andere Patch (Timbre) kiezen.

29) A/B—toets

Hiermee kiez je de groep (A of B) van een Patch
(Timbre).

30) OUTPUT-jack’s

Deze jack's funktioneren als stereo-uitgangen tij-
dens het spelen van een ritme of in de Multi
Timbral mode.

31) PHONES-jack

Via deze uitgang sluit je een stereo-hoofdielefoon
aan (het liefst met een impedantie van 8 tot 150
Ohm). Oock wanneer je hier een hoofdtelefoon hebt
aangesloten. blijven de signalen uitgezonden wor-
den via de OUTPUT-jack’s.

32) PEDAL HOLD-jack

Wanneei je hier een voetschakelaar zoals de DP-2
of de EP-6 (in optie) aansiuit, kun je het Hold-
effekt regelen met het voetpedaal.

33) START/STOP—jack

Wanneer je hier een voetschakelaar zcals de DP-2
of de DP-6 (in optie) aansluit, kun je het ritme
regelen met het voetpedaal.

34) PUNCH IN/JOUT—jack

Wanneer je hier een voetschakelaar zoais de DP-2
of de DP-8 (in optig) aansluit, kun je tijdens het
opnemen cver de Punch infout—funktie beschikken.

35) MIDI-konnektoren

Deze gebsuik je om andere MIDI-apparaten aan te
sluiten.

36) MEMORY CARD-—gleuf
Hier schuif je de memory card in.
37) Power-schakelaar

Hiermee schakel je de D-20 in of uit.



Basishandleiding D-20

ROLAND Benelux NV

[2] PROFIELSCHETS VAN

DE D-20

De Roland D-20 is een multi-timbrale lineaire synthesizer, met ingebouwde sequencer. Het instrument is
bedoeld voor keyboard-spelers en meersporen-opname.

Nu volgt een beschrijving van de kenmerken en de modes van de D-20.

1. DE KENMERKEN VAN DE D-20

¢ De LA—klankbron

Met de LA-klankbron van de D-20 is het mogslijk
om zowel “warme” analoog-achtige kianken als
digitaie klanken met een felle attack te verkrijgen.

¢ De Performanc.. {vitlvoerings) mode en de
Multi Timbral {(multi timbrale) mode

De Performance mode kun je kiezen om de D-20
te bespelen wvanaf z'n eigen klavier. De Multi
Timbrat mode is geschikt voor het laten klinken
van meerdere instrumenten. Daarvoor maak je
gebruik van de ingebouwde sequencer.

e Tone

In het geheugen van de D-20 zijn 128 verschil-
lende preset (voorgeprogrammeerde, vaste) Tones,
64 programmeerbare Tones en 83 pieset ritme-
Tones opgesiagen.

® Patch en Timbre

Een klank is opgebouwd uit één of twee Tones
plus uitvoerings—regelfunkties. |n de Performance
mode worden twee Tones aan een klank (= Patch)
en in de Muiti Timbral mode maar één Tone aan
gen klank (=timbre) toegewezen.

¢ Reverb {nagalm)

Met de digitale galm-sektie van de D-20 kun je
nagalm-effekten kreéren. Het is mogelijk om in de
Performance mode voor elke Patch afzonderlijk
een ander nagalm-effekt in te stellen.

® De Multi Track—sequencer

De D-20 is uitgerust met een ingebouwde 9-
sporen sequencer (de Ritme-Track inbegrepen).

Wanneer je deze sequencer gebruikt in de Multi
Timbral mode, kun je samenspelen met de ermee
opgenomen partij.

¢ Ritme-Tone

Gebruik je de D-20 als ritme—apparaat, dan kun je
beschikken over zeifgeprogrammeerde Tones of de
63 voorgeprogrammeerde ritme-Tones (Samen 85
Tones). De gewenste volume-balans bij de stereo-
uitgangen verkiijg je door het instellen van de Pan
en Level-parameters.

¢ Ritme-apparaat

(N het ingebouwde ritme-apparaat zijn 32 verschil-
lende preset ritme-patronen en 32 zelf te pro-
grammeren ritme—pationen opgesiagen. Door
gebruik te maken van deze ritme—patronen kun je
in een rsitme-Track een Song (of tune) program-
meren. In de andere Tracks kun je ter afwisseling
ritmes inspelen in Real Time (werkelijke tijd).

¢ Metronoom

De metronoom gebruik je niet alleen voor het
oefenen met je D-20, maar ook voor het kiedren
van een ritme-patroon of het programmeren van
de sequencer.

¢ Floppy disk

Op een floppy disk kun je de klank-data en je
opgenomen uitvoerings—data opslaan.

* Memory card

Mb.wv. een in optie verkrijgbare memory card
{(M-256D, M-256E), kun je de klank-data en
ritme—data opslaan.

-
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L
2. DE MODES

Afhankelijk van hetgeen je van plan bent, kun je
eén van de modes van de D-20 kiezen.
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[Play mode]

Er zin twee verschillende Play modes, ni. de
Perfoimance mode en de Multi Timbral mode. in
elke mode kun je de gewenste Patch of Timbre
kiezen.

& Performance mode

Deze mode kies je wanneer je de D-20 vanop
diens klavier wilt bespelen. Je kunt het kavier
bespelen in het door de ritme-sektie geprodu-
ceerde ritme.

¢ MuHi Timbral mode

In de Multi Timbral mode werkt de D-20 als
een ritme-apparaat  en 8 onafhankelijke syn—
thesizers. M.b.v de ingebouwde Multi Track-
sequencer kun e spelen als een heel
ensembie.

[Rhythm mode]

In deze mode word je D-20 een ritme-apparaat.
Jo kunt een ritme-patroon kiezen of het klavier
bespeien, gebruik makend van de ritme-Tones.

[Edit mode]

In deze mode kun je wverschillende parameters
editeren. De oude data worden alieen overschre-
ven door de geéditeerde versie, als je de juiste
schrijffprocedure voigt.

[Opname mode]

In de opname mode kun je uitvoerings—data
opnemen in de sequencer—sektie. Wanneer je het
apparaat uitschakelt, zullen de opgenomen data
gewist worden, behalve als deze opgenomen is op
de rntme-Track. Wil je dus de data behouden, dan
sla je ze met de Data Transfer-procedure op
floppy disk op.

[Schrijf mode]

In deze mode schrijf je een geéditeerde vearsie in
het interne geheugen van de D-20 of naar een
memory card.

[Data Transfer mode]

In de Data Transfer mode kun je de in het interne
geheugen van de D-20 opgeslagen data kopiéren
naar een memory card , een floppy disk of het
interne geheugen van een andere D-20. Qok kun
je de data opgeslagen op een memory card, een
floppy disk of in het inteme geheugen van een
D-20 naar een andere D-20 kopiéren.

[ROM Play mode]

In deze mode kun je €én van de acht in de D-20
voorgeprogrammeerde Songs spelen, om de effek-
ten van de Multi Timbral-funktie uit te proberen.

3. PARTIALS EN HET MAXIMUM AANTAL

STEMMEN [VOICES]

De D-20 kan tegelijkertijd maximaal 32 stemmen
produceren, gebruik makend van 32 Pattials. Fen
Partial is de kleinste klank-eenheid binnen de
D-20. Een Tone bestaat uit maximaal 4 Partials.
Een Tone die bestaat uit één Partial kan 32—
stemmig polyfoon gespeeld worden. Een Tone van
twee Partiais heeft 16 stemmen en een Tone van
vier Partiats is 8-stemmig polyfoon. Het is van
belang dat je dit opzet voildig begrijpt. Vooral in
de Multi Timbral mode luistert dit nauw, omdat dan
verschillende Tones tegelijk bif de uitvoering
betrokken zijn.
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[4] DE PERFORMANCE
(UITVOERINGS) MODE

In dit hooidstuk wordt de werking van de D-20 in
de Performance mode beschreven.

1. OPSTARTEN

Ga na of de D-20 op de juiste manier verbonden
is met de externe apparaten en schakel vervolgens
de D-20 in.

Schakel de Power—
schakelaar om

SEns %% =z

=¢||:|:| |= =|::|:u:|=l==trE

_-_n IS =EEEs

In het display verandert de tekst als volgt:

bvb. Het display van de performance mode:

|

Verschiint bovenstaande tekst niet in het display,
dan kies je de Performance mode m.bv. de
MODE-toets.

BALATI
ThMEALL

J@I
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2. PATCH-KEUZE

Een Patch wordt aangeduid met een Groep (A of
B), een geheugenbank {1 te.m. 8 en een num-
mer (1 tem. 8. Omdat je zowel in het interne
geheugen van de D-20 als op een memory card
128 Patches kunt opslaan, staan er indien gewenst
256 Patches tot je beschikking. Hiervoor dien je
alieen de korrespanderende toetsen in te drukken.

Een Patch kies je met de volgende toetsen. De

Group A Group B
- Number ‘\.\Number
1 z 3 4 3 & .. . ! z 34 5 o 70038
Bank Bank ™ — e = . , .
1 i I ; 5 1 - o o Roland
e S |
3 . 3
* ! + t 1 3
= u 256
+ t - + —_
5 ! + 5
-+ P 4 bomm——
B . ! : S
.
. ; i —_— -+ 4
] i ; a
R _
Intern geheugen:128 Patches memory card: 128

Patch-keuze wordt niet uitgevoerd zonder dat je de NUMBER-toets indrukt. Wil je alleen een ander
Patch—nummer kiezen dan hoef je stechts op de betreffende NUMBER-toets te drukken.

Stap 1 Telkens je deze toets indrukt wordt beurtetings de Internal mode {INT) en de Memory Card
mode (CARD) gekozen.

Stap 2 Kies een Bank (1 te.m. 8).
Stap 3 Telkens je deze toets indrukt wordt Groep A of B gekozen

Stap 4 Kies een nummer (1 te.m. 8)

L
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<Display>

"I". wanneer je de Internal mode kiest
__"C" wanneer je memory card kiest
Groep

Bank

F__ Nummer
Y YV

[Voorbeeld]
Van Patch 1-A11 naar Patch 1-B31
1} Druk op de A/B-toets

I-gi11 =FLI

L R - L & L
LA N N

2} Druk op de BANK 3-toets
I-E3

3) Druk op de NUMBER 3-toets

Fatch [-B31 is nu gekozen.

[Display]

In het display kun je data aflezen die korrespon—

deren met de gekozen Patch.

Key Mode

wanneer

Naam van de Patch

[Key mode]

Twee Tones worden aan een Patch toegewezen.

De key mode bepaalt hoe deze tones gespeeld

worden.

Splitpunt
{(verschijnt

de Split Key
Mode kiest).

WHOLE: Alleen de bovenste Tone wordt ge-—
speeld.

DUAL : De bovenste en onderste Tones worden
gemengd.

SPLIT: Bij een split-punt wordt het klavier in
twee gedeeltes verdeeld. De bovenste en
onderste Tones worden in een verschiliend
gedeelte gespeeid.

Afhankelijk van de Patch-instelling of het
al dan niet spelen van de ritme—sektie,
verandert het maximum aantal stemmen
dat tegelijkertijd gespeeld kan worden.

Wil je nagaan welke Tones aan de Patch zijn
toegewezen, dan druk je op één van de DISPLAY-
toetsen. Telkens je de toets indrukt veranderen de
gegevens in het display.

Tone—nummer Tone—naam
Bovenste
N
[Upper] kY ;
N ¥
i e
Onderste !

[Lower] _/

[Memory Card]

Op een memory card kun je zowel ritme-data als
de kiank-data van Patches (Timbres) en Tones
apslaan.

¢ Op een nieuwe, ongebruikte memory card

(M-256D, M-256E) zijn geen data opges—
lagen. Je kunt deze dus niet gebruiken
zonder eerst de geéigende Save—pro-
cedure te volgen {zie daarvoor de D-20
handleiding, deel 2), waarbij de data in
het interne geheugen naar de memory
card gekopiéerd wordt. Dit geldt ook voor
een memory card welke andere data dan
die van de D-20 bevat.

Stap 1

Wil je een Patch van een memory
card gebruiken, dan schuif je deze memory
card op de jiste wijze in de MEMORY CARD-
gleuf.

14
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Stap 2
Kies CARD m.b.v. de INT/CARD-toets.

¢ Indien de memory card niet Kkorrekt in—
gebracht is (of helemaal niet) verschijnt
onderstaande tekst in het display en kan
CARD niet gekozen worden.

[ R I
T, B ud

e Gebruik je een memory card, die andere
data bevat dan die van de D-10 of D-20,
verschijnt even onderstaande tekst in het
display en kan CARD niet gekozen wor-
den. Hierbij dient opgemerkt dat alleen de
toets—toewijzingen van de D-10 voor
Timbres, Tones en Ritme, in de Multi Tim-
bral mode uitwisselbaar zijn met de D-20.

Er zijn twee memory card-types:
ROM Card

De data van een BRom card kun je niet editeren of
wissen. De verkrijgbare klankbibliotheken zijn ROM
cards.

RAM Card

Data van een RAM card kun je editeren. Dit type
is vooizien van een memory back-up (behoud van
het geheugen}-systeem, dat m.b.v. een batterij op
spanning gehouden wordt. De in optie verkrijgbare
Memory Card (M256-D, M-256E) is een RAM
card. Deze card gebruik je voor het opslaan van je
zelfgeprogrammeerde data.

15
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3. UITVOERINGS—-REGELFUNKTIES

Tijdens een live—opireden kun je de klank regeien
m.b.v. de volgende uitvoerings-regelfunkties.

A. DE BENDER-HENDEL

Met de BENDER-hendel kun je de toonhoogte
veranderen of vibrato—effekten verkrijgen,

Vibrato—effekt

De toonhoogte /
verlaagt

De toonhoogte
verhoogt

¢ Om het bij de klank te laten passen, is de
sterkte van het Bender—effekt voor elke
Patch verschillend ingesteld. Het effekt
verschilt dus, afhankelijk van de gekozen
Patch.

B. VELOCITY

Velocity heeft betrekking op de aanslag- en druk-
gevoeligheid, volume-regeiing, toonhoogte en
timbre. Hierdoor kun je met de D-20 een piano
sterk benaderen.

# Om bij de klank te passen, is de velocity
voor elke Patch verschillend ingesteld. Het
effekt verschilt dus, afhankelijk van de
gekozen Patch.

C. HOLD

Met de Hoaid-funktie kun je de klank aanhouden,
nadat je de toets losgelaten hebt. Je kunt deze
funktie regelen met een via de PEDAL HOLD-jack

16

aangestoten voetschakelaar.

Zotang het voetpedaal
ingedrukt blijft, wordt de
kiank aangehouden

CONTROL NPUT________
START PEDAL
STOP HOoLD

PLUNCH
N

© ©O

Voetschakelaar (DP-2, DP-6)
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4. RHYTHM PLAY (RITME SPELEN)

Met het ingebouwde ritme-apparaat kun je ritme-
Patterns of ritme-Tracks spelen en op het klavier
in het rnme spelen. Het is ook mogelijk om ritmes
te spelen vanop het klavier.

¢ Bovenstaande funktie is ook beschikbaar
in de MuHli Timbral mode.

A. TRACK PLAY (EEN TRACK SPELEN)

Bij het opstarten van de D-20 staat het ingebouwde ritme-apparaat automatisch in de Rhythm Track
Play mode.

® Wanneer de uitvoerings—data opgenomen zijn met de ingebouwde sequencer, kun ie de
sequencer—data laten spelen door onderstaande procedure te volgen

Stap 1 : Druk op de START-toets terwijl je de STOP-toets ingedrukt houdt. Het ritme begint te
spelen vanat de eerste maat.

Stap 2: Regel het tempo van 40 tot 250 {stagen per minuut), in stappen van 2.

Stap 3 : Druk op de STOP-toets om het ritme te stoppen. Wanneer het ritme speelt tot het eind
stopt het automatisch.

Stap 4 : Druk op de START-toets wanneer je het spelen wilt hervatten.

OPM. : Terwijl je de TEMPO-toets ingedrukt houdt, geeft het dispiay o.a. het ingesteide tempo weer.

i=jza
= 1

e SEOpL R, 5;—._J
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Je kunt het starten of stoppen van het ritme ook

regelen met een via de START/STOP-jack
aangesloten voetschakelaar.

COMTROL NPT
PLINCH STAHRTY PEDAL
NOUT STOP HOLD

Teikens je het voeipedaal in-

drukt xies je beurielings

@ © “opnieuw  starten”  en Ustop-
pen’.

%%

Voetschakelaar (DP-2. DP-6)

[Het niveau regelen]
Je wijzigt het volume van het ritme ais volgt:

¢ Het ingestelde volume blijft ook behouden als je de D—20 uitschakelt.

2 3
. + - 2, P }v a e, e vz, o Lhere EryTES
—_— & sJe [ JCOCIC 3 CIC JC
i e

J i e | s S o i | i s | | i i |
N i R 00 S e s ] s | S | S | s s s | e | S

T I : — e T ST

| '

e S@ oL e

Stap 2 : Regel het volume met de VALUE-schuiver (0 te.m. 100). Bij hogere waarden verhoogt het

volume.

Stap 3 : Druk op de EXIT-toets om terug te gaan naar de vorige display-weergave.

18
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B. DE RHYTHM (RITME) MODE

De Rhythm-mode maakt van de D-20 sen ritme-apparaat, waarmee je ritme—Patterns kunt wijzigen of
een ritme spelen vanop het klavier,

Stap 1 : Druk op de RHYTHM-toets. De indikator van de SYNTH-toets gaat uit en die van de
RHYTHM-toets gaat branden.

Stap 2 : In de Ritme mode zijn er twee manieren van spelen. Deze kies je met de DISPLAY-toets.

<Pattern Play>

i Je laat een bepaald ritme-Pattemn spelen.

:| <Manual Drum:>

_& Je speelt het ritme vanop het klavier.

OPM 1 : In de Rhythm mode funktioneren de BANK en NUMBER-toetsen als keuzetoetsen voor de
84 ritme—Patterns.

» P11 te.m. P48 zijn preset (voorgeprogrammeerde) ritme-Patterns. Kies je een preset ritme—Pattern
dan wordt de naam van het Pattern in het display weergegeven.

OPM 2 : Het tempo is regelbaar. Zolang je de TEMPQO-toets ingedrukt houdt wordt het ingestelds
tempo in het display weergegeven.

=128
B SR S IS S
De Preset ritme—Patterns
P
. 1 2 3 4 5 [ 7 3
TAT
1 Ahear BRear 2 Blear 2 8feat 4 8Bezt § GHeat 6 2atad Reggae
2 fhdpar t Tgldean o TE3eat 3 i6Beat 4 18Bea: 5 16Bear & Shotfie Shuffle 2
3 TozrT o Teoo 2 Zlectis Pzn T Electr ¢ Pap 2| Jasz Laz2 7 Jdazz 3 Jdarr Wwa'z
& Fuema Sar-uz 2 Sumia ¥ Fnzzarova | Bossarpwva 2 “arrng Merengue Aumba
[ i

h
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<Pattern Play>

In deze mode kun je het klavier bespelen, terwijl er een bepaald ritme—Pattern speelt. Wanneer je het
klavier bespeelt klinkt de Patch die ingesteld was voordat je op de RHYTHM-toets drukte.

— e LT e COCOCICHI 0TS0
H ’E:w:ﬂ"::
|
| - . ——— ——— —
I . | e s s [ et S S | s I | S | S
o o . ) ! ! . Y _ —
CICaC 3 (ST Wt} 1 S o | et s | s | i s | et |
=T ST T A e _ [ :? [ :! o 1T 2= I__“,_' l? ;I:'; :
1

Stap 1 : Kies een sitme—Pattern met de BANK en NUMBER-toetsen.

Fallwrn Flacs

Frolitdbtidaddais

' f

Pattern—-nummer Pattern—-naam

Stap 2 : Druk op de START-toets en het gekozen ritme-Pattern begint te spelen. Kies je een nieuw
ritme-Pattern  terwiji er een ritme speelt, dan wordt dit nieuwe ritme gespeeld vanaf de
volgende maat.

Stap 3 : Druk de STOP-toets in om het speten te beéindigen.

[Manual drum]

In deze mode kun je een ritme spelen vanop het
klavier van de D-20. Door de START-toets in te
drukken speelt het in het display weergegeven
ritme—Pattern, zodat je het klavier dan volgens dit
ritme kunt bespeien.

sl Deum
& &

-
Sbbhbbihadsd
A

Pattern—nummer Pattern—naam

o
FRE= |
P
m

=
AL E

In het hiema volgende schema is weergegeven
hoe de ritme-Tones door de fabrikant aan het
klavier toegewezen zijn. Wanneer je een toets
indrukt speelt de korresponderende ritme-Tone.
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s Native D.r-um. 3
| e Native Drum-2 &7
&1 Native Drum-1
. 9 | Rige Cymbal (shart) _}—
; rid High Tom Tom-3
b | Crash Cymbal {short) }—
+35 Migdle Tom Tam-3
0z | Closed High Hat-2 f———
36 Low Tam Tom-3
T Snare Drum -6
r21 | Snare Drum-5 —F-———
-z2 Snare Drum-4
r18 | Bass Drum-4 }—_..—
nE Bass Drum 3 Cé
60 Bell
sy | Waod Block ]7
'3 High P:itch Tom Tom 1
38 | Triangle +___~,___m...,.___
3 High Pitch Tam Tam-2
27 | Castarets I—-—-——-——————-
27 Brush-2
r2b Brusk -1 -
55 | Claves }—
¥ Cup (mute]
8% | Qur,ada . . —57 o
"l Lang Whistle B
3 Short Whistla
oz 'Maracas }"“
3 Tabasa
30| Low Agogo ]7
s " High Agoga
o a8 | Low Timbae ]7
2 High Timbae e
“ik - cow Canga
-4x | High Conga ;7
43 High Corga imLte) i
43 H ow Bongs }—4 ]
-47 High Bongo t Ca{Middle C)
11 Ride Cyrﬁ;a'l' {mutel o
Srare Orum-3 }—"— B —

T Crash Cymban [~ute!

D | Cowbell b

A Splask Cymaal

i o m— ] ® Het is mogelijk om indien gewenst de
Cup toewijzing aan de toetsen of het volume

Chinz Cymbal van de ritme-Tones te veranderen. Dit

2% | Tide Cymbal P vind je beschreven in de D-20 handle—-

rgh Tor Tom-? iding, deel 2

~i5 | Crask Cymbal |7 9. "

.7 E o o ! = = H = H-—.

i :zZ_T“T L s Wil je het kiankbereik van de D-20 wijzi—

X iddie Tom Tgm- .

=1 | Opee Hgn Hat-] b gen, dan volg je de daartoe bestemde

9 Khdd.e Tom Tooi-1 transponeer—procedure op pagina 25.

ma | Open H:gh Hat-?2 }—-"—

-33 Low Tam Tom-Z2

4" | Clased High Hat-1 ——

B Law Toam Tom-2

21 Snare Drum-2

-3 | Hang Clap ]7

9 Snare Drum-1

2% | Rim Shot ]7

R RBass Drum-2 cz

-5 Bas_s D_rurn-l

eSS

21



Basishandleiding D-20

ROLAND Benelux NV

5. DE METRONOOM

De D-20 is uitgerust met een metronocom, die je
kunt gebruiken voor oefening of voor het progra-
meren van ritme-data.

Diuk op de START-toets,
toets ingedrukt houdt,
metronoom wilt inschakelen.

terwijl je de TEMPQO-
indien je alleen de

START TERO

- LC"%“HTI
ESET s'mHT[NET 7 T .I..

/by

[

[Volume-regeling]

In de onderstaande afbeeiding staat weergegeven hoe je het volume van de metronoom regelt.

* Het hier ingestelde volume blijft ook behouden wanneer je de D—20 uitschakelt.

2 3
R ' | | N

e ] [ s ¥ o | e s |

| I{_I ) .i” i | .13( S
. COrJC 1 Tt 1|‘“‘|’r'u°1i”rr°u'n :
i s | s S ' — IMIIIHIIISIF"TL‘J irli_ﬁ__l _"J
SESET ATERT GE w[ . = — ._i_" j—— T_-_ __:; - — E_.___"'_

1 1

Stap 1 :

Stap 2
betekent hoger volume.

Regel het volume met de VALUE-schuiver (waarden van 0 te.m.

Diuk op de UPPER-toets, terwijl je de TEMPO-toets ingedrukt houdt.

100}. Hogere waarden

Stap 3 : Druk op de EXiT-toets om terug te gaan naar de vorige display-weergave.
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[De Beat (slag) instellen]
in de volgende afbeelding staat weergegeven hoe je de “beat” van de metronoom regelt.

¢ De ingestelde beat blijft ook behouden wanneer je de D-20 uitschakelt. Tijdens het
opnemen speelt het ritme in het eigen tempo, ongeacht de hier ingestelde beat.

2 3
| ?
\ v
T LW ST Je COCACICOCOCIC I
T i e 1 ! nase,
I e s e N e v s s e f v s s s
LT AR “FhABT. . - . - i ERCR ] =d l '_' ] El | B I I A ] 5 L3 : []
‘WWT . ' T — e T D o T e s T T
1 1

Stap 2 : Verander de beat met de VALUE-schuiver (waarden van 0 te.m. 8).

Stap 3 : Druk op de EXIT-toets om terug te gaan naar de vorige display—weergave.

[De metronoom tijdens het spelen van het ritme]

Wil je de metroncom laten spelen tijdens de ritme-uitvoering, dan verander je de Metronoom modes als
volgt.

e De hier ingestelde Metronoom mode blijft ook behouden wanneer je de D—20 uitschakelt.

3 4
|
v '
. o P Ll e Ranearr e Voiira e Fe wATE TALeREm .
. = - T ell- COCCecaeIes
[ - —
— = N
_ IS0 COl I I CarC
[ | L ] [ ] : ] f ] I ' A RaERi ] | 11 ! |
R ek manaeod . T - o T '. A '__'— . S | + :}.‘_'_:]
| ]
| | !
[ : | N SRR |
2
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Stap 1 : Druk op de DISPLAY v-toets, terwijl je de TEMPO-toets ingedrukt houdt.

| |

Stap 2 : Druk op de UPPER-toets.

Stap 3 : Kies "Rec & Play” met de VALUE—regelaars.

Stap 4 : Druk op de EXIT-toets om terug te gaan naar de vorige display-weergave.

6. MASTER TUNING (TOTAAL STEMMEN)

Met de Master Tuning-funktie stem je de toonhoogte van de D-20 af op die van andere muziekinstru—
memnten.

¢ De ingestelde Master Tuning—waarde blijft ook behouden wanneer je de D20 uitschakelt.

e Het kan voorkomen dat een Tone met een PCM-klank niet korrekt gestemd kan worden
met de Master Tuning—funktie.

2 3 1

¥ - Y v .
e e - O i S s s | i | s ] i
[ ‘ [ To———

- =3
L P | et e e e B S
: (I S S v o s s s e e i
CCa 7 O OO e O

e e : e R e s e R R

LB | —F L E_... 7 ll_8

) - " v
) A BT - rairna: s oT

Stap 2 : Stem de D-20 met de VALUE-regelaars. De in het display weergegeven waarde is de
frequentie van de standaard-toonhoogte (A4). Hoewel de waarden in werkelijkheid bijna
traploos wijzigen, verandert de toonhoogte in het display in stappen van 1Hz.

Stap 3 : Druk op de EXIT-toets om terug te gaan naar de vorige display—weergave.
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7. KEY TRANSPOSE
(TOONAARD TRANSPONEREN)

Met de Key Transpose—funktie transponeer je het volledige klavier in stappen van een halve toon.
Hierdoor kun je op hetzelfde klavier in verschiliende toonaarden spelen.

¢ De ingestelde Key Transpose—waarde blijft ook behouden wanneer je de D-20 uitschakelt.

¢ De Key Transpose-—funktie werkt niet in de Ritme Setup-mode of de Ritme Pattern pro-
grammeer—mode

4 1
3 Key Transpose Indicator i
LA M*‘ i iy SR _Yﬁ%-‘:d L" EM” ’I;‘i"‘l'm ol I ASARE e AN'E;(' EWTE
- - ST e COACOCICOCIC 30 IC ]
L - —i [y,
' 'II ' _{ J Batm . —_
J) | s s s [ S s e s Y | s o | o s |
S | e | i R s [ S St | s s | S i s et s | il
EETTEAT de e T - e j_: t Z :J a T '_.K. 'I__? T_.‘ __:;
2

Stap 1 : Biuk op de TUNE/FUNCTION-toets.
Stap 2 : Druk op de DISPLAY w-toets.

Stap 3 : Stel de waarde in met de VALUE-regelaars. Je kunt waardes kiezen van —12 tem. +12 (= 1
oktaaf in stappen van een halve toon). Bij andere waarden dan “0”, zal de KEY TRANS-
POSE-indikator gaan branden.

Stap 4 : Druk op de EXiT-toets om terug te gaan naar de vorige display-weergave.
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[5] DE ROM PLAY MODE

In de D-20 zijn acht verschillende Songs gepro-
grammeerd om de effekten van de Multi timbral-
funktic te demonstreren. Het spelen van deze
voorgeprogrammeerde Scngs noemen we ROM
Play. Om het effekt van de Multi Timbral-funkties
zo goed mogelik te benutten, is het gebruik van
ean stereo versterker bij het spelen van deze
Songs aan te raden.

[Procedure]

Stap 1 : Druk op de SEQUENCER-toets terwijl je de ENTER-toets ingedrukt houdt.

gt DM P lao doks
Chair of Son3=
Stap 2 : Kies een Song met de NUMBER-toetsen of de A/B-toets. De kotfresponderende indikator

gaat nu branden met een groene kleur.

TTI LTI
Surg 1 SongZ Song 3 Scng ¢ Song § Song & Sang 7 Sung B |
De Songs 1 te.m. 8 in volgorde spelen.
Tijdens de uitvoering zal de NUMBER of de A/B-indikator met de maat mee knipperen.
Stap 3 : Druk op de START-toets om het spelen te starten.
Stap 4 : Dyuk op de STOP-tocets om het spelen te beéindigen.

Stap 5 : Druk op de EXIT-toets om terug te gaan naar de display-weergave van voordat je de ROM
piay mode instelde.
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SptE Sumher

Sang Mame

Music by Eric Parsing

Macho Memory C 1388 by Eric Persing

———

" Music by Arin Bhatia

? [ !
dah May 4ah ! C 1988 by Amin Bhatia

3 Sugar Plum s Composea by Tchaikovsi:

i Arranged by Amin 3hat a
- P o —
i .
s Fon
5 : Bumble Dee i:;sge;dbjj \; 'ST:vr: ‘;;;"tﬂlg
” 3 neer Set_m - Music .by. Adrian Scot: |

- C 1988 by Adrian Scott

¢ Tijdens ROM Play, kun je het klavier niet
bespelen en geen regelaars zoals de
Bender—hendel gebruiken.

¢ De uitvoerings-data van ROM Play wordt
niet uitgezonden via de MIDI OUT—-kon-
nektor.

[6] SPECIFIKATIES

De D--20 i35 een Multi Timbrale Linear Synthesizer
met een ingebouwde Multi Track-synthesizer.

Klavier: 61 toetsen (met Velocity)

Klankbron: Roland LA-systeem, maximaal 32
stemmen

Synthesizer—sektie: 128 Patches, 128 Timbres,
128 preset Tones, 64 programmeerbare
Tones, 63 preset ritme-Tones

Ritme—sektie: 85 Setups (Ci te.m. C8), 32 pre-
set rime-Patteins, 32 programmeerbare
fitme-Patterns, maximaal 8 tegelijkertijd
te programmeren poten (ritme—Pattern],
maximaal 96 in elk ritme—Pattern op te
nemen noten, maximaal 500 in een
ritme—-Track op te nemen maten.

Sequencer—sektie: Maximaal 16000 noten op te
nemen, maximaal 500 maten op te
nemen.

Memory Card (M-256D, M—256E): 128 Patches,
128 Timbres, 64 Tones, 32 ritme-Pat-
terns, een ritme-Track van eéen Song,
één ritme setup.

Floppy disk (DD): Geheugenkapaciteit ongsveer
35000 noten (Song data) .
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