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Sasishandleiding D-20 ROLAND Benelux NV

De Roland D-20 is een Multi Timbrale, linear
synthesizer met ingebouwde Multi Track-sequencor-

Lees de handleiding zorgvuldig door, voor een zo
good mogelijk gebtuik van je Roland D 20.
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BELANGRIJKE OPMERKINGEN

DE NETSPANNING

De voor dit instrument aangewezen spanning staat
aangegeven op het naamplaatje. Ga na oJ deze
overeenkomt met de in jouw land gangbare nets-
panning.

Gebruik voor de D-20 niet dezelfde kontaktdoos,
als deze waarop ruisgenerende toestellen (bvb.
een motor of een variabel lichtsysieem) of een
apparaat dat veel stroom verbruikt aangesloten zijn.

Gd nd ol  hel  apparaar ui tqeschakeld 15 wanneer te
het netsnoer in de kontaktdoos steekt

wanneer je de stekker uit de kontaktdoos trekt,
hou je niet hel snoer vast maar de stekker zelf.
om beschadiging van het snoer te voorkomen.

Spring voorzichtig om mel het netsnoer

Haal de stekker uit de kontaktdoos, wanneer je de
D-20 qedurende langere t i jd n€l gebrui l , l

Het is normaal dat het apparaat iijdens het gebruik
warm wordt. Wanneer je de D-20 wili koppelen
aan andere toestellen, schakel je eerci alle ioestel
len ui t .

Wanneer je dit instrument onmiddellijk na het
uitschakelen weer inschakelt, kan het voorkomen
dat het niel naar behoren funktioneert. Wanneer
zich dit voordoet, schakel je het weer uit, en
wacht je enkelo ogenblikken, alvorens het weer in
te schakelen.

SCHOONMAKEN

Reinig de D 20 enkel met een mild detergent.
Gebruik geen oplosmiddelen zoals verfverdunner
(thinner).

PLAATS VAN OPSTELLING

Vermijd hei gebruik van dit apparaat onder de
volgende omstandigheden

In een urtzondeflijk warme omgeving (waar het
blootgesteld is aan direki zonlicht, bij een verwar
mingstoestel enz.). In een vochtige omgeving of
waar het onderhevig is aan stof of trillingen.

Wanneer je met de D 20 werkt in de nabilheid
van een neon of iluorescerende lamp. een TV o1

een monitor, kan er zich een storende ruis voor-
doen. ln voorkomend geval wijzig je de opstel-
lingshoek van het instrument,

Werk je met je instrument in de nabijheid van een
Ingeschakeld radro- ol  TV-1o6srel .  kunnen er ruis
of beeldstoringen optreden. In dat geval verplaats
je de D-20.

Zet geen zware dingen op dit instrument of op hei
nelsnoer.

Siefke magnetische velden zoals van een iuids-
preker kan een goede werking van de disk ver
sloren.

Plaats de D-20 op een stabiele horizontale onder-
grond. Wanneer de opstellingshoek meer dan 20
graden naar boven of beneden bedraagt (zie
afbeelding), is het mogeliik dat de disk drive niet
naar behoren funklionee .

GEHEUGEN BACK_UP SYSTEEM

De D-20 is voorzien van een geheugen back Lrp
systeem, waardoor de data behouden blijven, ook
nadat je het insltument hebt uitgeschakeld. Je
dient de baiterij, dle dit back up crrcurt op span
ning houdl, elke vjf jaar le laten vefr'angen. wend

ie hien/oor tot je Boland dealer. N,4ogelijks dien je

de eerste keer de batteiij vlugger vorvangen,
alhankeliik van de tijd dat het apparaat in de
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winkel heett gestaan.

Om te voorkomen dat er data per ongeluk gewist
worden of ve oren gaan, maak je een data notitie
of sla je de data op, op een memory card.
Wanneer de data gewist worden tijdens het her-
steilen van het instrument, ziin deze voorgoed

Wanneer de balieij leeg is kun je dit in het
display aflszen. Het is mogetiik dat de in het
geheugen opgeslagen data verloren zijn gegaan.

HET GEBRUIK VAN DE FLOPPY DISK

De Ingebouwde disl.  d ve .s een prec,sie-
apparaat. Plaats het toestet op een stabiele hori
zontale ondergrond om schokken of trillingen te
vermiden, zeker wanneer de disk drive in werking
is.

Floppy disks ziin kwetsbaar en kunnen vernietd
worden, wanneer je er niet zorgvuldig mee
omgaat. Raak hei beschermplaatje dat de magne-
tjsche laag bedekt niet aan. De magnetische film
kan gemakkelijk b_eschadigd worden, zelfs door
een klerne hoeveelheid vel

IMaak kopidn van belangrijke dara.

Schakel hei loestel niet in ol u( wanneer er een
disk in de drive zit.

Schuil een disk golijkmatig in de disk drive totdat
deze vastklikt". Je veMjjde( de disk door stevig
op de urtwerpknop te drukken Zit de disk vast in
de drive dan druk je op de op de uitwerpknop.

Haal nooit een disk uit de disk drive of schakel
het loestel niot uit, terwijl de drive in werking rs
ide disk drive indikator brandt dan). Hierdoor kan
de floppy disk blijvend beschadigd wordon. Vermijd
schokken wanneer de disk drive in werking js.

omdat het mogelijk is dat de data dan niet korrekt
van de disk gelezen wordl.

stel de disk niot bioot aan extreem warme of
koude temperaturen, direkt zonlicht of stof.

Zet de Protect knop in de PROTECT stand om te
voorkomen dat er per ongeluk data verlofen gaat.

Breng het zellklevende etiket stevig aan op de
disk. Wanneer dit nl. zou losraken in de drive, zal
de disk vasaaken.

Stel de disk niet blooi aan slerke magnetische
velden zoals van luidsprekers

Raal  he l  beschermpaarJe  np t  aan

Hieionder bevindl ach de maqnetsche taaq

a Zet de Prcbct knop in de PROTECT sland om le voorkomen dal er por onoeluk data ver oen gaat behavc wanneer le data
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I1 ]  BEDIENINGSPANELEN
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1) BENDER hendel CAFD= momory card).

M.b.v- d€ Bender-hendel kun je de toonhoogte '12) EXIT-toets
veranderen ol vibrato-effekt kedren.

Deze toets gebruik je om vanuit een andere mode
2) Uitwerpknop terug naar de Play mode te gaan

Deze knop druk je in om een disk uit de disk 13) EDIT-toets
drive te halen 

Door deze toets in te drukken ga le naa. de Edit
3) Disk d.ive mode.

Hier brong je de floppy disk in. 1,f) TUNE/FUNCI|ON-IoeF

4) VOLUME-schuiver Druk deze toets in wanneea je de parameters voor

firermee regel ie het volume van het via de 
het stemmen zoals lvaster Tuning' wilt wijzigen

OUTPUT-jack s en de PHONES-jack uitgezonden 15) MtDt-toets
slgnaal 

wit je de t\,4tDl-funkties edrteren dan druk je op
5) VAluE-schuiver deze toets.

Deze schuiver gebruik je om waarden te wijzigen. i6) COMPARE toets
8ii  het lerL'qspelen (sequencer) drenL oe schu:ver ..
voor het regelen van het tempo. Met deze loets kun ie do oorspronkelijke Tone

oproepen en deze vergelijken met je gedditeerde
6) KEY TRANSPOSE-indikator versie.

Deze brandt wanneer de Key Transpose-lunktie 17) WRITE toets
ing€schakeld 't 

oeze toets druk je in om re mer programmeren te
7) Display-venste. beginnen.

Hier kun je de gekozen instellingen van de D 20 18) DATA TRANSFER-IoeG
allezen 

Dluk op deze toets voor het urfuoeren van Data
8) RHYTHM-toets Transfer (data overdracht)-funkties.

[/et deze knop schakel je de D-20 in de ritme- 19) ENTER-toets
machine mode. Wanneer de loets-indthdtot btandl, ^
funktioneert de D-20 als een ritme-machine en 

ueze loels 
-druh 

je in wanneel ie een bepaalde

hun Je oe ri tme pdtonen wijzigen m.b.v. de BANh 
proceoure wllt  urtvoelen

en NUIVBEFI tootsen. 20) BANK toetsen

9) SEQUENCER-toets In de ptay mode gebruik j6 deze toetsen om van

M.b.v. d€ze toeis verander je de D,2o ,n .u, ll1"h?" 
te. verande'�en ln. de andere modes heb-

MrDr-sequencer (de toets-indikator gaat branden;. ben deze toetsen een andere funktie

De te spelen Track kies je met de A/B of de 21\ NUMBER-toetsen
NUN,,lBER-toetsen.

In de Play mode gebruik je deze toetsen om van
10) Mode-toets klanken te veranderen. In de andere modes heb-

Hiermee kies je de PERFoRMANCE of de tVULTt ben deze ioetsen een andere lunktie

TIIMBRAL mode. De met de gekozen mode korres- 22) STOP toets
ponderende indiharor (rrnks ol rechts \dn de loets)
zal branden. Htermee beetndrg je het spelen van een fitmo of

een song.
11) INT/cARD-toets 

23) srART-roeb
Hiermee kres Je hel genelrgen waar oe qewensre ,,
ktank opgestagen is (lNT= het interne qiheugen/ Hrermee sta( ie het spelen van een ritme ol een
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24) TEMPO toets

Wil ,e de ingestelde waarde van het tempo zien oi
de waarden van de metronoom wijzigen. dan druk
je op deze toels.

25) VALUE toetsen

Deze toetsen gebruik je voor iijnregeling van de
waarden. Door de ^ toetsin te drukken verhoog
je, en door de v-toels in te drukken verlaag je de
waarde Tijdens het terugspelen van dala kun je

doze ioetsen gebruiken voor het regelen van het
tempo.

26) Cursor toetsen

Deze toetsen gebruik je voor het verplaatsen van
de cursor of het kiezen van een parameter in het
display.

27) DISPLAY-toetsen

Deze toetsen gebruik je om een andere weergave
in hel display re k,ezen. L4b.v de ^.roers ga Je
verder in her display en mel de v- loers ga je
rerug naar oe voflge weergave

28) SYNTH-toets

Deze toets druk je in. indien je vanuii de Rhythm
of de Sequencer mode terug wilt gaan naar de
Play mode. Wanneer de toets indikator brandt, kun
je m.b.v.  de BANK en NUL4BER-toetsen een
andere Patch (Timbfe) kiezen

29) A/B-toers

Hiermee kie: je de groep (A of B) van een Patch
(Timbre).

30) OUTPUT-jack's

Deze jack s funktioneren als stereo-uitgangen tij-
dens hei spelen van een rilme of in de L4ulti
T mbral mode.

31) PHONEs-iack

Via deze uiigang sluil je een stereo-hooldtelefoon
aan (hei liefsl met een impedantle van 8 tot 150
Ohm). Ook wanneer je hier een hoofdtelefoon hebt
aangesloien. blijven de signalen urtgezonden wor-
den via de OUTPUT jack s.

32) PEDAL HOLD jack

Wanneer je hier een voelschakelaar zoals de DP-2
of de DP-6 (in optie) aansluil. kun je hei Hold
eifekt regelen met hei voetpedaal

33) START/STOP jack

Wanneer je hier een voetschakelaar zoals de DP-2
oi de DP 6 (in optie) aansluit, kun je het ritme
regelen met het voeipedaal.

34) PUNCH IN/OUT jack

Wanneer je hier een vootschakelaar zoals de DP 2
ot de DP-6 (in optie) aansluit, kun je tijdens het
opnemen over de Punch in/out-funktie beschikken.

35) MlDl-konnektoren

Deze gebruik je om andere MlDl-apparaten aan te
sluiten.

36) MEMORY CARD gleur

Hier schuif le de memory card rn.

37) Power schakelaa.

Hiermee schakel je de D-20 in of uit.
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I2l PROFTELSCHETS VAN
DE D-20

Do Roland D-20 is een multr timbrare lineaire synthesizer, met ingebouwde sequencor. Het instrument is
bedoeld voor keyboard-spelors en meersporen-opname

Nu volgi een beschrijving van de kenmerken en de modes van de D-20.

1. DE KENMERKEN VAN DE D_2O
. De LA klankbron

Met d€ LA-klankbron van de D 20 is het mogetijk
om zowel warme" analoog achtige klanken als
digitale klanken met een fe e attack te verkrijgen.

. De Performanc; (uitvogrings) mode en de
Multi Timbral (multi timb.ate) mode

De Performance mode kun je kiezen om de D 20
te bespelen vanaf z'n eigen ktavier De Mutti
Timbral mode is geschikt voor het laten ktinken
van meerdere instrumenten. DaaNoor maak je
gebruik van de ingebouwde sequencer.

. Tone

In het geheugen van de D-20 zijn 128 verschil
lende preset (voorgeprogrammeerde, vaste) Tones.
64 programmeerbare Tones en 63 preset ritme_
Tones opgeslagen.

. Patch sn Timbre

Een klank is opgebouwd uit 66n of h^/ee Tones
plus uatvoerings-regelfunkties. ln de Performance
mooe worden hree Tones aan een klank (= patch)
en in de Multi Timbral mode maar 66n Tone aan
oen klank (=timbre) toegewezen.

. Reve.b (nagatm)

lvlet de digitale galm-sekiie van de D-20 kun je
nagalm-eftekten kredren. Het is rnogelijk om in de
Peformance mode voor elke Patch afzonderlijk
een ander nagalm-etfekt in te stellen.

. De Multi T.ack-sequencer

De D-20 is uitgerust met een ingebouwde 9
sporen sequencer (de Ritme-Track inbegrepen)

Wannoer je deze sequencer gebruikt in de N,4ulti
Tjmbral mode, kun jo samenspelen met oe ermee
opgenomen partij.

a Ritme-Tone

Gebruik je de D-20 als ritme-apparaat, dan kun je
beschikken over zeltgeprogrammeerde Tones ot de
63 voorgeprogrammeerdo ritme-Tones (samon 85
Tones). De gewenste votume batans bij de stereo_
uitgangen verkijg je door het instetten van de pan
en Levol-parameters.

o Ritme-apparaat

In het ingebouwde ritme-apparaat zijn 32 verschil-
lende preset ritme-patronen en 32 z6lf te pro_
grammeren fltme-patronen opgeslagen. Door
geOrurk te maken van deze ritmo-patronen kun je
In een ritme-Track een Song (ot tune) program-
meren. In de andere Tracks kun je ter af\^/isseling
ntmes inspelen in Reat 'fime (werkelijke tijd).

. Metronoom

De metronoom gebruik je niet alleen voor het
oetenen met je D-20, maar ook voor het kreeren
van een r[me-patroon of het programmeten van
de sequencer.

. Floppy disk

Op een floppy djsk kun je de ktank data en je
opgenomon uitvoenngs-data opslaan.

. Memory card

Iv.b.v een in optie verkrijgbare memory card
(lM 256D, l\rl-256E) kon je de ktank data en
ntme data opslaan.
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2.  DE MODES
Afhankelijk van hotgeen je van plan bent, kun je
een van de modes van de D 20 kiezen.

r_- 
t]l

L * " ' ' - t
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lPlay model

Er zijn twee verschillende Ptay modes, nt. de
Perfofmance mode en de Multi Timbral mode. ln
elke mode kun je de gewenste Patch of Timbre
ktezen.

. Pealormance mode

Deze mode kies je wanneer je de D 20 vanop
diens klavier wilt bespolen. Je kunt het klavier
bespelen in het door de ritme-sektie geprodu
ceerdo rilme.

. Multi Timbral mode

In de Molti Timbral mode wefkt de D-2O ats
een ritme-apparaat en I onafhanketijke syn
thesizers. M.b.v de ingebouwde Mutti Track
sequencer kun le spelen als een heel
ensemble

lRhythm model

In deze mode wo.d je D-20 een ritme-apparaat.
Je kunt een riime-pairoon kiezen of het ktavier
bespelen, gebruik makend van de fitme-Tones.

lEdit model

In deze mode kun je verschillende parameters
oditeren. De oude data worden alleen overschre,
ven door de geedi leerde versie ats le oe ," iste
schrijtprocedure volgt.

lOpname model

In de opname mode kun je itvoerings data
opnemen in de sequencer sekiie. Wanneer jo het
apparaat uitschakelt, zullen de opgenomen data
qewisl worden behalve als de/e opgenomen rs op
de ntme-Track Wjl je dus de data behouden, dan
sla je ze met de Data Transfer-procedur€ op
floppy disk op.

[Schriif model

In deze mode schrijf je een geediteerde versie in
het interne geheugen van de D 20 of naar een
memory card.

lData Transfe. model

In de Data Transfer mode kun je de in het interne
geheugen van de D-20 opgeslagon data kopidren
naar een memory cafd , een floppy djsk of het
Interne geneugen van een andere D-20. Ook kun
je de data opgeslagen op een memory card, een
iloppy disk of in het interne geheugon van eon
D-20 naar een andere D 20 kopidren.

IROM Play model

In deze mode kun je 66n van de acht in de D-20
voorgeprogramm€erde Songs spelen, om de etfek-
ten van de Multi Timbral-funktie uit te proberen.

3- PARTIALS EN HET MAXIMUM AANTAL
STEMMEN [VO|CES]

De D-20 kan tegelijkenijd maximaal 32 sremmen
pfoduceren gebrutk makend van 32 Partials. Een
Partial is de kleinste klank eenheid on ren oe
D 20. Een Tone bestaat uit maximaat 4 Partials.
Een Tone die bestaat uit 66n Pa ial kan 32-
stemm€ polyfoon gespeeld worden. Een Tone van
h^/ee Padials heeft 16 stemmen en een Tone van
vier Partials is 8-slemmig polyfoon. her ts van
belang dat je d[ opzei voitdig begrijpt Voorat in
de N,4ulti Timbral mode lursiert dit nauw. omdat dan
verschillende Tones legelijk biJ de uiNoering
betrokken zijn.

10
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[3] AANSLUTTTNGEN
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I4l DE PERFORMANCE
(urTVoERtNGS) MODE

In dit hootdstuk wordt de werking van de D_20 In
de Performance mode beschteven.

1- OPSTARTEN
Ga na of de D-2O op de juiste manier veroonoen
is met do externe apparaten en schakel vervolgens
de D-20 in.

In hot display veranded de tekst als volgt:

f ,  : ; : :  l .  : r td i r- :Lr r ,
i - i l  : ' r f i ' l :  i  r ' ! :  : i -  r*r '

s
:  . .  i : :  r  : : , i :  j , ,  i  i  i : , : : .
r1 , , , : :+, , i  ; i , ! !  ! : ,  ! : , , ! :  L : . , i :  : ! , , : : : i : : :

het display,
m.o.v. oe

bvb. Het display van de performance model

Verschijnt bovenstaande tekst njet in
dan kies je de Perforntance mode
N,,lODE-toets.

1 2
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2. PATCH-KEUZE
Een Patch wordt aangeduid met een croep (A of
B), een geheugenbank (1 t.e.m.8) en een num
mer (1 t.e.m. A). Omdat je zowel in het interne
geheugen van de D-20 als op een memory card
128 Patches kunt opslaan, staan er indien gewenst
256 Paiches tot je beschikking. Hiervoor di€n je
alloen de kofiesponderende toetsen in te drukken.

Een Patch kies je met de volgendo toetsen De

Banr  '

oBt4
GAA

- -_

.T

Intern geheugen:128 Patches memory cad: 128

Patch keuze wordt niet uitgevoerd zonder dat je de NUMBER_toets indrukt. Wit ie alteen een ander
Patch-nummer kiezen dan hoef je slechts op de beiref{ende NUI\,4BER-toets te druKKen.

I 2

_ - _  _ :  - - - _

E E E E E E t f E E
:

t .
t

Stap 1 Telkens je deze ioets indrukt wordt beu{etings de Internat mode (tNT) en de lvemory Card
mode (CABD) gekozen.

Stap 2 Kies een Bank (1 t.e.m. 8)

Stap 3 Telkens je deze toeis indrukt wordt croep A of I gekozen

Stap 4 Kies een nummer (1 i .e.m. 8)

1 3
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<Display>

1". wanneer le de Internal mode kiesl
'C'.  wanneer Je memory card ktest

Groep
Bank

NUmmet

WHOLE: Alleen de bovenste Tone wordt ge-
speeld.

DUAL : De bovenste en ondercte Tonos worden
gemengo.

SPLIT. Bi j  een ipl l  punr wordr het ktav€r In
twee gedeeltes verdeeld. De bovenste en
onderste Tones worden in een vorschillend
godeelte gespeeld.

Afhankelijk van de Patch-instetting of het
al dan niet spelen van de ritme-sektie,
verandert het maximum aantal stemmen
dat tegeliikertiid gespeeld kan wo.den.

Wil je nagaan welke Tones aan de Patch zijn
toegewezen, dan druk je op 66n van de DISPLAY-
toetsen. Telkens je de toets indrukt veranderen de
gegevens in het display.

[Voorbeeld]

Van Patch l-A1t naar Patch I B3t

1) Druk op de A/B-toets

I * 8 1 1  ! F L I T  r : : . 1

2) Druk op de BANK 3-toets

3) D.uk op de NUMBER 3-roets

Paich l-831 is nu gekozen

IDisplayl

In het display kun je data aftezen die koffespon
deren met de gekozen Patch

Key Mode

Naam van de

IKey model

Twee Tones worden aan eer

De key mode bepaalt hoe

I - E ] 1 Tone naam

Bovenste
tUpperl

Onderste
lLowerl

lMemory Cardl

Op een memory card kun je
de klank daia van Patches
opslaan,

zow6l ritme-data als
(Timbres) en TonesS p l i l p u n t

( v e r s c h i j n t

de Split Key
Mode kiest).

Palch toegewezef

deze tones gespeeld

c Op een nieuwe, ongob.uikte memory caad
(M-256D, M-256E) ziin geen data opges-
lagen- Je kunt deze dus niet ggbruiken
zonder eerst de ge6igende Savs-pro-
cedure te volgen (zie daawoor de D-20
handleiding, deel 2), waarbii de data in
het inteane geheugen naat de memory
ca.d gekopide.d wordt- Dat geldt ook voor
een momory card welke andere data dan
die van de D 20 bevat.

Srap 1

W l l  j e  e e n  P a t c h  v a n  e e n  m e m o r y
card gebruiken, dan schuif je deze memory
card op de jlriste wijze in de IVEMORY CARD-

j  : r l  I  t : a : , ;  l  : : : .
,!,!l',:r,;! ;! !!,:i s :i,;ri. ! r:. .;,; i;

1 4
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Stap 2

Kios CARD m.b.v. de INT/CARD-toets.

Indien de memory caad niet korrekt in-
gebracht is (of helemaal niet) verschiint
onderstaande tekst in het display en kan
CARD niet gekozen worden-

Gebruik je een memory card, die andeae
data bevat dan die van de D-1O of D-20,
verschiint even ondeastaande tekst in het
display en kan CARD niet gokozen wor-
den. Hierbii dient opgsmerkt dat alleen de
toets-toewi iz ingen van de D-1O voor
Timbres. Tones en Ritme. in de Multi Tim-
bral mode uitwisselbaar ziin met de D-2O.

Er zijn twee memory card types

ROM Card

Do data van een Rom card kun je niet editeren of
wissen. De verkrijgbare klankbibliotheken zijn nOM
caI(ls

RAM Card

Data van een RAM card kun je editeren. Dit type
is vooPien van een memory back-up (behoud van
het g€heugen)-systeem, dat m.b.v eer] batterij op
spanning gehouden wordt. De rn optie verkrijgbare
l\remory Card (l\4256-D, M 256E) is een RAM
card. Deze card gebnrik je voor het opslaan van je
zelfgoprogrammeerde data.
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3. UIWOERINGS_REGELFUNKTIES

Tjjdens een live-optreden kun je de klank regeten
mb.v de volgende urtvoerings tegel lunht ies

A. DE BENDER_HENDEL
Met do BENDEB-hendol kun je de toonhoogte
veranderen ol vibrato-etfekten verkrijgen.

Vibrato €ffekt

De @onhooste t,/,- lfl\ X De toonhoogre
verlaaqt " 

// \\ 
{ verhoogr

a \
i /  \ \

. Om het bii de klank te laten passon, is de
storkte van hst Bende,-€ffekt voor elke
Patch verschillend ingesteld. Hel effekt
vorschilt dus, alhankeliik van de gekozen
Patch-

aangesloten voetschakelaar.

Voetschakelaa. (DP-2, DP 6)

Zolang het voetpedaal
lngedrukt blijft, wordt de
klank aangehouden

B. VELOCITY
Velociiy heeft belrekking op de aanstag- 6n druk-
gevoel igheid, volume regel jng, toonhoogte en
trmbre. Hierdoor kun Je met o€ D-20 een ptano
sterk benaderen.

. Om bij de klank
voor elke Patch
effekt ve.schilt
gekozen Patch-

te passen, is de velocity
verschillend ingesteld, Het
dus, afhankeliik van de

C. HOLD
lvlet de Hold-funktie kun je de klank aanhouden,
nadat je de toets losgelaten hebt. Je kunt deze
funktie regelen met een via de PEDAL HOLD-jack
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l

4. RHYTHM PLAY (RITME SPELEN)

Met het ingebouwde ritme-apparaai kun je itme_
Patterns of rjtme-Tracks speten en op hel klavier
in het ritme spelen. Het ls ook mogetijk om ritmes
te spelen vanop hot ktavier.

. Bovenstaande funktie is ook beschikbaar
in de Multi Timbral mode-

A. TRACK PLAY (EEN TRACK SPELEN)

Bij het opstaften van de D-20 staat het ingebouwde ritme_apparaat automatiscn
Play mode.

. Wanneer de uitvoerings-data opgenomen zijn met de ingebouwde
sequencer-data laten spelen door onderstaande procedsre te volgon

in de Rhythm Track

sequencer, kun ie de

I

Stap 1 : Druk op de START-toets teMijt je de STop-toets ingedrukt houdt. Het ritme begint te
spelen vanal de eorste maat.

Stap 2: Regel het tempo van 40 tot 2S0 (slagen per mrnuut), in stappen van 2

Stap 3 : Druk op de STop-toets om het fltme te stoppen. Wanneer het ritme speelt tol het eind
stopt het auiomatisch.

Stap 4 : Druk op de START-toels wanneer je het speten witt heruatten.

OPM- : Terwijl je de TEMPO loets ingedrukt houdt, geeft het dispiay o.a. het ingesteloe rempo weer.

r = t ? n

1,. 1

1 7
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oruk t  k ies  le  beur le l rn0s
opnieuw sleden en slop

Je kunt het starten of stoppen van het ritme ook
regelon met een via de START/STOP-jaCk
aangesloten voetschakelaat.

to'o 
t"rt"nr je het voeLpeoaar rn

[Hst niveau rogelen]

Je wijzigt het volume van het ritme als votgt:

. Het ingestelde volume btijlt ook behouden als je de D 20 uitschakelt-

I

HH
-

- E -

E

Stap 1 : Druk op de LOWER toets, terwijt je de TEtvlpo-toets ingedrukt houdt.

Stap 2 : Regel het volume met de VALUE schuiver (O t.e.m 100). Bij hogere waafden verhoogt het
volume.

stap 3 : Druk op de EXIT-toeis om terug te gaan naar de vorige drsptay_weergave.

f i -

.-.  l ,  t" .  , .

1B
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B. DE RHYTHM (RITME) MODE

De Rhythm mode maakt van de D-20 oen ritme-apparaat.
een ritme spelen vanop het klavier.

0 1

waarmee je ritme-Patterns kunt wijzigen of

ats keuzetoetsen voor do

L . ]n
tl
Lrl .  r r - - l r t l l l

i

Srap 1

Stap 2

: Dfuk op de RHyTHM-toets. De indikator van de SyNTH_toets gaat uit en urc van oeFIHYTHM-toets gaat branden

In de Bitme mode zijn er twee manieren van speten. Deze kies je met de DtspLAy_roels.

<Paltern Play>

Je laat een bepaald itme-pattern spelen

<[Vanual Drum>

Je speelt het ritme vanop het ktavier

OPM 'l : In de Fthythm mode funktioneren de BANK en Nut\,4BER-ioetsen
64 itme-Patterns.

. P11 te.m. P48 zijn preset (voorgeprogrammeerde) ritme_pattems. Kies
dan wordt de naam van het pattern in het display weergegeven.

OPM 2 , Het tempo is regelbaar. Zotang je de TEIMpO-toets jncedrukt
lempo it  hel disptay weergeqeven

.  = 1 2 8
a  :  . . : .  r , l

je een preset ritme-pattern

houdt wordt het ingestetde

De Preset ritme Paterns

X 2 3 5 6 1 8

2

3

i 9
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<Pattqrn Play>

ln deze mod6 kun je het klavier
klavier bespeelt klinkt de Patch die

bespelen, lerwijl er een bepaald ritme Pattom spoelt. Wanneer je het
ingesteld was voordat jo op de RHYTHM-toets drukte.

HH

Stap 1 : Kies een ritme Pattern met de BANK en NUMBER-toetsen.

t , .  t  i  r  r : + : t 4 € ! - : . . 1

Pattern-nummer Pattem-naam

Stap 2 : Druk op de START-toets en het gekozen ritme Pattern begint te
ritme-Pattern terwiil er een ritme speelt, dan wordt dit nieuwe
votgende maat.

Stap 3 : Druk de STOP-toets in om het spelen te be6indigen.

spelen. Kies je een nieuw
ntme gespeeld vanaf de

[Manual drum]

In deze mode kun je een rjtme spelen vanop het
klavier van de D 20. Door de START-toets in te
drukken speelt het in het display weergegeven
itme-Pattern, zodat je het klavier dan volgens dit
aitme kunt bespelen.

Patlern-nummet Pattern naam

ln het hi€rna volgende schema is weergegeven
hoe de ritme-Tones door de fabrikant aan het
klavier toegewezen zijn. Wanneer je een toels
indrukt speelt de korrosponderende ritme-Tone.

20
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ll
ts,gh ron rom 3

4.":; tu.;"il.h l

q:.9 !r!! !!!�
Low Ton lom 3

t

w" " "8bd

;

=

ilil--- --
I  gh  t t . h  r oh  1 . .  2

c;;e }--

c d 5  |

o,;;;

H6t - . b ' "

Het is mogeliik om indien gewenst de
toewijzing aan de toetsen of het vorume
van de dtme-Tones te veranderen. Dit
vind je besch.even in de D-20 handls-
adang, deel 2-

Wil ie hel klankbereik van de D-2O wiizi
gen, dan volg te de daanoe bestemde
transponee.-procedure op pagina 25.

2 1
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5- DE METRONOOM

De D-20 is uitgerust m6t een metronoom, die je
kunt gobruiken voor oefening oi voor het progra
meren van ritme-data.

Druk op de STABT-toets,
toets ingedrukt houdt,
motronoom wilt inschakelen

r

te|wijl je de TE[IPO-
indlen je al leen de

ry-,.itFT-s

/ n-r

lvolume-.egelingl

ln de onderstaande afbeelding staat weergegeven hoe je het volume van de metronoom regelt.

. Het hier ingestolde volume blijft ook behouden wanneer je de D 20 uitschakett.

3

,! .,. ..,*... *. @ .." .i;.. :_ +
E - - E - f  : ] - f t

E

-l

Stap 1 : Druk op de UPPER-to9ts, tetuijl je de TEMpo-toets ingedruki houdt

Stap 2 : Flegel het volume met de VAluE-schuiver (waarden van 0 t.e.m 100). Hogere waarden
betekent hoger volume.

Stap 3 : Druk op de EXIT-toets om terug te gaan naar de vorige disptay-weergave.

22
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lDe Beat (slag) instellenl

ln de volgendo afbeelding staat weorgegeven hoe je de beat" van de metronoom regelt.

. De ingestelde beat bliift ook behouden wanneer je d€ D-20 uitschakelt- Tiidens hgt
opngmen speelt het ritme in het eigen tempo, ongeacht de hier ingestelde beat.

rl|
E
Lrl

Stap 1 : Druh op de DISPLAY v-toets,teM{l ie de TEiVPO toets ingedrukt houdj

r . ! ) +  I  . - a .  t .

3

- E -tr
E E ] E E T J E E - D - f f  -a - - -  F  - - -

2

ffir
E F E

3

t

- - E E t - E - -

E E E E

-, f-
r l

Stap 2 : Verander de beai met de VAluE-schutver (waarden van 0 te.m 8)-

Stap 3 : Druk op de EXIT-toets om terug te gaan naar de vorige display weergave

[De metronoom tijdens het spelen van het ritmel

Wil je de metronoom laten spelen tijdens de ritme-uitvoering, dan vorander Je de lvetronoom modes als
volgt.

. De hier ingestelde Metronoom mode bliift ook behoudgn wannee, je de D 20 uitschakelt_

I

-
t

23



Basishandleiding D 20 ROLAND Eenelux NV

Stap 1

Stap 2

Druk op de DISPLAY v-toets, (e.wi j l  je de TtIMPO-loer> inqed.uhl houdl

Druk op de UPPER-toets.

[ ' - ' -  -  -

L: r I!1 ,:r, r "

Kaes "Rec & Play met de VALUE regetaars.

Druk op de EXIT-toets om ierug te gaan naar de vorige djsptay weergave.

Stap 3

Stap 4

6_ MASTER TUNTNG (TOTAAL STEMMEN)
Met de lvaster Tunrng-funktie stem je de toonhoogte van de D-20 af op dle van andere muziekinstru-
menleD.

o De ingestelde Master Tuning-waarde btijft ook bohouden wanneer ie de D 20 uitschaketr-
. Het kan voorkomen dat een Tone met een pcM_klank niet korrekt gestemd kan worden

met de Maste. Tuning-funktie.

,

- E -

Stap 1 : Drukop de TUNE/FUNCTION

3 l

E E E E E E - ] E

Ef E]E-

Stap 2: Stem de D-20 met de VALuE-tegetaars. De in het
rrequentie van de standaard toonhoogte (A4). Hoewel
traploos wijzigen, veranderl de toonhoogte in het ctisplav

display weergegeven waarde is de
de waarden in werkelijkheid bjjna

in stappen van 1Hz.

Stap 3 : Druk op de EXIT toets om terug te gaan naar de vorige display weergave

24
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7- KEY TRANSPOSE
(TOONAARD TRANSPONEREN)
lvet de Key Transpose-funktie transponeer je het volledige klav€r in stappen van e6n halve toon.
Hierdoor kun je op hetzeltde klavier in verschillende toonaarden spelen.

. De ingestelde Key Transpose-waarde bliift ook behouden wanneer je de D-2O uitschakelt.

. De Key Transpose-funktie werkt niet in de Ritme Setup mode of de Ritme Pattern pro-
gtammeer mode

Key Traispose rndcato,

1 l

t . " } ' "
r - r : ] ] - E - - - E -

L _

Stap 1 :  D,uk op de TUNE/FUNCTION-IoeIS.

Stap 2 : Druk op de DISPLAY v ioets

E E t - D - n - E - -

E E E - E f = E E E E

- n r

E

r-
{

I

Stap 3 : Slel de waarde in met de VALUE regelaars. Je kunt waardes kiezen van 12 t.e.m. +12 (= 1
oktaat rn stappen van een halve toon) Bij andere waarden dan 0" zal de KEY TRANS-
POSE-indikator gaan branden.

Stap 4 : Druk op de EXIT loets om ierug te gaan naar de vorige display-weergave.
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l5l DE ROM PLAY MODE
In de D-20 zijn acht verschillende Songs gepro-
grammeerd om de etfekten van de MLrlti timbral-
funktie te demonstreren, Het spelen van deze
voorgeprogrammeerde Songs noemen we BOI\,1
Play. Om het effekt van de l\,4ulti Timbral-funkties
zo goed mogelijk te benutten, is het gebruik van
oen steroo versterker bij het spelen van deze
Songs aan to raden.

lProcsdursl

E E E E E N N N N N

Stap 1 : Druk op de SEOUENCER toets

+  { , +  F  l l 1  F  i : . r  1 , N +
i h : l r r ' . { : . i ' l :

Stap 2 : Kies een Song met de NUMBER ioetsen of de A/B-toets. De korresponderende indikator
gaat nu branden mel een groene kleur.

-T - fT_r-T]  -  '

De Songs 1 t .e.m. I  in volgorde spelen.

Tijdens de uitvoering zal de NUNTBER of de A/B-indikator met de maat mee knipperen

Stap 3 : Druk op de STAFIT-toets om het speten te starten.

Stap 4 : Druk op de STOP-toets om het spelen te beeindigen.

Stap 5 : Druk op de EXIT toets om terug te gaan naar de display weergave van voordat je de RON,4
play mode instelde.

a

lerwi j l  je de ENTEq loels ingedruhr houdl

HH
E t - - E - - - t -
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C  1 9 8 8  b y  E r c  P e r s n g

C 1988 by  Am n  Ehat  a

C.mDos.d by T.ha kovstr
A' r rn8ed br  Am r  Sha l  a

. Tijdens ROM Play, kun ie hel klavier niet
bespelen en geen regelaars zoals de
Bender-hendel gebruaken.

. De uitvoerings-data van ROM Play wordt
niet ui tgezonden via de MlDl OUT kon-
nektor.Mus.  by  Ad.  an  Scot t

c  1988 br  Anra .  Scot t

M u 3 .  b y  A i  n  B h a r  a
c r 9 8 8  b y  A m .  a h a t  a

i : n ! . 5 : i  b r  r r n r ! , : 1 : i u
A r 1 3 r e . C  r r  l n  I  S i a t  a

Mus L  b !  Er .  ,e rs  ig
a  c 8 8  1 r  E  P .  s . e

Mus.  b l  Anr  a r  S .o t i
C  1988 by  Adr  an  Sco l t

[6] SPECTFTKATTES
De D-2O is een Multi Timbrale Linear Synthesizer
mer een inqeboLwde I\,4ulrr Track-synlhesrzel

Klavier: 61 toetsen (mel Velocity)

Klankbron: Roland LA-systeem, maximaal 32
stemmen

synthesize.-sektie: 128 Patches, 128 Timbres,
128 preset Tones, 64 programmeerbare
Tones, 63 preset riime Tones

Ritme sektie: 85 Setups (C1 t.e.m. C8) 32 pre-
sel ntme-Paltetns. 32 programmeefbare
ritme Patterns maximaal I tegelijkerlijd
te programmereo noten (ritme Paitern),
maximaal 96 in elk rilme Pattern op te
nemen noten, maximaal 500 rn een
ritme-Track op te nemen maten

Memory Card (M-256D, M 256E): 128 Patches,
128 Timbres, 64 Tones, 32 ritme-Pat-
terns, een fitme-Track van 66n Song,
een ntme selup.

Floppy disk (DD): Geheugenkapaciteit ongoveor
35000 noten (Song data) .

Sequencea-sektie: Maximaal
nemen, maxlmaal
nemen.

'16000 noten op te
500 maten op te

27


